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Disclaimer 

Le informazioni fornite in questo manuale sono state compilate con la massima cura. Non garantiamo però 
l'esattezza delle caratteristiche del prodotto. Caparol è responsabile soltanto per quanto riportato nelle 
condizioni di vendita e fornitura.

È vietata la riproduzione, la diffusione, l'utilizzo dei contenuti o il salvataggio in una qualsiasi banca dati del 
manuale senza il consenso scritto di Caparol. Lo stesso vale in qualsiasi forma e con qualsiasi mezzo per 
la traduzione in altre lingue o linguaggi di programmazione, a meno che non sia espressamente consentito 
secondo la legge della Repubblica Federale di Germania.

Caparol si riserva il diritto di apportare modifiche a questo documento. Per queste modifiche non sussiste 
alcun obbligo di preavviso nei confronti di persone o organizzazioni, a meno che cio non sia espressamen-
te riportato nelle condizioni di fornitura o di contratto per l'utilizzo del software.

Caparol non si assume alcuna responsabilità di eventuali errori presenti in questo manuale, per eventuali 
danni o risarcimento danni che potrebbero derivare in relazione alla fornitura, alle prestazioni o all'uso di 
questo documento.

È possibile che Caparol detenga i diritti su brevetti o brevetti depositati, su marchi di fabbrica, i diritti 
d'autore o su altre proprietà, i quali si riferiscono al contenuto tecnico di questo documento. La messa a 
disposizione di questo documento non dà tuttavia all'utilizzatore alcun diritto su questi brevetti, marchi di 
fabbrica o su altre proprietà intellettuali, fatta eccezione per quei diritti indicati espressamente per iscritto 
nelle condizioni di fornitura e di contratto.

Tutti i marchi sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.

© CAPAROL Farben Lacke Bautenschutz GmbH

CAPAROL Farben Lacke Bautenschutz GmbH
Roßdörfer Straße 50
Industriegebiet 1
D-64372 Ober-Ramstadt
www.caparol.com
www.spectrum-online.eu
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1. Introduzione 

SPECTRUM 4.0 si basa su più di 10 anni di sviluppo nel settore dei software di grafica specializzati nella 
rappresentazione di colori e materiali. È stato così creato un innovativo software di visualizzazione, che 
convince per la qualità fotorealistica di immagini e superfici.

SPECTRUM 4.0 offre la possibilità di lavorare sul design di file immagini personali e molte immagini  
esempio. L'apprendimento del processo di lavoro è intuitivo e permette così anche agli utilizzatori  
occasionali di avvicinarsi facilmente al mondo dell'elaborazione di immagini digitali. Il software di  
visualizzazione si contraddistingue in prima linea per la vasta offerta di collezioni di colori e superfici di 
rinomati produttori.

1.1 Indicazioni sull'uso di questo manuale

Lo scopo del presente manuale è quello di facilitare l'approccio al software di visualizzazione SPECTRUM 
4.0. Il manuale semplifica l'utilizzo del software per i più comuni lavori di design e offre consigli utili sulle 
particolarità del programma.
In seguito viene offerta una panoramica sui contenuti del manuale e le novità di SPECTRUM 4.0.

Le informazioni supplementari importanti sono contrassegnate nel manuale con “Nota”.

In alcuni capitoli vengono inoltre forniti riferimenti incrociati con altri capitoli, che potrebbero essere d'aiuto 
per particolari funzioni.

1.2 Panoramica capitoli

Capitolo 1: Introduzione
Introduzione a SPECTRUM 4.0 di Caparol, Informazioni sulla struttura del manuale e informazioni generali 
sulle nuove funzioni del software.

Capitolo 2: Installazione
Questo capitolo presenta i requisiti di sistema per un utilizzo ottimale di SPECTRUM 4.0 e una guida per 
l'installazione del programma.

Capitolo 3: Panoramica del programma
In questo capitolo viene offerta una panoramica sulla struttura della superficie di lavoro di SPECTRUM 4.0, 
sui cinque moduli, le combinazioni di tasti e la descrizione dei pittogrammi delle collezioni di colori  
Caparol.

Capitolo 4: Modulo EXPLORER
Nel capitolo EXPLORER vengono spiegati i contenuti di questo modulo. Oltre ad una panoramica sulle 
immagini, i progetti, i file colore e materiale, vengono anche spiegate le possibilità della ricerca allargata e 
come scaricare rapidamente nuovi materiali, colore i immagini tramite la banca dati materiali online.
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Capitolo 5: Modulo PHOTOstudio
Qui viene spiegato il funzionamento del nuovo PHOTOstudio con le varie opzioni di ritocco e design di 
immagini personali o di immagini esempio monché le possibilità di salvare, stampare e esportare progetti 
personali.

Capitolo 6: Modulo 3Dstudio
Questo capitolo aiuta a creare e disegnare stanze virtuali nella fase di progettazione e spiega le possibilità 
di salvare, stampare e esportare i progetti.

Capitolo 7: Modulo MATERIALstudio
In questo capitolo vengono fornite informazioni sulla creazione di combinazioni colore e campione  
personali, che possono poi essere utilizzate per il design in SPECTRUM 4.0 o in programmi esterni.

Capitolo 8: Modulo SHOW
Nel capitolo SHOW vengono spiegate le opzioni di presentazione per i progetti, per es. con il cliente o 
nello showroom mediante Diashow e con la modalità confronto diretto.

Capitolo 9: PHOTOservice
Nel capitolo PHOTOservice viene spiegato come inviare le immagini a Caparol per la preparazione al 
design e come utilizzare le immagini preparate per il design (senza ulteriori ritocchi) direttamente in  
PHOTOstudio.

Capitolo 10: myMaterial-manager
In questo capitolo viene spiegato come esportare i materiali selezionati in modo semplice e rapido con 
myMaterial-manager per utilizzarli in altri programmi.

Capitolo 11: Fedeltà al colore - Calibrazione - ColorMunki
Qui viene spiegato come utilizzare le possibilità di ottimizzazione della resa del colore sul monitor e/o sulla 
stampante per una rappresentazione cromatica dei colori in SPECTRUM 4.0 il più vicino possibile alla 
realtà.

Capitolo 12: Supporto
Qui vengono fornite tutte le informazioni sui corsi di formazione, i video di formazione, il supporto tecnico 
e il sito web SPECTRUM 4.0.

1.3 Le novità in SPECTRUM 4.0

Principali novità di SPECTRUM 4.0 rispetto alla versione precedente SPECTRUM 3.0: 

* PHOTOstudio 		 fusione di CREATIV e BILDstudio (cap. 5)
* SHOW 		  confronto dei progetti, DiaShow e presentazione touchscreen (cap. 8)
* Ricerca allargata 	 a testo intero, per tonalità o classe di materiale (cap. 4.1.2)
* Aggiornamenti 	 installazione automatica di nuove versioni del programma (cap. 2.3 e 4.2.4)
* X-Rite ColorMunki 	 ottimizzazione dei colori per i dispositivi di output mediante profili icc (cap. 11)
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2. Installazione

Prima di poter iniziare a utilizzare SPECTRUM 4.0, è necessario assicurasi che il PC disponga dei requisiti 
necessari (requisiti di sistema, vedi cap. 2.1) affinché il software possa funzionare in maniera ottimale. Per 
l'installazione attenersi ai passaggi descritti in questo capitolo.

2.1 Requisiti di sistema

Per l'installazione di SPECTRUM 4.0 e il lavoro con il software sono necessari 
i seguenti requisiti di sistema:

•	 	 sistema operativo Microsoft Windows: 
	 7 / Vista / XP, con i Service-Pack più aggiornati 

•	 	 processore min. Pentium IV o simile

•	 	 memoria RAM min. 1 GB, consigliata 2 GB

•	 	 spazio su disco rigido 5 GB

•	 	 lettore DVD	

•	 	 porta USB-Slot per chiave di licenza / chiavetta CM

•	 	 risoluzione grafica 32 Bit, min. 1024 x 768, consigliata 1280 x 1024

•	 	 scheda grafica DirectX 9.0 o compatibile

2.2 Processo di installazione

Inserire il DVD Caparol SPECTRUM 4.0 nel lettore DVD del PC e cliccare nel menu principale del DVD su 
“Setup.exe”. Viene avviato l'assistente d'installazione Caparol SPECTRUM 4.0 che guiderà l'utente attra-
verso il processo l'installazione.

Nota: Per assicurare una corretta installazione di SPECTRUM 4.0, si consiglia di disattivare il firewall du-
rante l'installazione. 

SPECTRUM 4.0 necessita dei seguenti programmi, contenuti sul DVD, per il funzionamento delle applica-
zioni principali:

> Windows Installer per Windows 7 / XP / Vista
> .NET Framework versione 3.5 o superiore
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All'avvio dell'assistente d'installazione Caparol SPECTRUM 4.0 viene controllato se i programmi necessari 
sono già installati. Se così non fosse, verrà avviato automaticamente l'assistente d'installazione del relativo 
programma che guiderà l'utente attraverso l'installazione dei programmi richiesti.

L'assistente d'installazione mostrerà nella schermata successiva un elenco di tutti i programmi necessari. 
Cliccare su “Avanti” per continuare con l'installazione. Uno dopo l'altro verranno aperti gli assistenti d'in-
stallazione dei singoli componenti necessari. 
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Seguire le istruzioni per installare i programmi. Inoltre è possibile decidere con la casella di spunta se al 
termine dell'installazione dei programmi necessari si vuole interrompere l'installazione di SPECTRUM 4.0 
Come standard questa casella di spunta è attivata.
Appena sono stati installati tutti i programmi necessari per il funzionamento delle applicazioni principali, 
viene avviato l'assistente d'installazione di SPECTRUM 4.0. Seguire le istruzioni dell'assistente per  
installare il programma.

Al termine dell'installazione inserire la chiavetta CM (chiave di licenza) nella porta USB e avviare  
SPECTRUM 4.0.

Nota: Per poter lavorare con SPECTRUM 4.0, la chiavetta Cm deve essere sempre collegata.

2.3 Aggiornamenti

All'avvio del programma SPECTRUM 4.0 avvisa se sono disponibili aggiornamenti. Se viene visualizzato 
un avviso di aggiornamento, installare sempre questo aggiornamento in modo mantenere il software  
sempre il più aggiornato possibile.

Nota: Gli aggiornamenti proposti all'avvio del software aggiornano soltanto il programma stesso. Se si 
intende caricare nuovi colori o materiali nel proprio software, è necessario utilizzare la banca dati materiali 
online integrata nel modulo EXPLORER (vedi cap. 4.2.4).
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3. Panoramica del programma

3.1 Struttura dell'interfaccia utente del programma

Barra di navigazione principale
La barra di navigazione principale si trova al margine superiore del software e offre le opzioni File, 
Studio, Vista, Extra e Guida. Per informazioni dettagliate fare riferimento al capitolo 3.2.

Barra di navigazione programma - moduli
La barra di navigazione programma si trova nella parte in alto a sinistra della schermata e comprende i 
cinque moduli EXPLORER, PHOTOstudio, 3Dstudio, MATERIALstudio e SHOW. È possibile selezionare 
i pulsanti da qualsiasi area e ciò permette di passare da un modulo all'altro. Per informazioni dettagliate 
sulle funzioni all'interno dei vari moduli fare riferimento ai capitoli da 4 a 8.

Pulsanti funzione nella barra dei menu
I pulsanti funzione dei singoli moduli sono selezionabili direttamente sotto la linea colorata dei moduli nella 
parte centrale della schermata. Con l'aiuto di questi simboli è possibile, a seconda del modulo scelto, im-
portare, esportare, salvare o stampare i file. Ulteriori informazioni sui pulsanti vengono fornite nella descri-
zione dei vari moduli.

ColorMunki 
ColorPen 3D
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Scheda
Nella parte destra e/o sinistra dell'interfaccia utente del programma si trovano schede con contenuti e 
strumenti differenti, che possono essere aperti a tendina cliccando sul nome della scheda. Ulteriori infor-
mazioni sui contenuti delle scheda vengono fornite nella descrizione dei vari moduli.

3.2 Barra di navigazione principale

Nella barra di navigazione principale vengono visualizzati i pulsanti dei cinque moduli, che permettono di 
passare da una modalità dall'altra del programma. Sono sempre accessibili da qualsiasi area.

La barra di navigazione principale è visibile da qualsiasi area. A seconda del modulo attualmente selezio-
nato la barra può contenere funzioni in parte differenti, caratteristiche per quel modulo.

3.2.1 File

A seconda del modulo selezionato il contenuto del menu “File” varia tra opzioni di salvataggio, stampa o 
apertura. In ogni caso è possibile chiudere il programma tramite “Chiudi” nel menu “File”. Ulteriori informa-
zioni sulle funzioni del menu “File” vengono fornite nella descrizione dei vari moduli.
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3.2.2 Studio

Nel menu “Studio” è possibile passare da un modulo all'altro. Oltre alla panoramica di tutti i moduli si ha 
qui anche accesso a “PHOTOservice”. 

3.2.3 Vista

La funzione “Vista” è disponibile come menu nei moduli “EXPLORER” e “PHOTOstudio”. Ulteriori informa-
zioni sulle funzioni del menu “Vista” vengono fornite nella descrizione dei vari moduli.

3.2.4 Extra

Nel menu “Extra” sono disponibili cinque diverse funzioni.

myMaterial-manager
Tramite “myMaterial-manager” si accede all'interfaccia “myMaterial-manager”  di SPECTRUM 4.0. Ulteriori 
informazioni a riguardo vengono fornite nel capitolo 10 “myMaterial-manager”.

Aggiornamento SPECTRUM
Cliccando su “Aggiornamento SPECTRUM” è possibile installare l'ultima versione di SPECTRUM 4.0 sul 
proprio PC. Per ulteriori informazioni fare riferimento al capitolo 2.3.

Impostazioni colore
Tramite “Impostazioni colore” è possibile calibrare il monitor/la stampante con l'aiuto del kit di calibrazione 
o il ColorMunki. Ulteriori informazioni a riguardo vengono fornite nel capitolo 11 “Fedeltà al colore - Cali-
brazione - ColorMunki”.
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Opzioni
Aprendo il menu “Opzioni” è possibile modificare le “Impostazioni generali” per Directory di lavoro, Direc-
tory dati e Nazione/Lingua. Nelle “Impostazioni allargate” è possibile modificare il salvataggio automatico 
dei dati in PHOTOstudio e la rappresentazione della scheda grafica (se la scheda grafica non supporta 
l'impostazione standard “Open GL”, è possibile passare all'impostazione “Direct X”). Inoltre è possibile 
attivare o disattivare l'assistente di PHOTOstudio e PHOTOservice.

Registrazione
Con “Registrazione” si apre la maschera di input per la registrazione dei dati utente per poter utilizzare il 
PHOTOservice o per iscriversi alla newsletter gratuita. Ulteriori informazioni su PHOTOservice vengono 
fornite nel capitolo 9. Informazioni sul servizio newsletter gratuito di SPECTRUM vengono fornite nel capi-
tolo 12.

3.2.5 Guida

Tramite “Guida” si può accedere alla “Guida online”, la versione online del manuale SPECTRUM 4.0 (pre-
supposto è una connessione Internet attiva). 
L'area “Versione…” contiene le informazioni circa la versione SPECTRUM 4.0 attualmente installata sul 
PC.
Il menu “Guida” è accessibili da qualsiasi modulo.

3.3 Barra di navigazione programma - moduli

Nella barra di navigazione programma vengono visualizzati i pulsanti dei cinque moduli, che permettono di 
passare da una modalità dall'altra del programma. Sono sempre accessibili da qualsiasi area.

	 EXPLORER

	 PHOTOstudio

	 3Dstudio

	 MATERIALstudio

	 SHOW

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Manuale d'uso



3. PANORAMICA DEL PROGRAMMA

14

3.4 Combinazioni di tasti

Con l'utilizzo delle combinazioni di tasti è possibile semplificare l'utilizzo di PHOTOstudio. Con questo 
ausilio si velocizza enormemente il lavoro.

Backspace		  Cancella punto (l'ultimo punto inserito viene cancellato, presupposto: Superficie 
			   aperta)

Canc			   PHOTOstudio - cancella punto (evidenziare il punto, poi cliccare Canc)
			   Nota: se viene cancellato il punto finale di una superficie, questa si riaprirà auto-
mati			   camente.
			   EXPLORER - cancella cartella progetto (evidenziare il progetto, poi cliccare Canc)

Ctrl + clic		  In modalità timbro: definisci il punto sorgente

Spazio+ clic		  Sposta immagine (in alternativa con il tasto destro del mouse)   

                 

Shift + clic	 	 Selezione multipla di punti/linee (tenere premuto Shift)

A			   Seleziona tutto (nella scheda “Strumenti elemento”)

Ctrl 			   Sposta selezione (tenere premuto il tasto Ctrl e muovere il mouse)

Esc			   Strumenti elemento>Griglia - Indietro in modalità standard/sposta punto

Pagina su 		  zoom avanti (ingrandire un immagine) in alternativa: ruotare la rotellina del mouse
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Pagina giù		  zoom indietro (rimpicciolire l'immagine) in alternativa: ruotare la rotellina del mouse

E + clic			  modalità “Scala”: passare con “E” nella modalità “Scala”, clic su un punto per 
			   fissare il punto di fuga (=punto di partenza per la scalatura), tasto “A” seleziona 		
			   tutto,scalare spostando il mouse e tenendo premuto il tasto “Ctrl” e il tasto del 		
			   mouse

I			   Strumenti elemento - invertire selezione

R + clic			  modalità “Rotazione”: passare con “R” nella modalità “Rotazione”, clic su un pun	
			   to per fissare il punto di Rotazione (=punto di partenza per la rotazione), tasto “A” 	
			   sele ziona tutto, ruotare spostando il mouse e tenendo premuto il tasto “Ctrl” e il 	
			   tasto del mouse

S			   Strumenti elemento>Griglia - aggiungi un punto in una griglia 
			   angolare/superficiale (tenere premuto “S” e cliccare su una linea orizzontale)

Ctrl + Z 	 	 PHOTOstudio - fare un passo indietro
			   Nota: durante la creazione di superfici vengono cancellate tutto fino all'ultima 
			   superficie chiusa.

Alt + O 			  Vista bianco/nero

Ctrl + N			  EXPLORER - crea nuovo progetto

Ctrl + X			  EXPLORER - taglia

Ctrl + X			  EXPLORER - copia

Ctrl + X			  EXPLORER - aggiungi

Ctrl + R			  cambia nome 
			   (EXPLORER: clic su immagine in una cartella progetti, poi premere Ctrl + R

Ctrl + S			  Salva file in elaborazione in PHOTOstudio

F1			   Apri guida online 
			   Nota: è richiesta una connessione Internet attiva
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3.5 Pittogrammi collezione di tonalità Caparol

Selezionando un colore da una collezione di tonalità Caparol vengono visualizzati diversi pittogrammi per 
ogni colore. Questi danno informazioni sulla possibilità di utilizzo di questo colore per i materiali relativi:

		  colori a dispersione e intonaci

		  vernici acriliche e a resina acrilica

		  colori al silicato (sfumabili in Capatint)

		  colori al silicato (sfumabili soltanto in fabbrica)

		  intonaco minerale leggero

		  colori al silicone (sfumabili in Capatint)

		  colori al silicone (sfumabili soltanto in fabbrica)

		  colori a calce

		  Valore di luminosità:
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4. EXPLORER 

In questo modulo vengono visualizzati tutti i dati su colori, materiali, immagini, progetti personali e favoriti. 
La ricerca allargata permette la selezione mirata di colori e materiali. È possibile aggiungere nuove superfi-
ci attraverso al banca dati materiali online. 

Qui di seguito vengono spiegati in maniera dettagliata le singole schede di EXPLORER e 
il loro funzionamento.

4.1 Barra dei menu di EXPLORER

4.1.1 Vista dati

Per la visualizzazione di immagini esempio, colori e materiali della banca dati SPECTRUM 4.0 è possibile 
scegliere tra tre diverse viste:
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Vista piccola campione        
Qui viene visualizzata una vista minimizzata di tutte le immagini, i colori e i materiali senza ulteriori informa-
zioni sul prodotto.   Questa vista è ideale per visualizzare molti prodotti in una volta sola.

Vista media campione      
In questa vista vengono forniti , oltre ad un immagine più grande del prodotto, anche il nome del prodotto 
e la possibilità di visualizzare informazioni dettagliate (Informazioni dettagliate, vedi cap. 4.2.2 “Dettagli co-
lori” e cap. 4.2.3 “Dettagli materiali”). Questa vista è particolarmente adatta per visualizzare molti prodotti 
in una volta sola e ricevere contemporaneamente informazioni su questi. L'impostazione standard per la 
visualizzazione dei prodotti è la “Vista media campione”.

Vista grande campione        
Questa vista mostra le immagini, i colori e i materiali in una visualizzazione grande del prodotto con la 
possibilità di visualizzare informazioni dettagliate (Informazioni dettagliate, vedi cap. 4.2.2 “Dettagli colori” 
e cap. 4.2.3 “Dettagli materiali”). È particolarmente adatta per visualizzare i dettagli dei prodotti già durante 
la ricerca.

Nota: è possibile passare da una vista all'altra anche tramite “Vista” nella barra dei menu.
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4.1.2. Ricerca

La funzione di ricerca nella barra dei menu può essere utilizzata per tutti i contenuti dell'EXPLORER, fatta 
eccezione per la banca dati materiali online. Se ci si trova per esempio nella scheda “Colore”, è possibile 
immettere il come del colore nella maschera di ricerca e visualizzare tutte le tonalità con questo nome fa-
miglia. Confermare sempre l'immissione con il tasto “Enter” o cliccando sul simbolo “lente d'ingrandimen-
to” per far partire la ricerca.

Ricerca allargata per colori e materiali
Nella nuova versione del programma SPECTRUM 4.0 vengono offerte nelle scheda “Colore” e “Materiale” 
funzioni avanzate per ottimizzare la ricerca dei prodotti. 

Per utilizzare le nuove funzioni di ricerca, cliccare su “Ricerca allargata” nella barra dei menu 
dell'EXPLORER. Di fianco alle scheda si aprirà un ulteriore campo che offre due diverse opzioni di ricerca: 
direzione colore e ricerca testo intero.
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Direzione colore
Per circoscrivere la ricerca all'interno di una collezione di colori o di materiali, è possibile scegliere tra 
quattordici direzioni colore predefinite. Verranno quindi visualizzate tutte le voci nella banca dati dell'area 
di colore cercata. La direzione colore selezionata viene evidenziata con una cornice bianca. È possibile 
evidenziare anche più direzioni colore contemporaneamente. Cliccando nuovamente sul campo di colore 
selezionato questo verrà disattivato.

Ricerca a testo intero
Se si conosce già il nome del colore o del materiale desiderato, è possibile cercare il colore con questa 
funzione, digitando direttamente il nome.

Nota: la ricerca testo intero può essere circoscritta selezionando “Direzioni colore” nella ricerca direzione 
colore. Cliccando nuovamente su un campo direzione colore precedentemente selezionato, può essere 
disattivata la scelta fatta. La ricerca direzione colore è stata disattivata correttamente se non è visibile una 
cornice bianca attorno a nessuno dei quattordici campi direzione colore. Ora sarà possibile eseguire la 
ricerca testo intero senza limitazioni.

Per eliminare i criteri di ricerca cliccare su “Risetta”, per chiudere la finestra “Ricerca allargata” cliccare 
sulla “x” nell'angolo in alto a destra della finestra.
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4.2 Schede di EXPLORER

Nella parte sinistra dell'area di lavoro EXPLORER offre una panoramica di tutti i contenuti della banca dati 
di SPECTRUM 4.0 nelle categorie:

Cliccando sulle diverse schede si può passare da un scheda all'altro.

4.2.1 Libreria

La libreria contiene una panoramica di tutti i file immagine (immagini esempio, immagini personali e impor-
tate) che possono essere utilizzate in SPECTRUM 4.0. Qui è anche possibile e gestire i propri progetti.

Immagini esempio
In SPECTRUM 4.0 sono disponibili oltre 200 immagini esempio di nazioni diverse.

Selezione immagine 
È possibile scegliere tra le categorie “Progetti personali” e “Immagini esempio” con i sottopunti “Interno” 
(ambienti interni) ed “Esterno” (facciate). Nella categoria “Interno” sono disponibili immagini delle aree 
“Abitare”, “Corridoio”, “Aule scolastiche”, ecc., nella categoria “Esterno” ad esempio “Casa monofamilia-
re”, “Condominio” o “Casa a graticcio”. In “Progetti personali” si trovano i propri file progetto (per informa-
zioni sui progetti personali, vedi “Progetti personali”).
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L'elenco delle sottocategorie può essere visualizzato o nascosto con un clic sul simbolo +/- (davanti al 
relativo nome di categoria “Interno”/”Esterno”). 

Per visualizzare le immagini esempio di soltanto una sottocategoria (per es. Abitare, Ristorante, ...), sele-
zionarla con un clic del mouse.

Caricare immagine per il design in PHOTOstudio
Facendo doppio clic su un immagine nell'area di lavoro, questa viene caricata direttamente in PHOTOstu-
dio per il design. A tal fine l'interfaccia utente del programma di SPECTRUM 4.0 passa al modulo PHOTO-
studio (PHOTOstudio, vedi cap. 5).

Progetti personali
Con la creazione di progetti personali SPECTRUM 4.0 offre la possibilità di salvare i file immagine e ma-
teriali in una cartella progetti personale e gestirli quindi in maniera ordinata. Il menu “Progetti personali” 
si trova al di sopra delle immagini esempio nella scheda “Libreria”. Fino alla prima creazione di un “nuovo 
progetto” la cartella “Progetti personali” rimane vuota.

Crea nuovo progetto
Per creare un nuovo progetto cliccare sul simbolo “Nuovo” nella parte superiore della scheda “Libreria” 
oppure su “File”>”Nuovo”>”Progetto personale” nella barra di navigazione principale    In alternativa è 
possibile ficcare col tasto destro del mouse sul progetto esistente e selezionare “Crea cartella progetto” 
(combinazione di tasti: Ctrl+N). Si apre la finestra “Dettagli progetto” per dare un nome al progetto. Qui 
è anche possibile immettere informazioni aggiuntive sull'attuale progetto, come ad esempio nomi, dati di 
contatto e annotazioni. 
Assegnare un nome univoco (per es. “Famiglia Rossi”). È possibile aggiungere al progetto informazioni ag-
giuntive anche in un secondo momento. Cliccare quindi su “Salva”. La nuova cartella progetto creata verrà 
ora visualizzata nell'elenco dei “Progetti personali”.

Per sapere come aggiungere altri file immagine o nuove combinazioni di materiali alla cartella progetto, 
fare riferimento ai capitolo 5 “PHOTOstudio” e 7 “MATERIALstudio”.
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Modifica dettagli progetto
Per modificare le informazioni di un progetto, a giungere ad esempio un'annotazione o dati di contatto, 
fare doppio clic sul relativo progetto o cliccarci col tasto destro e selezionare “Modifica dettagli progetto”. 
Si aprirà nuovamente la finestra “Dettagli progetto”. Confermare le modifiche cliccando su “Salva”.

Cancella progetto
Per rimuovere definitivamente un progetto dall'elenco dei progetti personali, selezionare innanzitutto il re-
lativo progetto con un semplice clic sul nome del progetto (la selezione è avvenuta se il nome del progetto 
è evidenziato in blu e nell'area di lavoro vengono visualizzati i contenuti). Cliccare sul pulsante “Cancella” o 
fare clic con il pulsante destro del mouse sul nome del progetto e rimuovere il progetto cliccando su “Can-
cella cartella progetto” (combinazione di tasti: Canc).

Nota: una volta cancellati i progetti non possono essere ripristinati. Cancellare quindi un progetto soltanto 
se si è sicuri di non avere più bisogno di quel progetto e dei suoi contenuti.

Importa file immagine
Per importare un file immagine personale in SPECTRUM 4.0, cliccare su “File”>”Nuovo”>”Importa file 
immagine” nella barra di navigazione principale. Nella finestra di dialogo visualizzata è possibile accedere 
ai dati sul vostro PC o su un supporto rimovibili (per es. chiavetta USB) e selezionare l'immagine desidera-
ta. Fare clic su “Apri”, selezionare la relativa cartella progetto di destinazione e assegnare all'immagine un 
nome univoco. Fare quindi clic su “Salva” e l'immagine verrà visualizzata nella cartella progetto seleziona-
ta.
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Importa file da SPECTRUM 3.0
Con la nuova versione del programma SPECTRUM 4.0 è possibile anche lavorare con i file immagine 
elaborati con SPECTRUM 3.0. Facendo clic con il tasto destro del mouse su un progetto esistente o clic-
cando su “File”>”Nuovo”, si accede alla funzione “Importa file SPECTRUM 3.0” con la quale è possibile 
accedere alla banca dati immagini Spectrum 3.0 (presupposto: SPECTRUM 4.0 è installato sullo stes-
so PC). Selezionare nella finestra visualizzata una delle cartelle progetto di SPECTRUM 3.0 e nel passo 
successivo un progetto di SPECTRUM 3.0 BILDstudio da questa cartella. Nella finestra in basso a destra 
viene visualizzata un'anteprima dell'immagine selezionata ed è possibile dare un nome all'immagine che si 
sta per importare tramite “Nuovo nome del progetto”. Cliccare quindi su “Importa” per salvare l'immagine 
selezionata nella cartella progetti.

Pack‘n‘Go
Per trasferire da un PC all'altro i file immagine con tutte le superfici, griglie e design, SPECTRUM 4.0 offre 
la funzione Pack‘n‘Go. Si consiglia di utilizzare le funzioni Pack‘n‘Go del programma per importare ed 
esportare file immagine. 

Pack‘n‘Go Export
Per esportare un'immagine selezionare l'immagine da una delle cartelle progetto è selezionare 
“Modifica”>”Pack‘n‘Go (Export)”. Si aprirà una finestra nella quale è possibile selezionare la cartella di 
destinazione desiderata (per es. un supporto rimovibile come una chiavetta USB). Confermare con “OK” e 
l'immagine verrà esportata nella cartella di destinazione.

Pack‘n‘Go Import
Per importare in SPECTRUM 4.0 un'immagine esportata con Pack‘n‘Go, fare clic con il tasto destro del 
mouse sulla cartella progetti, nella quale si desidera importare l'immagine, e selezionare “Pack‘n‘Go 
(Import)” o cliccare su “Modifica”>”Pack‘n‘Go (Import)” nella barra di navigazione principale. Si aprirà una 
finestra nella quale è possibile accedere ai file sul PC. Selezionare l'immagine relativa dal disco rigido o da 
supporto rimovibile e cliccare su “Apri”. L'immagine viene ora importata nella cartella progetti.
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4.2.2. Colore

Nella scheda “Colore” si trovano tutte le tonalità della collezioni di tonalità di Caparol, RAL e NCS che pos-
sono essere utilizzate per il design del colore.

Selezione colori
Cliccando sulla categoria “Tutte le tonalità” vengono visualizzati tutti i colori disponibili nella banca dati di 
SPECTRUM 4.0. È inoltre possibile restringere la selezione in base a produttore e singole collezioni. L'elen-
co delle collezioni di un produttore può essere visualizzato cliccando sul “+” davanti al nome del produtto-
re.Selezionare la collezione di un produttore mediante un clic del mouse, in tal modo vengono visualizzate 
tutte le tonalità di questa collezione.

Dettagli colore
È possibile ottenere informazioni sui nomi e sugli ulteriori dettagli di un colore nella vista campione “media” 
e “grande” (“Vista dati”, vedi cap. 4.1.1) cliccando sulla “i” al margine inferiore destro dell'immagine colore 
nell'area di lavoro.

Si aprirà una finestra in primo piano che mostra una vista ingrandita del colore con informazioni sul produt-
tore, la collezione, il nome, i valori RGB o LCH, il valore di luminosità e la famiglia di colore. 
Inoltre viene offerta la possibilità di salvare il colore in formato jpeg, TIFF o PNG sul PC. Per fare ciò, clic-
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care sul simbolo “Salva”, assegnare un nome e cliccare su “Salva”. Per stampare la superficie di colore 
cliccare sul simbolo “Stampante”. SPECTRUM 4.0 creerà automaticamente un file PDF che può essere 
salvato o stampato direttamente.
Tramite il pulsante “www” in alto a destra nella finestra si può accedere direttamente al sito Web del pro-
duttore del colore selezionato per ottenere ulteriori informazioni sul colore e la collezione. Con il pulsante 
“Indietro” si torna alla vista dettagli colore.

Per chiudere i dettagli colore cliccare sulla “X” in alto a destra della finestra.

4.2.3 Materiali

Nella scheda della banca dati materiali si trovano le strutture delle superfici di Caparol nonché esempi di 
superfici di altri produttori rinomati che sono disponibili per il design. Inoltre è possibile caricare i materiali 
di altri produttori tramite la banca dati materiali online (vedi cap. 4.2.4 “Banca dati materiali online”). 

            

Selezione materiali
Cliccando sulla categoria “Tutti i materiali” vengono visualizzati tutti i materiali disponibili nella banca dati 
di SPECTRUM 4.0. È inoltre possibile restringere la selezione in base a produttore e singole collezioni 
materiali. 
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L'elenco delle collezioni di un produttore può essere visualizzato cliccando sul “+” davanti al nome del 
produttore. Selezionare una singola collezione di un produttore mediante un clic del mouse, in tal modo 
viene visualizzato il contenuto di questa collezione.
Il numero di tutte le collezioni caricate, ossia di tutte le collezioni disponibili per il design, viene indicato nel 
margine in alto a destra della schermata al di sopra dell'area di lavoro.

Dettagli materiale
È possibile ottenere informazioni sui nomi e sugli ulteriori dettagli di un materiale a seconda della vista se-
lezionata (“Vista dati”, vedi cap. 4.1.1) cliccando sulla “i” al margine inferiore destro dell'immagine materia-
le nell'area di lavoro. 

Si aprirà una finestra in primo piano che mostra una vista ingrandita del materiale con informazioni sul 
produttore, la collezione, il nome, il codice articolo e la famiglia di colore. 
Inoltre viene offerta la possibilità di salvare il materiale in formato jpeg, TIFF o PNG sul PC. Per fare ciò, 
cliccare sul simbolo “Salva”, assegnare un nome e cliccare su “Salva”. Per stampare il materiale cliccare 
sul simbolo “Stampante”. SPECTRUM 4.0 creerà automaticamente un file PDF che può essere salvato o 
stampato direttamente. 
Informazioni tecniche (TI) e schede dati di sicurezza (SD) per i materiali Caparol possono essere visualizzati 
mediante i pulsanti “TI” e “SD” nella parte centrale del margine superiore della finestra dettagli materiale 
(presupposto è una connessione Internet attiva).
Tramite il pulsante “www” in alto a destra nella finestra si può accedere direttamente al sito Web del pro-
duttore del materiale selezionato. Con il pulsante “Indietro” si torna alla vista dettagli materiale.

Per chiudere i dettagli materiale cliccare sulla “X” in alto a destra. della finestra.
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4.2.4 Banca dati materiali online

Tramite la banca dati materiali online è possibile scaricare gratuitamente da Internet le collezioni aggiorna-
te di diversi produttori.
In tal modo è possibile scaricare in maniera semplice e rapida i più nuovi materiali e colori direttamente nel 
software 
SPECTRUM 4.0 e utilizzarli direttamente per i lavori di design.

Funzionamento
Aprire la scheda “Banca dati materiali online”. A seconda dell'area per la quale si vogliono scaricare nuovi 
contenuti nella banca dati è possibile scegliere tra materiali, collezioni di tonalità, immagini esempio e 
MATERIALstudio.

Materiali
Qui sono disponibili gli aggiornamenti per le collezioni di materiali dei singoli produttori.

Collezioni di tonalità
Qui sono disponibili gli aggiornamenti per le collezioni di tonalità dei singoli produttori.

Immagini esempio
Qui sono disponibili ulteriori immagini esempio da aggiungere alla banca dati immagini SPECTRUM. Sono 
inoltre disponibili immagini della versione precedente SPECTRUM 3.0.

MATERIALstudio
Qui sono disponibili ulteriori strutture di materiali che possono essere combinate in nuove combinazioni di 
materiali con il modulo MATERIALstudio (myMaterial-manager, vedi cap. 10).
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Per ogni categoria viene fornita una selezione di sottopunti con tutte le collezioni disponibili. Selezionare la 
collezione che si vuole scaricare. Nell'area inferiore dell'interfaccia utente di SPECTRUM 4.0 verrà visua-
lizzato un pulsante di comando con la scritta “Download”. Cliccando su questo pulsante di comando i file 
selezionati verranno integrati direttamente nella banca dati SPECTRUM 4.0.

Se si è già in possesso per fare di un prodotto di una sottocategoria, il nome della categoria verrà visualiz-
zato in grigio con un segno di spunta bianco.

Nota: informazioni su nuove collezioni vengono fornite dal servizio newsletter di SPECTRUM 4.0, al quale 
ci si può abbonare su www.spectrum-online.eu o direttamente durante la registrazione del programma 
(“Extra”>”Registrazione” nella barra di navigazione principale).

4.3 Favoriti

Per utilizzare regolarmente determinati colori o materiali, è possibile salvarli in “Favoriti”. La vista “Favoriti” 
di EXPLORER si trova al di sotto dell'aria di lavoro. Aggiungere i favoriti alla cartella standard “SPECTRUM 
4.0” o creare un nuovo set favoriti personale in cui salvare i colori e materiali desiderati.
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Aggiungi campioni al set Favoriti
Per aggiungere un colore o materiale ad un set favoriti, cliccare semplicemente una volta con il mouse sul 
campione nell'area di lavoro (quando il puntatore del mouse si trova su un campione, questo verrà eviden-
ziato in grigio chiaro. I campioni che sono già contenuti nel set Favoriti hanno una cornice grigio scuro). 
Con un secondo clic sul prodotto di questo verrà rimosso dal set favoriti, in alternativa è possibile ficcare 
semplicemente sulla piccola “X” sul margine in alto a destra del singolo campione nel set favoriti.

Nota: i prodotti che vengono aggiunti ai favoriti vengono automaticamente salvati e sono disponibili, fin-
ché non verranno cancellati, in un archivio personale per il lavoro in SPECTRUM 4.0.

Selezione favoriti
Per selezionare un colore o materiale all'interno di un set favoriti, passare con il puntatore del mouse sulla 
serie di schede favoriti. La scheda, sulla quale il puntatore del mouse si fermerà, si sposterà in primo piano 
per una migliore visualizzazione. Nel caso di un elenco lungo nel set favoriti è consigliabile utilizzare anche 
la barra di scorrimento in basso per sfogliare i contenuti.

Crea nuovo set favoriti
Oltre a poter salvare campioni colore o campioni materiale nel set favoriti “SPECTRUM 4.0”, è anche pos-
sibile creare ulteriori set favoriti, nei quali caricare per esempio colori e materiali specifici per un particolare 
progetto. 
Per creare un nuovo se favoriti cliccare sul simbolo “Stella +” nella scheda Favoriti. Si aprirà una finestra 
per assegnare un nome al nuovo set favoriti. Dopo aver confermato con “OK”, il nuovo set vuoto verrà vi-
sualizzato automaticamente nel menu a discesa della scheda “Favoriti”. Caricare nel set favoriti personale 
i singoli campioni colore e materiali, cliccandoci sopra nelle schede “Colore” e “Materiale” (vedi “Aggiungi 
campioni al set favoriti”).

Nota: i campioni selezionati vengono sempre aggiunti al set Favoriti attualmente visualizzato nella menu a 
discesa. Selezionare perciò sempre il set favoriti desiderato prima di aggiungere altri campioni.
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Cancella set Favoriti
Se si vuole rimuovere un completo set favoriti con tutti i suoi contenuti dalla scheda Favoriti, selezionare 
innanzitutto il set che si vuole cancellare nel menu a discesa. Cliccare quindi sul simbolo 
“Stella -” nella scheda “Favoriti” e confermare nella finestra visualizzata con “Si”. Il set favoriti non si trova 
più per la selezione del menu a discesa ed è stato cancellato definitivamente.

Svuota set favoriti
Per cancellare un singolo campione da un set favoriti cliccare sulla “X” in alto a destra del relativo campio-
ne. 

Se si vuole cancellare tutto il contenuto di un set favoriti cliccare sul simbolo “Stella” 
vuoto (“Svuota Favoriti) nella scheda “Favoriti”. Il set favoriti non viene cancellato e può essere caricato 
con nuovi file. 

Collega file immagine personali
È anche possibile aggiungere immagini personali ad un set Favoriti (per es. le si vuole utilizzare per carta 
da parati con immagini o dipinti parietali).
Cliccare sul simbolo “Fiore” (“Aggiungi file immagine personale”). Nella finestra visualizzata è possibile se-
lezionare tramite il simbolo “Apri cartella” in alto a sinistra un'immagine personale dal PC o da un supporto 
rimovibili e caricarla con “Apri” nella finestra. Indicare poi in cm la larghezza e l'altezza desiderata per 
l'immagine. Fare quindi clic su “OK” e l'immagine verrà visualizzata set favoriti selezionato.
Se si desidera importare l'immagine con proporzioni sproporzionate, disattivare il segno di spunto tra 
altezza e larghezza e immettere le misure desiderate. L'immagine viene ora importata distorta.

Nota: nella scelta delle dimensioni dell'immagine è bene pensare sempre alla dimensione della superficie 
per la quale si vuole utilizzare l'immagine in PHOTOstudio.
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5. PHOTOstudio

Con PHOTOstudio è per la prima volta possibile modificare e creare il design di un'immagine all'interno di 
un unico modulo. Ciò è possibile grazie alla fusione di CREATIV e BILDstudio della versione precedente 
(SPECTRUM 3.0) in PHOTOstudio di SPECTRUM 4.0. La visualizzazione del progetto risulta così più sem-
plice e rapida.

PHOTOstudio permette di elaborare foto personali, immagini e documenti di pianificazione. In caso di 
necessità è possibile ritoccare e correggere con filtri i file immagine per poi procedere utilizzando il design 
con tutti i colori e i materiali del software.

Assistente
Alla prima apertura di PHOTOstudios apparirà una finestra opzioni nella quale si possono selezionare 
direttamente diverse azioni.
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Si ha per esempio la possibilità di selezionare un'immagine esempio della banca dati immagini  
SPECTRUM 4.0 per caricarla direttamente in PHOTOstudio per il design del progetto. 

Si ha inoltre la possibilità di importare un'immagine dal PC o da un supporto rimovibile in SPECTRUM 4.0 
per prepararla per il design e quindi elaborarla. 

Cercare direttamente su “PHOTOservice”, per far preparare un'immagine personale per il design (PHOTO-
service, vedi cap. 9).

Per ulteriori informazioni sulle singole opzioni spostare il mouse sui diversi pulsanti opzione.

Se si vuole disattivare la visualizzazione dell'assistente al prossimo avvio di PHOTOstudio, rimuovere il 
segno di spunta per “Mostra questa finestra di dialogo ad ogni avvio”. In alternativa è possibile regolare la 
visualizzazione in “Extra”>”Opzioni” nella barra di navigazione principale, impostando lo stato del campo 
“Mostra assistente” da “Attivato” a “Disattivato”.

Nota: se si carica un'immagine dal EXPLORER in PHOTOstudio facendo doppio clic, l'assistente di 
PHOTOstudio verrà ignorato automaticamente.

5.1 Barra dei menu

La barra dei menu di PHOTOstudio mostra simboli con il cui aiuto è possibile eseguire le seguenti azioni: 
importare immagini personali, caricare immagini dalla banca dati per il design, salvare, esportare e/o stam-
pare progetti.

5.1.1 Importa immagine personale

Se si vuole importare un'immagine personale per l'elaborazione e il design in PHOTOstudio, cliccare su 
pulsante “Importa nuova immagine” della barra dei menu (in alternativa anche su “File”>”Nuovo” nella 
barra di navigazione principale). Si aprirà una finestra nella quale è possibile selezionare un'immagine dal 
disco rigido o da un supporto rimovibile. Confermare la selezione immagine cliccando su “Apri”. Si aprirà 
la finestra progetto di SPECTRUM 4.0. Qui sarà possibile associare l'immagine ad un progetto esistente 
selezionando la cartella di un progetto o creare una nuova cartella progetto (Crea progetto, vedi cap. 4.2.1 
“Progetti personali”). Assegnare all'immagine un nuovo “Nome progetto” o mantenere il nome visualizza-
to. Cliccare su un “Salva” per caricare l'immagine direttamente in PHOTOstudio per l'elaborazione. Per la 
creazione di un progetto fare riferimento anche al capitolo 5.2 “Modifica immagine e prepara per il design”.

Nota: assicurarsi che le immagini o i documenti di pianificazione che si intendono importare siano dispo-
nibili in formato jpeg, TIFF o PNG, poiché altrimenti non possono essere caricati in un SPECTRUM 4.0. 
Assicurarsi inoltre che le immagini abbiano una risoluzione di almeno 1920 x 1440 pixel con150 dpi per 
poter stampare i progetti in qualità adeguata.
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5.1.2 Carica immagine dalla banca dati

Per caricare un'immagine già esistente dalla banca dati cliccare sul pulsante “Apri” nella barra dei menu di 
PHOTOstudio (in alternativa: “File”>”Apri” nella barra di navigazione principale). La libreria di EXPLORER 
si aprirà in una finestra. Selezionare l'immagine desiderata da Progetti personali o da Immagini esempio 
(Seleziona immagine, vedi cap. 4.2.1 “Immagini da banca dati”) e confermare con “OK”.

5.1.3 Salva progetto

Dopo aver lavorato sul design di un'immagine, salvare il progetto con un clic sul simbolo “Salva” 
(“File”>”Salva con nome” nella barra di navigazione principale). Si aprirà la finestra progetto in cui sarà 
possibile associare l'immagine ad un progetto esistente o creare una nuova cartella progetto (Crea proget-
to, vedi cap. 4.2.1 “Progetti personali”). Assegnare all'immagine un nuovo “Nome progetto”.

Nota: si consiglia di salvare di tanto in tanto l'immagine già durante l'elaborazione e il design, per assi-
curarsi di non perdere il lavoro in caso di arresto anomalo del programma o del sistema (combinazione di 
tasti: Ctrl+S; “File”>”Salva” nella barra di navigazione principale).
Per assicurare salvataggio regolare dei dati è possibile impostare un salvataggio automatico nella barra di 
navigazione principale. In “Extra”>”Opzioni” è possibile immettere nelle impostazioni allargate l'intervallo di 
minuti per il salvataggio regolare automatico in PHOTOstudio. Salvare le impostazioni modificate cliccando 
su “Applica”.

5.1.4 Esporta progetto

Cliccando sul simbolo “Esporta progetto” è possibile salvare il progetto sul PC o su un supporto rimovibi-
le nel formato jpeg, TIFF o PNG. Assegnare un nome al progetto nella finestra visualizzata, selezionare la 
cartella di destinazione e cliccare su “Salva”.  In tal modo sarà per es. possibile inviare l'immagine progetto 
al cliente via e-mail o utilizzarla in altre applicazioni.

5.1.5 Crea PDF

Cliccare sul pulsante “Stampa PDF” della barra dei menu (“File”>”Stampa” nella barra di navigazione prin-
cipale) per stampare il progetto attualmente visualizzato. Nella finestra visualizzata è possibile scegliere tra 
un layout a tutto schermo o per lettera per l'impostazione PDF. È inoltre possibile aggiungere e stampare 
un elenco materiali di tutti i colori e materiali utilizzati con una rappresentazione in miniatura e una descri-
zione dettagliata dei prodotti. 

Lettera
Il layout per lettera contiene un'area per l'indirizzo del cliente e una rappresentazione rimpicciolita del pro-
getto. Questa è la scelta giusta se di intende inviare il progetto per posta.

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Manuale d'uso

Layout lettera
Indirizzo cliente



5. PHOTOstudio

35

Tutto schermo
Il layout a tutto schermo visualizza il progetto a grandezza massima su un foglio A4. 

Selezionare la modalità “Lettera” o “Tutto schermo” nell'area in alto a destra della finestra e immettere 
l'indirizzo del destinatario (l'indirizzo appare soltanto quando viene scelto il layout per lettera). È inoltre 
possibile aggiungere una breve descrizione sul design del colore. 
Come impostazione standard l'elenco materiali viene aggiunto al layout, è però possibile disattivare questa 
funzione togliendo il segno di spunta.

È inoltre possibile collegare al layout il proprio logo che apparirà automaticamente nell'intestazione. Clic-
care su “Cerca” per selezionare il proprio logo dal PC o un supporto rimovibile e caricarlo in SPECTRUM 
4.0. Il logo selezionato verrà visualizzato nella finestra “Collega logo azienda individuale”. Per cancellare il 
logo cliccare “Rimuovi logo”.

Nota: assicurarsi che il logo sia disponibile in formato jpeg, TIFF o PNG per poterlo 
usare in SPECTRUM 4.0. 

Se sono state immesse tutte le informazioni necessarie per il progetto, cliccare su “Stampa” per creare un 
file PDF del progetto che può essere poi salvato o stampato.

5.1.6 Stampa progetto

Se si vuole stampare un progetto senza creare un file PDF, cliccare sul simbolo “Stampa” (“Dialogo Stam-
pa”) nella barra dei menu. Si aprirà la finestra di dialogo Stampa. Selezionare la stampante e le impostazio-
ni di stampa per la stampa. Il progetto verrà stampato soltanto come immagine senza testo.

5.1.7 Pulsanti Vista

Ingrandisci
Cliccare su questo pulsante per ingrandire l'immagine nella superficie di lavoro.

Rimpicciolisci
Cliccare su questo pulsante per rimpicciolire l'immagine nella superficie di lavoro.

Adatta allo schermo
Con l'aiuto di questo pulsante è possibile adattare esattamente la grandezza dell'immagine all'area di 
lavoro.
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Ingrandisci area di lavoro
Questo pulsante nasconde la scheda Design e la scheda Strumenti e ingrandisce in tal modo la superficie 
di lavoro.

Nota: le funzioni qui descritte possono essere anche controllate mediante il menu “Vista” nella barra di 
navigazione principale.

5.2 Modifica immagine e prepara per il design

Dopo aver caricato una nuova immagine in SPECTRUM 4.0, sarà innanzitutto necessario prepararla per i 
lavori di design successivi, ritoccando se necessario l'immagine e definendo elementi, superfici e griglie 
per il successivo lavoro di design colori e materiali.

Gli strumenti di PHOTOstudio si trovano nella parte destra dell'area di lavoro. È possibile far apparire o 
nascondere le caselle strumenti cliccandoci sopra.

5.2.1 Elementi

Crea Elementi
Per lavorare sul design di facciate o ambienti interni utilizzando diversi colori materiali, devono essere 
prima definiti i singoli elementi. Gli elementi per l'immagine possono essere impostati e visualizzati nella 
scheda “Elementi” dalla parte sinistra di PHOTOstudio.
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Impostare un nuovo elemento cliccando sul pulsante “Nuovo”.  Si aprirà la finestra “Nome Elemento” nella 
quale poter immettere un nome caratteristico per l'elemento, per es. soffitto, parete sinistra, zoccolo, ecc. 
Cliccare quindi su “Salva” è il nuovo elemento apparirà nell'elenco elementi. Cliccando su “Interrompi” non 
verrà creato alcun elemento. 

Non appena è stato creato un elemento, viene automaticamente attivato lo strumento “Crea superficie” in 
modo da poter creare immediatamente una superficie facendo clic sull'immagine (Correda elementi con 
superfici, vedi cap. 5.2.3 “Strumenti: Superficie”).

Nota: per ogni immagine può essere creato un numero indefinito di elementi. 

Per cambiare il nome di un elemento fare doppio clic sul relativo elemento o cliccare col tasto destro del 
mouse sull'elemento e selezionare “Cambia nome”. Nella finestra di dialogo visualizzata è possibile cam-
biare il nome.

Cancella elemento
Per cancellare un elemento, evidenziarlo con un clic del mouse e cliccare quindi sul pulsante “Cancella”. 
Se si risponde con “Sì” nella finestra di dialogo, l'elemento viene definitivamente eliminato dall'elenco 
(comprese tutte le informazioni su superfici, griglie e colori).
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5.2.2 Strumenti: Ottimizzazione immagine

Dopo aver aperto un'immagine in PHOTOstudio è possibile adattarla alla posizione e dimensione deside-
rata con l'aiuto dell'Ottimizzazione immagine.

Ruota
Utilizzare la funzione “Ruota” per ruotare l'immagine sulla superficie di lavoro. Con ogni clic sul pulsante 
“Ruota” immagine ruota di altri 90° in senso orario.

Lascia libero
Utilizzare la funzione “Lascia libero” per ritagliare un dettaglio dell'immagine per il design. Cliccando sullo 
strumento “Lascia libero” si aprirà una finestra nella quale viene visualizzata un'anteprima dell'immagine 
con le opzioni “Offset” e “Dimensioni”. La cornice blu demarca il dettaglio attualmente selezionato.
Per definire il dettaglio, cliccare sulla rappresentazione in miniatura dell'immagine e trascinare il mouse con 
il pulsante sinistro premuto e disegnare una cornice dalle dimensioni desiderate per il dettaglio. Cliccare 
quindi su “Esegui” per tagliare l'immagine nel modo desiderato.
In alternativa è anche possibile ritagliare un dettaglio dall'immagine immettendo valori precisi nelle opzioni 
“Offset” e “Dimensioni”. In “Offset” è possibile spostare un dettaglio sugli assi X e Y. Più alto è il valore 
immesso per l'asse X o Y, più il dettaglio si sposterà verso destra (asse x) o verso il basso (asse Y).
Indicando la larghezza e l'altezza nell'area “Dimensioni”, è possibile variare la grandezza del dettaglio.

Nota: l'altezza e la larghezza dell'immagine viene visualizzata sul righello nell'area di lavoro. Queste dimen-
sioni fungono da punto di partenza per stabilire l'altezza e la larghezza del dettaglio desiderato.
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5.2.3 Strumenti: Superficie

Correda elementi con superfici
Per ogni elemento che è stato creato deve essere definita la superficie esatta per il successivo lavoro di 
design colore e materiale. In uno stesso elemento può essere creato un numero indefinito di superfici. A 
queste verrà assegnato lo stesso colore e materiale durante il design.

Durante la definizione di superfici è possibile scegliere tra la creazione di una “Superficie” o una “Griglia”. 
Selezionare “Superficie” per lavorare sul design colore dell'elemento. Se durante i successivi lavoro di de-
sign si vuole corredare l'elemento anche di materiali (per es. tecniche a spatola, legno, piastrelle,...), oltre 
alla superficie è necessaria anche una “Griglia” per la prospettiva.

Nota: il presupposto per la creazione di una griglia è la presenza di una superficie.

Crea superficie
Per creare una nuova superficie all'interno di un elemento selezionare innanzitutto il relativo elemento. 
Cliccare quindi sullo strumento “Crea superficie”. Posizionare innanzitutto con un clic del mouse i punti 
cardine della superficie; lo strumento crea automaticamente i collegamenti tra i punti fissati.

Per chiudere la superficie fare doppio clic sul punto di partenza della superficie dopo aver posizionato l'ul-
timo punto. (La superficie è stata chiusa correttamente quando la linea per la creazione delle superfici non 
seguirà più il puntatore del mouse. In alternativa è possibile far generare automaticamente l'ultimo tratto 
che chiude la superficie, facendo doppio clic quando si posiziona il penultimo punto.

Nota: per rimuovere dei singoli punti durante la creazione di una superficie, cliccare sul tasto “Backspace” 
della tastiera. Con ogni clic verrà cancellato l'ultimo punto posizionato, dopodiché sarà possibile continua-
re senza problemi con la creazione della superficie.

Dopo aver chiuso la superficie sarà possibile definire allo stesso modo altre superfici nello stesso elemen-
to. Cliccare nuovamente sullo strumento “Crea superficie” e definire un'altra superficie come descritto 
sopra.

Nota: ricordare che a tutte le superfici all'interno dello stesso elemento verrà assegnato lo stesso colore e 
materiale durante il design.
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Se si vuole ritagliare un dettaglio da una superficie esistente, per es. per lasciar libero uno spazio per una 
finestra in una facciata, creare una nuova superficie all'interno della superficie esistente con “Crea superfi-
cie”. L'intersezione tra due superfici poste una sopra l'altra viene ritagliata.

Cancella superficie
Per cancellare una superficie selezionare lo strumento “Cancella superficie” e cliccare su una linea/punto 
della superficie che si vuole cancellare. Confermando con un “Sì”, la superficie selezionata verrà cancella-
ta.

Sposta punti/linee
Dopo aver creato una superficie è sempre possibile ottimizzare la sua posizione spostando punti e/o linee, 
aggiungendo punti o cancellando i punti esistenti.

Nota: dopo la creazione di una superficie lo strumento “Sposta” viene selezionato automaticamente.

Per spostare un singolo punto, selezionare lo strumento “Sposta”, cliccare su un punto (punti attivi sono 
rossi, punti attivi sono verdi) e spostarlo nella posizione desiderata trascinandolo tenendo premuto il tasto 
sinistro del mouse. 

Per spostare una singola linea, selezionare lo strumento “Sposta”, cliccare su una linea (linee non selezio-
nate sono blu, linee selezionate sono gialle, i punti adiacenti sono rossi) e spostarla nella posizione desi-
derata trascinandola tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. I punti finali della linea vengono spostati 
parallelamente e le linee adiacenti vengono adeguatamente distorte.
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Per spostare tutte le superfici all'interno di uno stesso elemento, cliccare nell'immagine al di fuori delle 
superfici; in questo modo vengono disattivate tutte le superfici. Premere il tasto “A” della tastiera per “Se-
leziona tutto” e spostare il mouse tenendo premuto il tasto sinistro del mouse e il tasto “Ctrl”.

Aggiungi punti
Attivando lo strumento “Aggiungi punto” e cliccando col puntatore del mouse su una linea di una superfi-
cie, viene raggiunto un punto in questa posizione. È possibile capire di trovarsi con il puntatore del mouse 
su una linea, se questa si colora di bianco. Con lo strumento “Sposta” è possibile posizionare il nuovo 
punto.

Cancella punti/linee
Per cancellare un singolo punto attivare lo strumento “Cancella punto”. Cliccando poi su un punto, questo 
verrà immediatamente cancellato. La superficie rimarrà chiusa in quanto i punti o le linee adiacenti erano 
collegati automaticamente.

In alternativa è possibile cancellare singoli punti e linee all'interno della superficie, evidenziando i punti o 
le linee desiderate (punti attivi sono rossi, linee attive gialle) e cliccando sul tasto “Canc” della tastiera. La 
parte selezionata verrà immediatamente cancellata e i punti o le linee adiacenti automaticamente collegati, 
la superficie rimane chiusa.

Nota: se vengono cancellati i punti di partenza o punti finali di una superficie, questa si aprirà e verrà 
selezionato automaticamente lo strumento “Crea superficie”, in modo tale da poter posizionare un nuovo 
punto.

Nota: per definire delle superfici nel modo più è stato possibile, utilizzare la funzione “Zoom” del Naviga-
tore nel margine inferiore destro dell'immagine oppure la rotellina del mouse (Zoomare con il Navigatore, 
vedi cap. 5.3.3).
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5.2.4 Altri strumenti - Superficie

Bacchetta magica
Con lo strumento “Bacchetta magica” è possibile definire una selezione all'interno di una superficie attiva 
che può poi essere riempita con colore o materiale durante il design (per es. se si vuole lasciare libero un 
albero davanti a una facciata in una superficie). 
Con il valore numerico tra 0 e 99 viene regolata la sensibilità con la quale la Bacchetta magica riconosce 
automaticamente sfumature di colori simili. L'impostazione standard del valore numerico è 15. Più basso 
è il valore numerico, più sarà sensibile la bacchetta magica per sfumature di colori simili e l'area di colore 
selezionata viene limitata.

Per effettuare una selezione, cliccare all'interno della superficie in un punto che si intende includere nella 
selezione. La Bacchetta magica evidenzierà automaticamente tutte le aree della superficie con una lu-
minosità simile (a seconda della sensibilità impostata). Cliccando su “+” o “-” la Bacchetta magica può 
aggiungere o sottrarre aree (in alternativa: fare clic con il tasto sinistro del mouse sulle aree che si vogliono 
aggiungere, tenendo contemporaneamente premuto il tasto “Shift”

Nota: se è già stata effettuata una selezione con la Bacchetta magica e si fa nuovamente clic all'interno 
della superficie, la selezione precedentemente effettuata viene “sovrascritta” e non sarà più disponibile.

Nota: per correggere un'area imprecisa o per ingrandire manualmente la selezione può essere utilizzato lo 
strumento “Disegna maschera”.

Disegna maschera
Con lo strumento “Disegna maschera” è possibile disegnare una superficie libera come con un pennello 
e creare così una selezione. In tal modo è possibile effettuare una selezione a mano libera, ampliare una 
selezione precedentemente effettuata con la Bacchetta magica o correggere un'area imprecisa della Bac-
chetta magica.

Nota: per disegnare delle linee dritte, posizionare il punto di partenza della linea con un clic del tasto sini-
stro del mouse e tenere quindi premuto il tasto “Shift” mentre si posizionano gli altri punti. 
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Nota: al contrario della Bacchetta magica, con la quale è possibile effettuare una selezione soltanto all'in-
terno di una superficie attiva, lo strumento “Disegna maschera” permette di evidenziare tutta l'immagine. 

Gomma
Le aree di selezione rosse, che sono state create con “Bacchetta magica” e/o “Disegna maschera”, pos-
sono essere anche cancellate. Selezionare a tal fine lo strumento “Gomma” e correggere la mascheratura. 
La Gomma può essere utilizzata, così come lo strumento “Disegna maschera”, in tutta l'immagine all'inter-
no e all'esterno delle superfici.

Punte dello strumento
Per l'utilizzo della “Gomma” e di “Disegna maschera” sono disponibili punte di quattro diverse dimensioni, 
con 8, 16, 32, e 64px. 

Cancella maschera
Con questa funzione è possibile cancellare completamente la selezione effettuata all'interno dell'elemento 
con la “Bacchetta magica” e/o con “Disegna maschera”.
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5.2.5 Strumenti: Griglia

Crea griglia
Per poter rappresentare correttamente un elemento in scala e in prospettiva non soltanto con il colore ma 
anche con i materiali (per es. tecniche a spatola, stoffe, tappeti, piastrelle,...) è necessaria oltre alla superfi-
cie anche una “Griglia”. La griglia poggia come riferimento direttamente sulla superficie e fornisce informa-
zioni sulle dimensioni e sul tipo di distorsione prospettica dell'elemento.

Nota: il presupposto per la creazione di una griglia è la presenza di almeno una superficie all'interno 
dell'elemento (Crea superficie, vedi cap. 5.2.3 “Strumenti: Superficie”).

Per creare griglie in elementi diversi, selezionare innanzitutto il relativo elemento nella scheda “Elementi” e 
su “Griglia” nella scheda “Strumenti elemento” nel margine destro dell'immagine.

Nota: per ogni elemento può essere creata una sola griglia. È per questo necessario assicurarsi che tutte 
le superfici di un elemento, che si intende corredare con materiali, si trovino sullo stesso livello prospettico. 
Creare per ogni parete con diversa distorsione prospettica un proprio elemento con superficie e griglia.

Per creare una grida all'interno di un elemento, selezionare lo strumento “Crea griglia”. Al centro dell'im-
magine verrà visualizzata una griglia standardizzata e il programma passerà automaticamente in modalità 
“Sposta” con la quale sarà possibile spostare la griglia.

Nota: creare sempre una griglia leggermente più grande della superficie effettiva, in modo che il materiale 
sia visibile su tutta la superficie dell'elemento.

Sposta griglia
Per portare la griglia nella giusta posizione prospettica, selezionare lo strumento “Sposta” e, tenendo 
premuto il tasto sinistro del mouse, spostare i punti cardine o le linee esterne della griglia nella posizione 
desiderata.
Per facilitare il posizionamento prospetticamente corretto della griglia rispetto ad una superficie, vengono 
visualizzate linee guida che indicano l'attuale punto di fuga della griglia.
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Per spostare tutta la griglia, cliccare nell'immagine al di fuori della griglia; in questo modo vengono disatti-
vate tutte le superfici. Premere il tasto “A” della tastiera per “Seleziona tutto” e spostare il mouse tenendo 
premuto il tasto sinistro del mouse e il tasto “Ctrl” per spostare la griglia.

Cancella griglia
Per cancellare una griglia precedentemente creata, cliccare sul simbolo “Cancella griglia” e confermare 
con “Si” nella finestra di dialogo visualizzata.

Personalizza dimensioni griglia
Affinché le dimensioni dei materiali, che vengono aggiunti durante i design, siano il più possibile vicine alla 
realtà, è necessario assegnare alla griglia delle dimensioni che corrispondono a quelle dell'elemento ori-
ginale. Modificare a tal fine le impostazioni standard delle dimensioni (larghezza 350cm x altezza 250cm), 
immettendo le dimensioni reali. È possibile verificare la corretta applicazione delle nuove dimensioni per la 
griglia tramite una struttura di prova (Struttura di prova per griglie, vedo cap. 5.2.8 “Impostazioni colore”). 
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5.2.6 Altri strumenti - Griglia

Gli altri strumenti nell'area “Griglia” offrono ulteriori possibilità per la creazione e la modifica delle griglie.

Griglia angolare 
Questo strumento offre una griglia, per la quale è possibile aggiungere degli angoli. In tal modo è possibi-
le far continuare i materiali senza soluzione di continuità anche negli angoli (per es. pilastri o angoli delle 
pareti, che devono essere corredato con lo stesso materiale)

1. Cliccare sullo strumento “Griglia angolare”
2. Verrà attivata automaticamente la modalità “Sposta” e sarà possibile portare nella posizione desiderata i 
punti cardine della griglia.
3. Selezionare “Aggiungi linea” per aggiungere una linea bordo alla griglia. Cliccare a tal fine sul punto de-
siderato sulla linea di limite superiore o inferiore della griglia. (cliccando nuovamente su un altro punto delle 
linee di limite della griglia vengono aggiunte ulteriori linee)
4. Attivare lo strumento “Sposta” e, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, spostare le nuove linee 
appena giunte trascinando un punto terminale nella posizione desiderata.
5. Durante l'immissione delle dimensioni tenere in considerazione tutte le superfici.
6. È possibile verificare l'esattezza della “Griglia angolare” tramite una struttura di prova (Struttura di prova 
per griglie, vedo cap. 5.2.8 “Impostazioni colore”).

Nota: per cancellare delle linee aggiunte, cliccare sul simbolo “Cancella linee” e poi sulla linea della griglia 
che si intende cancellare. La linea verrà cancellata. Per far continuare la griglia in più angoli, ripetere l'ag-
giunta di altre linee per la creazione di altri angoli.

Griglia curva 
Questo strumento offre una griglia con la quale è possibile creare delle curve. In tal modo è possibile appli-
care materiali anche su elementi curvi (per es. su colonne o pareti curvate).

1. Cliccare sullo strumento “Griglia curva”
2. Verrà attivata automaticamente la modalità “Sposta” e sarà possibile portare nella posizione desiderata i 
punti cardine della griglia.
3. Per incurvare la griglia, cliccare sulle linee (non sui punti) della griglia e, tenendo premuto il pulsante 
sinistro del mouse, trascinarle nella direzione desiderata.
4. Immettere le dimensioni della superficie.
5. È possibile verificare l'esattezza della “Griglia curva” tramite una struttura di prova (Struttura di prova 
per griglie, vedo cap. 5.2.8 “Impostazioni colore”).
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Aggiungi/Cancella linee
Con queste funzioni è possibile aggiungere o cancellare in Griglie angolari (vedi Griglia angolare cap. 5.2.6 
“Altri strumenti - Griglia”).

5.2.7 Ritocco

La funzione “Ritocco” di PHOTOstudio permette di eseguire delle correzioni sull'immagine. E per esempio 
possibile rimuovere graffiti, ripulire aree sporche di facciate o duplicare elementi architettonici.

Gli interventi di ritocco possono essere eseguiti sull'intera immagine o all'interno di singoli elementi. Per 
il ritocco di un'intera immagine selezionare il segno di spunta vicino a “Immagine intera”. Per il ritocco di 
singoli elementi non selezionare il segno di spunta e attivare il relativo elemento a sinistra nella scheda 
“Elementi”. Prima di iniziare con il ritocco assicurarsi che sono state definite delle superfici per l'elemento 
(Crea superficie, vedi cap. 5.2.4 “Strumenti: Superficie”).
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Per il ritocco sono disponibili vari strumenti:

Pennello
Il pennello è ideale per tracciare contorni morbidi, per es. linee ombreggiate.  
Per un utilizzo efficiente del pennello è possibile scegliere in “Punta dello strumento” tra diverse punte di 
pennello. Punte piccole sono particolarmente adatte per intensificare delle linee disegnando dei contor-
ni. Punte grandi sono ideali per riempire rapidamente delle superfici. Copiando con la pipetta un colore 
dall'immagine, è possibile ritoccare perfettamente l'immagine in quello stesso punto. Con il pennello è 
possibile disegnare a mano libera nella superficie selezionata.
Per selezionare un colore per il pennello, cliccare sul piccolo campo colore vicino al pennello. Si aprirà 
un ColorPicker nel quale è possibile immettere un valore HSB o RGB o selezionare un colore nello spazio 
colore. Confermare il colore selezionato con “OK”.

Pipetta
La pipetta copia un colore dall'immagine per assegnarlo poi al pennello. Selezionare il simbolo “Pipetta” 
e cliccare con la pipetta sul punto desiderato nell'immagine. Il colore copiato dal punto cliccato verrà 
visualizzato nel campo colore vicino al pennello. È ora possibile utilizzare il colore copiato per eseguire un 
ritocco dell'immagine con il pennello.  

Nota: per un ritocco perfetto scegliere a seconda della necessità una punta più piccola o più grande (vedi 
in questo capitolo “Punta dello strumento”) e utilizzare eventualmente la funzione zoom (vedi capitolo 5.1.6 
“Pulsanti Vista”).
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Timbro
Con il timbro è possibile copiare un'aria dell'immagine e inserirla in un altro punto dell'immagine. In questo 
modo è per esempio possibile copiare anche una finestra e inserirla in un altro punto o sostituire aree 
sporche o “non belle” dell'immagine con delle parti pulite. 

1. Cliccando su un punto dell'immagine e tenendo premuto contemporaneamente il tasto “Ctrl”, viene 
definito un punto origine che sarà il punto di partenza del processo di copiatura. 
2. Cliccare ora senza il tasto “Ctrl” sul punto destinazione della superficie nel quale si vuole copiare l'area 
desiderata e cliccare su questo punto tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. Il contenuto verrà ora 
copiato dal punto origine (cerchio blu) al punto desiderato, cioè il punto destinazione (cerchio verde). La 
distanza tra il punto origine e il primo clic nel punto destinazione verrà rispettata durante tutto il processo 
di copertura.

Nota: per ottenere un buon risultato del ritocco, cliccare più volte e/o utilizzare più punti origine.

Campione
Con lo strumento “Campione” è possibile applicare delle strutture campione ad una superficie. Cliccare a 
tal fine sul campo colore vicino al simbolo “Campione” e selezionare uno degli otto campioni dalla finestra 
di selezione visualizzata, per es. erba, cielo, ghiaia, asfalto. Disegnare direttamente nella superficie selezio-
nata dall'elemento; questa verrà riempita con il campione.
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Gradiente
Con lo strumento “Gradiente” è possibile applicare un gradiente chiaroscuro ad una superficie. Ciò può 
risultare utile per nascondere oggetti fastidiosi, arre sporche particolarmente ampie o strutture forti (costru-
zioni grezze, 
ecc.). Attivare il relativo elemento, cliccare su “Gradiente” e selezionare nella finestra visualizzata una delle 
dieci varianti di gradiente disponibili. Tenere in considerare nella scelta la simulazione delle diverse condi-
zioni di luce per creare una situazione il più reale possibili.

È inoltre possibile controllare mediante il regolatore l'intensità del gradiente. Confermare la modifica del 
gradiente cliccando nuovamente sul gradiente selezionato per rendere visibile la modifica nell'immagine. 
Se si vuole utilizzare questa intensità con il gradiente, confermare la selezione con “OK”.

Punte dello strumento
Per l'utilizzo ottimale del “Pennello” e del “Timbro” sono disponibili punte di quattro diverse dimensioni, 
con 8, 16, 32, e 64px. 

Risetta ritocco
Selezionare “Risetta ritocco” per annullare tutto il ritocco sinora effettuato.

Andamento ombra
Con lo strumento “Andamento ombra” è possibile creare campioni ombra personali per particolari situa-
zioni di illuminazione di ambienti interni e facciate.

Nota: il presupposto per la creazione di un andamento ombra è la presenza di una superficie definita.

Per creare un nuovo andamento ombra, cliccare sul pulsante “Crea” e immettere un nome univoco nella 
finestra di dialogo visualizzata. Cliccare quindi su “OK”, il nuovo andamento ombra verrà visualizzato nella 
finestra andamento ombra della scheda “Ritocco”. Nell'area di lavoro apparirà inoltre una griglia che può 
essere posizionata liberamente nell'immagine. Questa influenzerà la forma dell'andamento ombra. Sposta-
re i punti e le linee della griglia nella posizione desiderata. 

Per applicare l'andamento ombra, cliccare sul pulsante “OK” (“Applica”), cliccando più volte su “OK-Appli-
ca” aumenterà l'intensità dell'ombra (più scura).
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In questo modo è possibile creare diversi andamenti ombra. Tutte le ombre create sono elencate nel cam-
po destro con il loro nome; qui possono essere selezionate e poi modificate o cancellate. 

Per cancellare un andamento ombra, selezionare il relativo andamento dall'elenco e cliccare sul pulsante 
“Cancella”. L'andamento selezionato viene immediatamente cancellato.

5.2.8 Impostazioni colore

Luminosità elemento e Contrasto elementi
Per correggere la luminosità e il contrasto di una superficie definita, è consigliabile corredare la superficie 
con un colore di prova (vedi “Colore di prova per superficie”). 
Con il regolatore “Luminosità elemento” è possibile adeguare aree dell'immagine con un'esposizione lumi-
nosa differente (per es. facciate fortemente illuminate dal sole o pareti particolarmente in ombra in ambien-
ti interni).
In tal modo durante il design i colori utilizzati verranno visualizzati correttamente, se il colore di prova 
nell'immagine possiede la stessa luminosità del piccolo campo colore di prova.
Con il regolatore “Contrasto elementi” è possibile modificare il contrasto delle superfici (per es. per aree 
dell'immagine diffuse). 
Le modifiche effettuate sui regolatori della luminosità e del contrasto si riferiscono sempre alle superfici 
dell'elemento attualmente selezionato.

Nota: le modifiche della luminosità e del contrasto hanno immediatamente l'effetto sui colori e sui materiali 
all'interno dell'elemento, ma non sull'immagine originale.

Colori di prova per superfici
Per verificare se una superficie sia stata definita correttamente, è possibile riempirla con un colore di pro-
va. A tal fine sono disponibili i cinque colori di prova (magenta, ciano, rosso, arancione, verde). Grazie alla 
differenziazione dei colori con diversi colori di prova per ogni elemento è possibile migliorare l'orientamen-
to nell'immagine. 
Selezionare il relativo elemento e cliccare poi su uno dei colori di prova. Il colore scelto verrà applicato a 
tutte le superfici di questo elemento.

Nota: è assolutamente consigliato verificare la luminosità della superficie mediante un colore di prova e 
correggerla se necessario. Il colore di prova nell'immagine deve essere identico al campo colore di prova 
a destra. Se il colore di prova selezionato appare nell'immagine più scuro (per es. se la parete nell'imma-
gine originale non è bianca), spostare il regolatore della luminosità verso destra. Ciò è molto importante 
affinché durante il design successivo i colori utilizzati non vengano rappresentati più chiari o più scuri. Se 
viene modificata la dimensione della superficie dopo aver inserito un colore di prova, le correzioni verranno 
attualizzate soltanto dopo aver cliccato nuovamente il campo colore di prova. Per rimuovere il colore di 
prova cliccare sulla “X” al di sotto del campo colore di prova.

Nota: i colori di prova vengono sovrascritti durante il design e non saranno più visibili.
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Struttura di prova per griglie
Per verificare se una griglia sia stata definita in modo prospetticamente corretto per il design successivo, è 
possibile riempirla con una struttura di prova a scacchiera.  

Il campione a scacchiera viene rappresentato a quadratini più grandi o più piccoli a seconda delle dimen-
sioni immesse (larghezza e altezza della griglia). 
Importante: le proporzioni sono esatte soltanto se la struttura di prova visualizza dei quadratini. Per correg-
gere la struttura di prova, mettere per la griglia delle dimensioni adatte e verificarne l'esattezza cliccando 
nuovamente sul pulsante “Struttura di prova”. Se si mantengono delle dimensioni errate, il materiale utiliz-
zato durante il design (carta da parati, tecnica a spatola,...) verrà rappresentato in maniera non realistica. 
Per rimuovere la struttura di prova cliccare sulla “X” al di sotto del pulsante “Struttura di prova”.

Nota: la struttura di prova serve unicamente per la regolazione fine della griglia per la successiva applica-
zione dei materiali e non sarà più visibile nell'immagine durante il design.

5.3 Design immagini

Non appena sono state create tutte le superfici e le griglie per tutti gli elementi dell'immagine è possibile 
iniziare con il design in PHOTOstudio. È anche possibile modificare le immagini della libreria: elemen-
ti esistenti possono essere modificati con gli strumenti o essere integrati con nuovi elementi. (Importa 
immagine, vedi cap. 5.1.1 “Importa immagine personale” o cap. 5.1.2 “Carica immagine dalla banca dati”; 
Modifica immagine, vedi cap. 5.2)
È sempre possibile passare dalle funzioni di modifica dell'elemento (Crea superficie, Crea griglia, ecc.) alle 
funzioni di design (Seleziona colori e materiali, Colora superfici, ecc.)

5.3.1 Colore, Materiale e Favoriti

Seleziona colore, materiale e favoriti
Per selezionare una collezione di colori o materiali sono disponibili la tre schede “Colore”, “Materiale”  
e “Favoriti”. Qui è possibile navigare attraverso le condizioni di colori materiali e cercare i prodotti deside-
rati tra i favoriti (Ricerca colore/materiale, vedi cap. 4.2.2 “Colore” o 4.2.3 “Materiale”; Crea favoriti, vedi 
cap. 4.3).
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Colore
Nella scheda “Colore” si trovano tutte le tonalità della collezioni di tonalità di Caparol, RAL e NCS che 
possono essere utilizzate per il design. L'elenco delle collezioni di un produttore può essere visualizzato 
cliccando sul  
“+” davanti al nome del produttore.
Selezionare la collezione di un produttore mediante un clic del mouse, in tal modo vengono visualizzate 
tutte le tonalità di questa collezione nella scheda “Design”, in base ad un elenco di campi di colore.

Materiale
Nella scheda “Materiale” si trovano i materiali di Caparol e esempi di materiali di altri produttori rinomati 
che sono disponibili per il design con materiali. L'elenco delle collezioni di un produttore viene visualizzato 
cliccando sul “+” davanti al nome del produttore.
Selezionare la collezione di un produttore mediante un clic del mouse, in tal modo vengono visualizzati tutti 
i materiali di questa collezione nella scheda “Design”, in base ad un elenco di campi di materiali.
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Favoriti
Per utilizzare un colore o materiale tra i favoriti, selezionare innanzitutto con un clic del mouse uno dei set 
di favoriti personali nella scheda “Favoriti”. L'elenco di favoriti selezionato verrà visualizzato nell'area di 
design. Per sfogliare i colori o materiali, passare con il puntatore del mouse sulla serie di schede favoriti. I 
campioni si sposteranno in primo piano per una migliore visualizzazione. Con un clic del mouse il campio-
ne viene selezionato per essere utilizzato nell'immagine. Nel caso di un elenco lungo di favoriti è possibile 
utilizzare anche la barra di scroll in basso per sfogliare i contenuti.

“

Nota: è possibile utilizzare i colori e materiali in PHOTOstudio sia per ambienti interni che esterni. Si consi-
glia di verificare mediante le schede tecniche se il 
materiale selezionato sia adatto allo scopo in condizioni reali. (Informazioni tecniche, vedi cap. 4.2.3 “Det-
tagli materiali”)
Ulteriori informazioni sui colori e materiali vengono fornite nei capitoli 3.2.2 “Colore” e 3.2.3 
“Materiale”.

5.3.2  Scheda “Design”

Nell'area inferiore di PHOTOstudio si trova la scheda “Design” nel quale è possibile selezionare i colori e/o 
materiali per il design degli elementi dell'immagine.
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Regolatore colore
Con il regolatore del colore è possibile navigare all'interno della correzione colore attualmente selezionata. 
Per selezionare un area di colore (rosso, giallo, verde...), cercare direttamente sul relativo punto all'interno 
dello spettro dei colori o spostarsi attraverso la collezione trascinando il regolatore e tenendo premuto 
contemporaneamente il pulsante sinistro del mouse. Cliccando sui tasti cursore la selezione colore passa 
al prossimo kit di colori.

Ricerca allargata/ Filtri
Per restringere la selezione dei colori e materiali, è possibile filtrare la ricerca per valore di luminosità, per 
numero di pagina nel kit di colore originale, a testo intero o fattibilità del prodotto.

Valore di luminosità
Per delimitare il valore di luminosità, immettere un valore di luminosità minimo e massimo. Premendo poi il 
tasto “Invio” verranno visualizzati soltanto i colori dell'area desiderata. Ciò può per esempio risultare utile 
quando, per motivi tecnici, per una facciata con materiale termoisolante il valore di luminosità non deve 
risultare al di sotto di 20.

Nota: per poter di nuovo visualizzare tutti i campi di colore di una collezione, è necessario di portare il 
valori di limitazione della luminosità a “0” e “100”.

Ricerca per numero di pagina nel kit di colore originale
Per selezionare una particolare pagina del kit di colori/prodotti originale di una collezione, immettere nel 
campo di immissione centrale il numero di pagina desiderato del kit di collezione.  Premendo il tasto “In-
vio” il campo di visualizzazione colore passerà alla pagina immessa.
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Ricerca a testo intero
Immettere direttamente i nomi dei colori contenuti nella collezione selezionata. Immettere per es. “Ginster 
110”, per utilizzare direttamente questo colore, o soltanto “Ginster”, per visualizzare tutte le tonalità della 
famiglia dei colori “Ginster”. Per ritornare alla selezione dei colori, cliccare sulla “X” sul margine in alto a 
destra. 

Fattibilità del prodotto
Il filtro “Fattibilità del prodotto” si trova sul margine in alto a destra della selezione colore. Con questo filtro 
è possibile limitare la ricerca ad un particolare materiale base. In tal modo vengono visualizzati i colori 
disponibili per questo prodotto. 
Per disattivare il filtro per un prodotto, selezionare “Senza filtro” nel menu a discesa o cliccare semplice-
mente sul simbolo “Filtro”. Non appena la “X” rossa non sarà più visibile, tutte i filtri saranno disattivati e 
vengono di nuovi visualizzati tutti i colori indipendentemente dalla fattibilità del prodotto.

Selezione/Anteprima colore
Spostando il puntatore del mouse sui singoli campi colore, il campione, sul quale il puntatore del mouse 
si fermerà, verrà ingrandito in una piccola finestra di anteprima. Selezionando con un semplice clic un 
campione colore o materiale, questo verrà visualizzato anche nella finestra di visualizzazione sovrastante. 
Facendo doppio clic sul campione, viene visualizzata la finestra “Dettaglio materiale” con ulteriori infor-
mazioni. L'ultimo campione selezionato rimarrà nella colore selezionato per favorire il confronto fino alla 
selezione di un nuovo campione. Il campione attualmente selezionato è automaticamente utilizzabile per il 
design di una superficie.

Colorazione di un elemento
Se è stato selezionato un campione di colore o materiale e il puntatore mouse viene spostato sull'imma-
gine, il puntatore si trasformerà in un secchiello. Cliccando su una superficie, questa verrà colorata diret-
tamente con il campione selezionato. In alternativa è possibile cliccare sul piccolo quadratino davanti al 
nome dell'elemento nella scheda “Elementi” e la relativa superficie nell'immagine verrà colorata.
Se si vuole modificare nuovamente il materiale o colore di un elemento, cliccare semplicemente con il nuo-
vo campione selezionato direttamente sulla superficie dell'immagine o sul nome del elemento. 

Anteprima colore

Nome selezione 
(Colore e campione materiale)

Selezione colore
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Quando si utilizza un materiale si ha inoltre la possibilità di scegliere il tipo di posa e la rotazione del cam-
pione (vedi “Tipo di posa e rotazione”).
Perde colorare un elemento, cliccare con il tasto destro del mouse sull'elemento e selezionare “Decolora 
oggetto”. 

Nota: cliccare col tasto destro del mouse su un elemento per eseguire altre funzioni.

Utilizza colore/materiale per altri elementi
Per utilizzare il colore di un elemento per un altro elemento, trascinare il colore nella scheda “Elementi” tra-
mite “Drag‘n‘Drop” da un elemento all'altro. Per selezionare il colore da un elemento, cliccare sul relativo 
campo colore. Trascinare quindi il campo colore sul campo colore di destinazione desiderato per l'altro 
elemento, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. Rilasciare il passo del mouse quando il puntatore si 
trova sul campo colore di destinazione. Le superfici di questo elemento verranno ora colorate con questo 
stesso colore. 
Se il colore o il materiale si trova ancora “nel secchiello”, è anche possibile riutilizzarlo semplicemente 
cliccando sulle diverse superfici nell'immagine.

Tipo di posa e Rotazione
Per il design con materiali (piastrelle, parquet, ecc.) sono inoltre disponibili le opzioni “Tipo di posa” e/o 
“Rotazione” del materiale. In tal modo è possibile scegliere tra quattro diversi gradi di rotazione e quattro 
tipi di posa per orientare il materiale sulla superficie secondo il proprio gusto.

Nota: la modifica del tipo di posa è possibile soltanto per alcuni materiali, come ad esempio parquet e 
laminato.
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5.3.3 Navigatore

Il Navigatore di PHOTOstudio nella parte in basso a destra del software mostra una rappresentazione mini-
mizzata dell'area di lavoro. Viene visualizzato l'attuale dettaglio zoom e ciò permette di orientarsi meglio. 

Con l'aiuto del dispositivo di scorrimento è possibile modificare le dimensioni di rappresentazione dell'im-
magine, zoomare avanti o indietro dell'immagine (le dimensioni reali dell'immagine non vengono modifica-
te). In alternativa è anche possibile immettere un valore percentuale e ingrandire o rimpicciolire la rappre-
sentazione dell'immagine (il 100% corrisponde a Tutto schermo).
È anche possibile zoomare avanti e indietro ruotando la rotellina del mouse quando la superficie di lavoro 
è attiva (per attivare la superficie di lavoro cliccare sull'immagine con il tasto destro del mouse).

Se si zooma in avanti nell'immagine, questo dettaglio dell'immagine viene visualizzato nel navigatore con 
una cornice. Tenendo premuto il tasto sinistro del mouse è possibile spostare la cornice zoom all'interno 
della finestra del navigatore per navigare attraverso l'immagine nell'area di lavoro zoomata.
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6. 3Dstudio

In 3Dstudio è possibile costruire individualmente ambienti virtuali completi di finestre e porte. È possibile 
lavorare sul design delle stanza con colori, materiali e favoriti e salvare i progetti in viste diverse. Mediante 
una “videocamera” è possibile guardare la stanza da prospettive diverse. Il modulo 3Dstudio è particolar-
mente adatto per la pianificazione di nuovi progetti o per oggetti per i quali non sono disponibili foto per la 
modifica immagini.

6.1 Barra dei menu

La barra dei menu di 3Dstudio offre i seguenti pulsanti funzione:

Apri
Cliccando sul pulsante “Apri” è possibile importare progetti di stanze precedentemente create per modifi-
carli in 3Dstudio  (in alternativa cliccare su “File”>”Apri” nella barra di navigazione principale). Si aprirà una 
finestra nella quale è possibile accedere ai progetti personali. Selezionare la stanza desiderata da una delle 
cartelle progetti personali e cliccare su “OK”. La stanza viene caricata nell'area di lavoro di 3Dstudio per il 
successivo lavoro di modifica.
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Salva
Per salvare l'attuale vista di un progetto 3D, cliccare sul pulsante “Salva” (o selezionare “File”>”Salva con 
nome” nella barra di navigazione principale). Selezionare la relativa cartella progetti di destinazione o cre-
are una nuova cartella progetti (per creare progetti personali, vedi cap. 4.2.1 “Libreria”). Salvare il progetto 
con il nome visualizzato o immettere un nuovo nome nel campo di testo e cliccare quindi su “Salva”.

Griglia
Per un più facile orientamento sulla superficie di lavoro di 3Dstudio, è possibile visualizzare e nascondere 
la griglia standard durante la fase di progettazione cliccando sul pulsante “Visualizza griglia”.

6.2	C rea elemento 3D

6.2.1  Scheda “Pianta / Elemento”

Seleziona pianta
Con questo scheda è possibile impostare la forma della pianta, il suo orientamento e l'altezza 
dell'oggetto 3D. Per il design di una nuova stanza selezionare innanzitutto uno dei cinque “Tipi di pianta” 
disponibili. Per i quattro tipi di piante asimmetrici può essere inoltre selezionata la posizione nella stanza, 
cliccando sull'angolo in basso a destra nel simbolo “Pianta”. Se necessario immettere un'altezza indivi-
duale in centimetri; il valore standard per l'altezza della stanza è impostato su 250 cm.
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6.2.2 Navigatore

Il navigatore di 3Dstudio si trova nella parte in basso a destra dell'interfaccia utente del programma e mo-
stra una vista 2D dall'alto della stanza 3D. Utilizzare questa vista per modificare l'angolatura della videoca-
mera e la sua distanza rispetto alla stanza o per modificare manualmente la forma della stanza. Le pareti 
della stanza vengono visualizzate nel navigatore in trasparenza; la figura gialla rappresenta l'attuale punto 
di vista rispetto alla stanza.

Muovi videocamera
Con la modalità “Muovi videocamera” è possibile modificare il punto di vista rispetto alla stanza. Cliccare 
sul simbolo (la modalità attiva viene evidenziata in bianco) e muovere quindi la figura gialla sulla posizione 
desiderata tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. 
Allontanando la figura della pianta, la stanza 3D nell'area di lavoro si modificherà in relazione allo sposta-
mento; ruotando la figura su un'altra posizione rispetto alla stanza, verrà visualizzato un altro punto di vista 
rispetto alla stanza. In tal modo è possibile guardare dall'esterno sulla stanza creata, “posizionarsi” all'in-
terno della stanza o simulare una vista a 360° ruotando continuamente la figura. Tenendo premuto il tasto 
destro del mouse è anche possibile spostare il punto fisso giallo.
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Modifica pianta
Questa modalità permette di apportare modifiche individuali alla stanza dopo aver selezionato un tipo di 
pianta (Seleziona pianta, vedi cap. 6.2.1 “Scheda Pianta / Elemento”). Dopo aver selezionato il pulsante 
“Modifica pianta” (la modalità attiva viene evidenziata in bianco) è possibile spostare singole pareti tra-
scinandole in una nuova posizione tenendo premuto il pulsante sinistro del mouse. Le pareti verranno 
evidenziate in rosso. È anche possibile spostare punti cardine trascinandoli tenendo premuto il pulsante 
del mouse. In entrambi i casi le pareti attigue verranno adeguate allo spostamento. È possibile vedere il 
risultato direttamente nell'area di lavoro.

Aggiungi finestre e porte
Per aggiungere alle pareti delle finestre e porte, cliccare sul pulsante “Aggiungi porta e finestra” (la modali-
tà attiva viene evidenziata in bianco). Attivare con un clic una parete a cui si vuole raggiungere una finestra 
o una porta. Le pareti selezionabili vengono evidenziate in rosso passandoci sopra con il puntatore del 
mouse. Dopo aver cliccato su una parete, le pareti inattive vengono visualizzate in trasparenza per facilita-
re l'orientamento.

La finestra di dialogo seguente permette di selezionare tra diverse varianti di porte e finestre. Posizionare 
l'elemento selezionato nella posizione desiderata spostando il regolatore. L'effetto dello spostamento del 
regolatore viene visualizzato direttamente nell'area di lavoro dell'oggetto 3D. Ad ogni parete è possibile 
aggiungere una finestra e una porta.

Nota: per aggiungere una porta e una finestra è consigliabile passare alla modalità “Prospettiva a volo 
d'uccello”, per poter visualizzare meglio l'elemento aggiunto.
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Cancella finestre e porte
Per cancellare una finestra o una porta da una parete, selezionare il pulsante “Aggiungi porta e finestra” 
come per raggiungere delle porte e delle finestre e cliccare quindi sulla parete desiderata nella finestra del 
navigatore. Cliccare ora sul pulsante “Cancella elemento” per rimuovere l'elemento. Confermando con 
“OK”, l'elemento verrà cancellato dalla parete.

Nota: se sulla parete si trovano sia porte che finestre, verranno rimosse entrambe durante il processo di 
cancellazione.
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Prospettive

Prospettiva della rana
Per la vista di una stanza 3D è possibile scegliere tra tre prospettive diverse. Nella prospettiva della rana 
la stanza viene visualizzata da una posizione all'altezza pavimento. In questa modalità è anche possibile 
navigare attraverso pareti.

Prospettiva standard
Con la prospettiva standard la stanza viene visualizzata frontalmente dal punto di vista di un uomo di me-
dia grandezza in posizione eretta. Anche in questa modalità è possibile navigare attraverso pareti.

Prospettiva a volo d'uccello
Nella Prospettiva a volo d'uccello la stanza viene visualizzata dall'alto da una posizione sospesa. Questa 
prospettiva è la prospettiva standard all'avvio di 3Dstudio. È consigliabile usare questa prospettiva perché 
permette una buona visualizzazione delle modifiche della pianta e dell'aggiunta di porte e finestre.
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6.3	 Design di una stanza 3D

Dopo la selezione e modifica di un oggetto 3D è possibile, analogamente a PHOTOstudio, iniziare con il 
design della stanza. (Selezione colore/materiale, vedi cap. 5.3.1 “Colore, Materiale e Favoriti” o cap. 5.3.2 
“Scheda Design”) 

Nota: gli elementi della stanza 3D sono stati creati automaticamente durante la creazione della stanza. 
Non sarà quindi più necessario creare maschere superfici e griglie; è possibile passare direttamente al 
design con colori e materiali.

Cliccare a tal fine su una delle schede “Colore”, “Materiale” o “Favoriti”. Selezionare nel passaggio suc-
cessivo un produttore e quindi la collezione di un produttore Dopo aver selezionato un colore o materiale, 
è possibile iniziare immediatamente con il design (vedi cap. 5.3.1 “Colore, Materiale e Favoriti” o cap. 5.3.2 
“Scheda Design”).
Dopo aver selezionato un colore/materiale, cliccare con il puntatore del mouse su una parete nella Vista 
2D del navigatore per colorarla oppure direttamente nel piccolo quadratino dell'elemento nella scheda 
“Elementi”. Per visualizzare al meglio il soffitto e il pavimento posizionare la figura nella stanza e seleziona-
re la “Prospettiva standard”. 

Nota: durante il design è bene pensare sempre alla fattibilità del prodotto in ambienti interni ed esterni e 
consultare le informazioni tecniche (IT) dei singoli prodotti (Dettagli materiali, vedi cap. 4.2.3 “Materiale”).
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7. MATERIALstudio

Nel modulo MATERIALstudio è possibile combinare basi con strutture di rivestimento e superfici differenti 
per creare delle combinazioni campione personali. Queste possono essere salvate e utilizzate per il design 
in PHOTO e/o 3Dstudio come tutti gli altri colori e i materiali di SPECTRUM 4.0 o essere esportate in altri 
programmi. 

7.1 Barra dei menu

Nella barra dei menu di MATERIALstudio sono disponibili le seguenti azioni:

Crea nuovo progetto
Con questa funzione la superficie di lavoro di MATERIALstudio viene svuotata per iniziare nuo-
vamente con la selezione della superficie. Questa funzione può anche essere azionata tramite 
“File”>”Nuovo”>”Materiale” nella barra di navigazione principale.

Apri
Per aprire un materiale precedentemente creato, cliccare sul pulsante “Apri” (o andare su “File”>”Apri” 
nella barra di navigazione principale). Selezionare quindi nella finestra di dialogo su visualizzata uno dei 
campioni individuali dalla cartella progetti e confermare con “Ok”. Il materiale viene caricato nell'area di 
lavoro di MATERIALstudio per il successivo lavoro di modifica.

Salva
Per salvare un campione creato individualmente, cliccare sul pulsante “Salva” (o selezionare “File”>”Salva 
con nome” nella barra di navigazione principale). Selezionare nella finestra di dialogo visualizzata una car-
tella di destinazione o creare una nuova cartella progetti. (Crea progetti, vedi cap. 4.2.1 “Libreria”).
Immettere un nuovo progetto univoco (per es. FF_Tira_Pink 10 (per Fantastic Fleece_Design Tira_Farbton 
3D Pink 10) e confermare con “Salva”.
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Stampa
Per stampare il campione personale per controllarlo o per realizzare dei collage, selezionare il pulsante 
“Stampa”. Il programma creerà un file PDF in formato A4 che potrà essere stampato o salvato. Questa 
funzione può anche essere azionata tramite “File”>”Stampa”>”PDF” nella barra di navigazione principale.

Nota: ricordare che ci possono essere differenze rispetto al colore originale a seconda della stampante e 
carta utilizzata. Si consiglia di creare una superficie campione. 
È inoltre possibile ordinare tramite Caparol campioni colore su carta di Caparol 3D System Plus e Caparol-
Color.

7.2.5 Crea campione individuale

Per creare un campione materiale individuale, selezionare innanzitutto una superficie e rivestirla quindi a 
piacere con i prodotti disponibili.

7.2.1  Scheda “Superficie”

Interno o Esterno
Decidere innanzitutto se la superficie desiderata dovrà essere adatta ad ambienti interni o facciate esterne 
e selezionare quindi il relativo campo “Interno” o “Esterno”.
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Base
Selezionare nel secondo passaggio una base. Il tipo di base selezionato determinerà anche la scelta dei 
prodotti per la struttura di rivestimento, in quanto non è tecnicamente fattibile e sensato utilizzare tutti i 
prodotti su tutte le basi.
Cliccando su “+” si apriranno le sottocategorie. Caricare una superficie facendo doppio clic sul campione 
in miniatura. La struttura viene visualizzata a schermo intero sull'area di lavoro. Il nome della base selezio-
nata viene visualizzato sul margine in basso a sinistra del campione superficie.

Nota: non appena si passerà nuovamente su un sottopunto della scheda “Superficie”, verranno visualiz-
zati i contenuti della scheda anche se è già stata selezionata in precedenza una base. In questo caso le 
combinazioni di materiali già create andarono perse, a meno che non siano già state salvate.

7.2.2  Scheda “Struttura rivestimento”

Dopo aver selezionato una superficie, è possibile creare il campione individuale selezionando i prodotti e i 
colori nella scheda “Struttura rivestimento” (al di sotto dell'area di lavoro).
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Rivestimenti
Iniziare con il “1° rivestimento” e selezionare nel menu a discesa il prodotto desiderato. Cliccare quindi sul 
campo grigio “Selezionare una tonalità” (a destra del menu a discesa), per aprire il ColorPicker con il quale 
sarà possibile selezionare un colore.

Nota: verranno proposti soltanto prodotti o rivestimenti che sono tecnicamente fattibili e consigliabili. Un 
2° rivestimento sarà selezionabile soltanto se sarà sensato per il materiale.

ColorPicker
Nella finestra di dialogo del ColorPicker sarà possibile selezionare un colore per il rivestimento, in relazione 
alla colorazione di un elemento in PHOTOstudio. 
Cliccando su un campo colore si colorerà contemporaneamente il campione. Questa anteprima verrà 
visualizzata finché non sarà selezionato un altro colore nel ColorPicker. Soltanto confermando con “OK” il 
colore sarà veramente applicato alla base.
Così come in EXPLORER e PHOTOstudio il ColorPicker offre le seguenti possibilità: filtrare per valore di 
luminosità, per numero di pagina nel kit di colore, ricerca a testo intero o per fattibilità del prodotto (Descri-
zione della funzione ricerca, vedi cap. 5.3.2 “Scheda Design”).

Nota: utilizzare i filtri prodotto per tutte le pitture utilizzate come struttura di rivestimento, per assicurare la 
fattibilità del colore sulla relativa base.
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Dopo aver selezionato un colore, viene visualizzato il tipo di rivestimento selezionato e il nome del colore 
nel campo grigio di fianco al menu a discesa.

Nota: a seconda della base selezionata vengono proposte nel menu a discesa varie possibilità di rivesti-
mento. Sulle diverse basi può essere applicato soltanto un certo tipo e un certo numero di rivestimenti. 
In tal modo SPECTRUM 4.0 assicura che le combinazioni di materiali individuali siano fattibili anche nella 
realtà.
A seconda della base e del tipo di rivestimento è possibile applicare anche un 2° o 3° rivestimento e salva-
re poi il campione individuale da utilizzare per il design in PHOTOstudio o 3Dstudio. 

Modifica rivestimenti
Se si intende modificare il colore di un rivestimento in un secondo momento, cliccare sul campo grigio di 
fianco al rivestimento e selezionare un nuovo colore. Se viene modificato il tipo di rivestimento nel menu a 
discesa, dovrà essere selezionato nuovamente anche il colore.

Nota: se viene selezionato un altro colore ma mantenuto il tipo di rivestimento, i rivestimenti successivi 
non verranno modificati. Se viene però modificato un tipo di rivestimento, i rivestimenti successivi verran-
no risettati.

Cancella rivestimento
Dopo aver rivestito una base, sarà possibile cancellare l'ultimo rivestimento aggiunto. Cliccare sul simbolo 
“X” a destra del nome del colore. 

7.3 Applica campione individuale

Per utilizzare un campione individuale sarà necessario caricarlo in un set di favoriti, dopo che è stato sal-
vato in una cartella progetti. Fare riferimento al capitolo 4.3. “Aggiungi prodotto al set Favoriti”. 
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8. SHOW

Con il modulo “SHOW” è possibile combinare progetti, materiali e colori in un collage, confrontarli e 
presentarli in una DiaShow. Il modulo “SHOW” è ideale per presentare la propria offerta di prodotti nello 
showroom o per dare un'idea sui contenuti dei progetti e dare in tal modo dei consigli ai clienti.

8.1 Barra dei menu

La particolarità della superficie di lavoro di SHOW e che i file immagine possono essere spostati libera-
mente su questa superficie come sulla scrivania (o un touchscreen). È possibile disporre immagini, cam-
pioni o rappresentazioni 3D una di fianco all'altra, una sopra l'altra o come collage.

Apri Show
Cliccare su “Apri” per caricare sulla superficie di lavoro di Show un progetto Show già creato dalla cartella 
progetti personali (in alternativa andare su “File”>”Apri” nella barra di navigazione principale). Selezionare 
quindi nella finestra di dialogo visualizzata il progetto Show desiderato e confermare con “OK”. È inoltre 
possibile aprire uno Show mediante doppio clic nell'EXPLORER.

Nota: i file immagine rappresentati in grigio non possono essere caricati in SHOW.

Barra dei menu 8.1

Scheda “Design”

Banca dati 
“Colore”, 
“Materiale”, 
“Favoriti”

Superficie di lavoro

Opzioni presentazione 8.3
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Memorizza show
Per salvare la combinazione attualmente visualizzata sulla superficie di lavoro, cliccare sul pulsante “Sal-
va”. Nella finestra di dialogo visualizzata sarà possibile assegnare un nome al progetto Show e salvarlo 
nella cartella progetti desiderata o creare appositamente una nuova cartella progetti.

Svuota superficie
Per liberare completamente la superficie di lavoro di SHOW da tutti i materiali, colori e file immagine, clic-
care sullo strumento “Svuota superficie”.

Stampa
Selezionare il pulsante “Stampa” per stampare l'attuale disposizione dell'area di lavoro SHOW in 
formato PDF.

Ingrandisci/Rimpicciolisci
Per rimpicciolire o ingrandire un singolo file immagine, colore o materiale cliccare innanzitutto sull'oggetto 
desiderato (l'oggetto attivo verrà contrassegnato con una “X” nell'angolo in alto a destra) e ruotare poi 
la rotellina del mouse per ingrandire/rimpicciolire tenendo il puntatore sull'oggetto o cliccare sul relativo 
simbolo “lente d'ingrandimento”.

Apri
Cliccare su “Apri” per caricare sulla superficie di lavoro di SHOW dei file immagine, campioni colore e 
materiale dalla cartella progetti personali o dalla banca dati dell'EXPLORER (in alternativa andare su 
“File”>”Apri” nella barra di navigazione principale). Selezionare quindi nella finestra di dialogo visualizzata 
l'immagine desiderata e confermare con “OK”. 
È anche possibile importare con l'immagine i dati colore e materiale utilizzati.

Nota: i file immagine rappresentati in grigio non possono essere caricate in SHOW.

8.2 Aggiungi dati colore e materiale

Per creare uno SHOW, selezionare i colori e i materiali dalle scheda “Colore”, “Materiale” e “Favoriti nella 
parte in basso a sinistra del software. Selezionare la collezione desiderata e caricare un campione cliccan-
do sulla relativa immagine in miniatura nella scheda “Design”. 

Per importare tutti i contenuti di un set di favoriti, cliccare sul pulsante “Stella” bianco “Aggiungi tutti i 
favoriti”. Tutte le schede favoriti contenute in esso verranno caricate in modo ordinato sulla superficie di 
lavoro.

Nota: ulteriori informazioni sulla selezione di colori, materiali e favoriti vengono fornite nel capitolo 5.3.1 
“Seleziona colore, materiale e favoriti”; Informazioni sulla scheda “Design” e sulle opzioni di ricerca vengo-
no fornite nel capitolo 5.3.2 “Scheda Design”.

Elenco favoriti in modo ordinato
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8.3 Opzioni presentazione

Nel modulo SHOW sono disponibili tre diverse opzioni di presentazione: 
la DiaShow, il confronto e la modalità a schermo intero.

Inizia DiaShow …
Cliccando su questo simbolo inizierà una DiaShow di tutti gli oggetti che si trovano al momento sulla 
superficie di lavoro di SHOW. Tutte le immagini e superfici verranno visualizzate sullo schermo una dopo 
l'altra in ordine temporale in modalità schermo intero. 

Per uscire dalla DiaShow e tornare alla superficie di lavoro di SHOW, cliccare semplicemente con il tasto 
sinistro del mouse sulla DiaShow attiva. 

Nota: l'intervallo di tempo della dissolvenza delle immagini può essere impostata individualmente. Immet-
tere a tal fine un valore numerico in secondi nel campo “Intervallo”. L'impostazione standard è di 3 secon-
di.

La DiaShow è ideale per la presentazione di progetti personali, colori e superfici durante la consulenza con 
il cliente o come pubblicità su uno schermo grande nello showroom. Per creare un particolare effetto, si 
consiglia di far vedere una stessa immagine in più progetti differenti visualizzati uno dopo l'altro.

Confronta
Per fare un rapido e chiaro confronto tra immagini/progetti selezionati, cliccare sul pulsante “Confronta”. 
Tutti i file immagine che attualmente si trovano sulla superficie di lavoro verranno visualizzati in una rappre-
sentazione chiara, in modo da poterli confrontare l'uno con l'altro. Oggetti sovrapposti erano posizionati 
uno di fianco all'altro. Più alto sarà il numero di file immagine file che si vogliono visualizzare, minore saran-
no le dimensioni delle immagini presentate. Se il numero di immagini viene ridotto tramite la cancellazione 
di singole immagini, cliccare nuovamente sul pulsante “Confronta” per adattare le dimensioni di rappre-
sentazione.

Tutto schermo
La modalità schermo intero permette di visualizzare l'attuale disposizione della combinazione a schermo 
intero. A tal fine verranno nascoste le barre dei menu, le scheda, ecc. Cliccare nuovamente sul pulsante 
“Tutto schermo” per tornare alla superficie di lavoro. 

2. Seleziona campione    

Selezione colore/materiale    

Anteprima colore/materiale   

3. Il materiale viene 
caricato in SHOW

1. Seleziona scheda 
“Colore”, “Materia-
le” o 
“Favoriti”
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Attiva/disattiva modo Disponi
Cliccando su questo pulsante tutti i file immagine che si trovano sulla superficie di lavoro di SHOW ver-
rano disposti in una fila leggermente sovrapposti. Tenendo premuto il tasto sinistro del mouse è possibile 
estrarre singoli campioni dalla riga e di posizionarli in un altro punto (rilasciare il tasto del mouse). L'ordine 
qui scelto sarà anche l'ordine di successione dei file immagine nella DiaShow (visualizzazione da davanti 
verso dietro o da sinistra a destra).

Nota: quando il pulsante “Attiva/disattiva modo Disponi” è attivato non sarà possibile ordinare i file imma-
gine al di fuori di questa fila sulla superficie di lavoro. Soltanto cliccando nuovamente sul pulsante, sarà di 
nuovo possibile spostare gli oggetti a piacere.
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9. PHOTOservice
Non hai tempo per elaborare l’immagine? PHOTOservice offre la possibilità di ritoccare o mascherare le 
immagini secondo le proprie indicazioni. È possibile inviare una foto marcata in modo approssimativo via 
e-mail a PHOTOservice. Nel giro di 2-3 giorni lavorativi il file immagine elaborato sarà disponibile per il 
download. Sarà poi possibile iniziare direttamente con il design in PHOTOstudio. 
Il servizio è a pagamento. Ulteriori informazioni sui prezzi e le modalità di pagamento vengono fornite 
nell'area “PHOTOservice” su www.spectrum-online.eu.

Per entrare nell'area PHOTOservice andare su “Studio” > “PHOTOservice” nella barra di navigazione prin-
cipale.
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Assistente
Aprendo PHOTOservice verrà visualizzata la finestra “Assistente”. Qui sarà possibile scegliere tra importa-
re una nuova immagine o scaricare un'immagine preparata da PHOTOservice.

Cliccare su “Importa nuova immagine” e caricare una foto dal PC o da un supporto rimovibile nell'area 
PHOTOservice (Importa immagine, vedi anche cap. 9.1 “Barra dei menu”)
Cliccando su “Scarica immagine” sarà possibile scaricare una foto precedentemente inviata a PHOTOser-
vice.
(vedi cap. 9.4 “PHOTOservice preleva”).

Se in futuro non si ha bisogno dell'assistente, rimuovere il segno di spunta per l'opzione “Mostra questa 
finestra di dialogo ad ogni avvio!” nella parte inferiore della finestra. In alternativa è possibile impostare 
l'opzione di visualizzazione in “Extra”>”Opzioni” nella barra di navigazione principale, impostando lo stato 
del campo “Mostra assistente” da “Attivato” a “Disattivato”.

9.1 Barra dei menu

Importa nuova immagine
Selezionando questo pulsante si aprirà una finestra di dialogo nella quale è possibile cercare un'immagine 
sul PC o su un supporto rimovibili. Cliccare quindi su “Apri” per caricare l'immagine nell'area PHOTOservi-
ce.

Salva
Per per salvare un'immagine preparata, cliccare sul pulsante “Salva”. A titolo informativo verrà visualizzata 
una finestra di dialogo che mostrerà la cartella di destinazione e il nome con il quale il file verrà salvato su 
PC.
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Invia
Con il pulsante “Invia” è possibile inviare via Internet una foto per l'elaborazione a PHOTOservice. Ulteriori 
informazioni sull'invio vengono fornite nel capitolo 9.3.

Scarica
Con il pulsante “Scarica” è possibile scaricare una foto elaborata dal team di PHOTOservice direttamente 
in SPECTRUM 4.0. Ulteriori informazioni sull'invio vengono fornite nel capitolo 9.4. 

Ingrandisci
Cliccare su questo pulsante per ingrandire l'immagine nella superficie di lavoro.

Rimpicciolisci
Cliccare su questo pulsante per rimpicciolire l'immagine nella superficie di lavoro.

Adatta allo schermo
Con l'aiuto di questo pulsante è possibile adattare esattamente la grandezza dell'immagine all'area di 
lavoro.

9.2 Prepara PHOTOservice

9.2.1 Elementi

Crea superfici
Dopo aver importato un'immagine dell'area PHOTOservice, creare innanzitutto le superfici desiderate nella 
scheda “Elementi”. Come impostazioni standard è già presente un primo elemento con il nome “Superfi-
cie 1”. Con un doppio clic sul campo di testo dell'elemento è possibile modificare il nome. In alternativa è 
possibile modificare il nome cliccando sull'elemento con il tasto destro del mouse. 
Cliccando sul pulsante “Nuovo” è possibile aggiungere ulteriori elementi, selezionando un elemento e 
cliccando poi sul pulsante “Cancella” è possibile rimuovere l'elemento.

Ad ogni elemento viene assegnata automaticamente durante la creazione una maschera colore. In tal 
modo è possibile distinguere diversi elementi dopo che sono stati selezionati. È possibile creare massimo 
32 elementi. 

Nota: durante la preparazione di un'immagine tramite PHOTOservice sono compresi nel prezzo standard 
cinque elementi con le relative superfici. Per ogni ulteriore elemento viene calcolato un sovrapprezzo. Ulte-
riori informazioni sui prezzi vengono fornite 
nell'area PHOTOservice su www.spectrum-online.eu. 
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9.2.2 Strumenti di selezione

Seleziona elementi in immagine
Dopo aver creato un nuovo elemento, selezionare approssimativamente la superficie ( o anche le superfici) 
nell'immagine. 

Per la selezione di elementi che devono essere mascherati, sono disponibili sul lato destro dell'interfaccia 
utente del programma i seguenti “Strumenti di selezione”:

Pennello
Con il pennello è possibile selezionare le superfici desiderate nell'elemento. Selezionare innanzitutto la su-
perficie della scheda “Elementi” e selezionare poi il “Pennello” con lo spessore desiderato (la dimensione 
della punta del pennello può essere modificata in “Punta dello strumento”). Disegnare ora approssimativa-
mente i contorni della superficie da mascherare nell'immagine. È anche possibile fissare dei punti cardine 
con dei clic del mouse, i quali vengono poi collegati automaticamente con linee rette se si tiene premuto 
contemporaneamente il tasto “Shift”. Selezionare in questo modo per ogni elemento la superficie deside-
rata nell'immagine.

Gomma
Con l'aiuto di questo strumento è possibile rimediare ad eventuali errori di selezione cancellando i tratti di 
pennello superflui. Selezionare il relativo elemento della scheda “Elementi”, cliccare sullo strumento “Gom-
ma” e cancellare i tratti di pennello superflui tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. Anche qui i punti 
fissi (clic) vengono collegati con linee rette se si tiene premuto contemporaneamente il tasto “Shift”. 
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Punta dello strumento
Per gli strumenti “Pennello” e “Gomma” sono disponibili punte di quattro diverse dimensioni con 8, 16, 
32 e 64px, che possono essere selezionate cliccando su “Punta dello strumento”. Cliccando sulla punta 
rappresentata sotto forma di cerchio, questa viene selezionata. 

Evidenziatore ritocchi
Con lo strumento “Evidenziatore ritocchi” è possibile evidenziare “difetti” nell'immagine, che devono es-
sere rimossi durante la preparazione dell'immagine tramite PHOTOservice. Selezionare prima lo strumento 
“Evidenziatore ritocchi” e poi l'elemento desiderato. Cliccare poi sul punto nell'immagine che deve essere 
ritoccato. Nel punto in cui è stato cliccato apparirà una “X” colorata.
Per facilitare l'elaborazione, è possibile aggiungere anche un commento al di sotto della superficie di lavo-
ro (vedi “Aggiungi commenti”).

Nota: gli evidenziatori ritocchi già posizionati possono essere rimossi con la “Gomma”.

Misura di riferimento
Siccome tutte le maschere elementi vengono preparate per il design sia con colori che con materiali, è 
importante definire una sola volta una “Misura di riferimento” per la grandezza dell'oggetto. Selezionare lo 
strumento “Misura di riferimento”. Cliccare nell'immagine sul punto sul quale deve essere fissata la misura 
di riferimento e selezionare con un ulteriore clic la posizione finale. Immettere poi nel campo numerico un 
valore numerico in centimetri (cm) per la lunghezza reale della linea retta così creata.

Nota: la misura di riferimento deve essere immessa una sola volta per ogni immagine e si ripercuote sulle 
misure dei materiali per tutti gli elementi. La misura di riferimento può essere definita in un qualsiasi ele-
mento ed è visibile in tutti gli altri. Una misura di riferimento definita viene cancellata automaticamente se 
viene definita una nuova misura con lo strumento “Misura di riferimento”.
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Commento
Nella scheda “Commenti” al di sotto dell'area di lavoro è possibile aggiungere nel campo di testo com-
menti utili come brevi commenti sull'elemento selezionato o richieste di ritocco, per es. “fasce- tutte” o 
“ringhiera: senza corrimano”; in tal modo le richieste risultano più chiare per l'elaborazione dell'immagine.

Navigatore
Con l'aiuto del navigatore è possibile zoomare avanti e indietro nell'immagine come in PHOTOstudio per 
facilitare l'elaborazione (Navigatore, vedi capitolo 5.3.3). Ruotare in alternativa la rotellina del mouse.
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9.3 PHOTOservice - Invia immagine

Dopo aver evidenziato tutte le superfici desiderate nell'immagine, è possibile inviarla direttamente in  
SPECTRUM 4.0, cliccando sul simbolo “Lettera” nella barra dei menu in PHOTOservice. 
In alternativa è possibile avviare il processo di invio anche tramite “File”>”Invia immagine” nella barra di 
navigazione principale.
Si aprirà una finestra nella quale vengono richiesti il nome utente e la password personale. Immettere i 
dati, cliccare su “Accedi” e seguire le istruzione. 
Se non si possiede né un nome utente né una password, sarà necessario registrarsi per continuare ad 
utilizzare PHOTOservice. (vedi “Registra”).

Registra
Per registrarsi per PHOTOservice e il servizio newsletter (opzionale), selezionare “Extra”>”Registrazione” 
nella barra di navigazione principale. Compilare il modulo e scegliere un 
nome utente e una password. Cliccare quindi su “Registra”. 
Ora si è registrati come utenti di SPECTRUM 4.0 e sarà possibile utilizzare i “dati utente” scelti 
per un ordine in PHOTOservice.
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Alla fine verrà visualizzata un'anteprima per controllare l'immagine e le informazioni immesse. Confermare 
l'esattezza della compilazione e inviare l'ordine cliccando su “Invia”. Nel passaggio successivo si verrà 
informati dal sistema sulle modalità di pagamento, spiegate anche nel capitolo 9.5.

9.4 PHOTOservice - Scarica immagine

Nel giro di 2-3 giorni lavorativi il file immagine elaborato sarà disponibile per il download. In tal caso verrà 
inviata un'e-mail all'indirizzo di posta elettronica indicata durante la registrazione. L'immagine preparata da 
PHOTOservice può essere ora scaricata direttamente in SPECTRUM 4.0 per iniziare immediatamente con 
il design in PHOTOstudio. 

Per scaricare l'immagine, cliccare sul pulsante “Scarica immagine” nella barra dei menu di PHOTOservice 
o andare su “File” > “Scarica immagine” nella barra di navigazione principale. Eseguire il login con i dati 
immessi durante la registrazione e seguire le istruzione per il download.
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9.5 Pagamento

Per il pagamento del PHOTOservice di SPECTRUM 4.0 sono disponibili online varie forme di pagamento: 
carta di credito, addebito, fattura e il pagamento tramite i codici di buoni. È possibile selezionare in SPEC-
TRUM 4.0 la modalità di pagamento al momento dell'invio dell'ordine PHOTOservice.

Codici di buoni PHOTOservice
Per facilitare il pagamento è possibile acquistare dei codici da utilizzare direttamente quando si carica un 
file immagine. I buoni hanno un codice che può essere immesso al momento dell'ordine. I buoni possono 
essere acquistati singolarmente o in pacchetti da 5 tramite lo Shop Caparol su 
www.caparol-shop.de.
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10. myMaterial-manager 
SPECTRUM 4.0 offre una selezione delle attuali collezioni di colori e materiali unica sul mercato. Il “myMa-
terial-manager” permette di esportare tutte le superfici nei programmi esterni tramite “Drag‘n‘Drop”, come 
ad esempio Adobe Photoshop, InDesign, Illustrator o anche applicazioni CAD-/3D quali 3Dsmax, Cine-
ma4D, ecc.

Andando su “Extra”>”myMaterial-manager” nella barra di navigazione principale, si chiude la finestra del 
programma SPECTRUM 4.0 e viene visualizzata l'interfaccia utente di “myMaterial-manager”.

10.1 Struttura di myMaterial-manager

Il “myMaterial-manager” viene visualizzato come interfaccia minimizzata, che può essere liberamente spo-
stata nell'area di lavoro del PC.

Nota: SPECTRUM 4.0 rimane attivo in sottofondo durante l'utilizzo di “myMaterial-manager” e può essere 
riaperto in qualsiasi momento con il pulsante “Torna a SPECTRUM 4.0”.
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10.1.1 Seleziona Colore, Materiale e Favoriti

In modo praticamente identico alle schede in EXPLORER si può accedere in “myMaterial-manager” alla 
banca dati con tutti i relativi colori e materiali (Crea favoriti, vedi cap. 4.3 “Favoriti”). 

Per selezionare un colore o materiale, selezionare innanzitutto la relativa scheda (“Colore”, “Materiale”, 
“Favoriti”). In ogni scheda è possibile restringere la selezione in base al produttore o alla collezione di un 
produttore (ulteriori informazioni sulle schede vengono fornite nei capitoli 4.2.2 “Colore”, 4.2.3 “Materiale” 
e 4.3 “Favoriti”).

Cliccando su una collezione la vista passerà ad una rappresentazione figurata dei contenuti.

Con l'aiuto della barra di scorrimento sul margine destro della finestra è possibile sfogliare la collezione.

È inoltre possibile, così come in EXPLORER, effettuare una ricerca immettendo un nome o il codice di un 
dato colore o materiale nel campo di testo con il simbolo “lente d'ingrandimento”. 

Nota: la ricerca di un colore o di un materiale viene eseguita soltanto nella collezione selezionata al mo-
mento della ricerca. È possibile trascurare maiuscole e minuscole.
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È inoltre possibile, analogamente a EXPLORER, scegliere tra “Vista piccola campione” e “Vista media 
campione” per la rappresentazione delle immagini colore e materiale. L'impostazione standard per la vi-
sualizzazione dei dati è la “Vista media campione”. In questa vista è inoltre possibile ottenere informazioni 
sugli ulteriori dettagli di un prodotto cliccando sulla “i” al margine inferiore dell'immagine colore/materiale 
(Dettagli colore, vedi cap. 4.2.2 “Colore”; Dettagli materiale, vedi cap. 4.2.3 “Materiale”).

Per chiudere la collezione e tornare al menu a discesa delle schede “Colore”, “Materiale” e “Favoriti”, clic-
care sulla “X” sopra la barra di scorrimento.

10.1.2 Esporta Colore, Materiale e Favoriti

Dopo aver selezionato un colore/materiale (cornice grigio scuro visibile) è possibile caricare questo in un 
altro programma mediante “Drag‘n‘Drop”. Cliccare sul campione con il tasto sinistro del mouse e, tenendo 
premuto il tasto sinistro del mouse, trascinare il puntatore del mouse sulla superficie di lavoro del pro-
gramma, nel quale si intende esportare il colore o il materiale. Rilasciando ora il tasto del mouse, il cam-
pione viene esportato nell'altro programma.
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A seconda se è stato esportato un colore o materiali in un altro programma, i dati saranno disponibili in 
risoluzioni differenti:

colori: 		  256x256 pixel, 72dpi
materiali:	 1417x1417 pixel, 18dpi

10.1.3 Torna a SPECTRUM 4.0

Per tornare alla vista a tutto schermo di SPECTRUM 4.0, cliccare sul pulsante “Torna a SPECTRUM 4.0 
nella parte superiore di myMaterial-manager. Il myMaterial-manager verrà chiuso e SPECTRUM 4.0 si 
aprirà in modalità EXPLORER.
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11. Fedeltà al colore - Calibrazione - ColorMunki
Per la valutazione e la presentazione di un design sul monitor e per l'output su stampanti o la presentazio-
ne al cliente la cosiddetta “fedeltà al colore” rispetto alla tonalità originale gioca un ruolo determinante.

Per l'ottimizzazione della rappresentazione del colore dei vostri supporti mediatici SPECTRUM 4.0 mette a 
disposizione due opzioni:

11.1 Ottimizzazione del colore semplice (senza ColorMunki)

La versione completa di SPECTRUM 4.0 comprende un “kit di calibrazione SPECTRUM” per l'ottimizza-
zione della rappresentazione del colore sul monitor. 

Il kit di calibrazione è composto da 15 campioni originali del sistema Caparol 3D che fungono da campioni 
di riferimento per la rappresentazione su monitor. La luminosità, la saturazione e i singoli canali di colore 
possono essere regolati in modo indipendente l'uno dall'altro.

11.1.1 Calibrazione

Sulla barra di navigazione principale del programma cliccare su “Extra”>”Impostazioni colore”>
“Senza ColorMunki…”. 

Nota: Per la calibrazione il monitor dovrebbe essere acceso per almeno 30 minuti per garantire una visua-
lizzazione stabile.
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Si apre la seguente finestra di dialogo:

Per entrare nelle impostazioni del monitor, cliccare sul pulsante “Avanti”.

Impostazioni base
Qui è possibile controllare la rappresentazione del contrasto del monitor con l'aiuto delle due immagini 
di prova (bianco-nero). La scritta “ SPECTRUM 4.0” deve essere leggibile in entrambe le immagini. Sulle 
barra gradiente in basso deve inoltre essere visibile un passaggio “armonico” e regolare dal bianco al nero. 

Cliccare su “Avanti” per entrare nelle impostazioni colore.
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Ottimizzazione del colore
Confrontare le file di colori raffigurate con i campioni originali del proprio kit di calibrazione di  
SPECTRUM 4.0. Correggere la resa del colore regolando le impostazioni della luminosità, la saturazione e 
dei singoli canali di colore. 
Usare per le correzioni i regolatori “Luminosità” e “Saturazione” e i regolatori di colore per i canali di colore 
“Rosso”, “Verde” e “Blu”. Durante lo spostamento di un regolatore la modifica si ripercuote su tutte le 
tonalità rappresentate. La modifica viene visualizzata nella parte destra di ogni campo di colore, l'area 
sinistra rimane invariata per il confronto.

Nota: Correggere i canali di colore soltanto se le tonalità di grigio rappresentate appaiono rossastre, blua-
stre o giallastre. Dopo la correzione le tonalità di grigio devono essere rappresentate quanto più possibile 
neutrali, senza dominanti cromatiche. 
Confrontare anche le tonalità dei colori con i campioni di colori originali del kit di calibrazione di  
SPECTRUM 4.0 in dotazione. 

Per accettare le correzioni per la calibrazione del monitor cliccare su “Applica”. Per risettare le impostazio-
ni eseguite finora e/o per ricalibrare il monitor cliccare su “Risetta”.

Nota: Le impostazioni qui eseguite si ripercuotano soltanto sulle rappresentazioni all'interno del program-
ma SPECTRUM 4.0.
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11.2 Calibrazione con ColorMunki

Con l'aiuto di ColorMunki e SPECTRUM 4.0 si possono creare profili di qualità elevata per dispositivi di 
output, quali monitor e stampanti, e ridurre così lo spreco di materiali e tempo. Lo spettrofotometro Color-
Munki del produttore leader X-Rite migliora fin dall'inizio la resa del colore in SPECTRUM 4.0 e ottimizza la 
rappresentazione del colore di progetti e presentazioni.

Con la versione SPECTRUM 4.0 ColorMunki viene inoltre fornito lo spettrofotometro X-Rite ColorMunki 
PHOTO per una rappresentazione del colore su monitor e stampante ottimizzata. 

Dopo aver collegato il ColorMunki in dotazione è possibile calibrare il monitor e la stampante e leggere 
anche colori da caricare direttamente nel software.

11.2.1 Attivazione e registrazione del ColorMunki

Per la calibrazione in SPECTRUM 4.0 collegare il ColorMunki ad una porta USB attiva del proprio PC. 
Installare i driver necessari per l'utilizzo del ColorMunki dal CD in dotazione.

Nota: Durante l'installazione del ColorMunki assicurarsi che la prima installazione venga eseguita come 
utente con diritti di amministratore.

11.2.2 Profilatura del monitor

Collegare innanzitutto il ColorMunki ad una porta USB del proprio PC. Sulla barra di navigazione principale 
del programma cliccare su “Extra”>”Impostazioni colore”>”Con ColorMunki SPECTRUM…”. 
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Se il ColorMunki è stato collegato correttamente ed è attivo, si apre la seguente finestra di dialogo:

Selezionare con un clic il campo “Profilatura monitor”. Si viene ora guidati attraverso i singoli passaggi 
necessari per la profilatura.

Selezionare il tipo di monitor
Selezionare innanzitutto con un clic il “Tipo di monitor” per il quale si vuole eseguire la profilatura. Si può 
scegliere tra display LCD, monitor del laptop o proiettore.

Nel passaggio successivo si può decidere se eseguire una profilatura “semplice” o “avanzata”.

Profilatura semplice
La profilatura semplice carica delle impostazioni base che eseguono una profilatura standard del monitor. 
Queste impostazioni sono adatte ai casi in cui non è necessario caricare nel profilo delle impostazioni spe-
ciali per la luce ambiente e la luminanza.
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Profilatura avanzata
Selezionando la profilatura avanzata è possibile misurare la luce ambiente o impostare manualmente la 
luminanza per il profilo. È inoltre possibile definire diverse tipologie di luce nell'area punto bianco.

Selezionare “Impostare la luminanza del monitor per la luce ambiente”, se non sono necessarie impo-
stazioni speciali per la luminanza. Per l'impostazione manuale della luminanza selezionare “Impostare la 
luminanza del monitor su questo valore nominale” e impostare nel campo a destra la luminanza desiderata 
tra 80 e 140 candela.

Il punto bianco può essere impostato a scelta su D50, D55, D65 (standard) e “nativ”.
Cliccare quindi su “Avanti” per continuare con la profilatura.

Stato ColorMunki
Nella seguente finestra di dialogo “Stato ColorMunki” SPECTRUM 4.0 verificherà se il ColorMunki è pronto 
per la creazione di un profilo. Se il ColorMunki non è stato collegato correttamente al PC, si apre la se-
guente finestra di dialogo:

controllare il collegamento o collegare il ColorMunki al PC con il cavo in dotazione. Non appena il Color-
Munki è stato collegato correttamente, verrà visualizzato un'immagine del ColorMunki e apparirà un segno 
di spunta verde vicino all'immagine del ColorMunki in corrispondenza della stato “Collegato”.
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Se il selettore del ColorMunki non si trova nella giusta posizione per la profilatura del monitor, una freccia 
arancione nell'immagine del ColorMunki indicherà la direzione in cui dev'essere girato il selettore.  

Se il ColorMunki è collegato correttamente e il selettore è stato portato nella giusta posizione, cliccare su 
“Calibrazione” per iniziare con la calibrazione del monitor. Se la calibrazione è stata eseguita correttamen-
te, apparirà un segno di spunta in corrispondenza di “Calibrato”.

Spostare quindi il ColorMunki sulla posizione di misurazione indicata nella grafica. Quando è stata im-
postata la posizione corretta, apparirà un terzo segno di spunta per indicare il posizionamento corretto. 
Cliccare quindi su “Avanti”.

Nota: Se sono necessarie ulteriori informazioni su questa finestra di dialogo, è possibile servirsi della guida 
video (è necessario un collegamento Internet attivo) .

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Manuale d'uso



11. FEDELTÀ AL COLORE - CALIBRAZIONE - COLORMUNKI

95

Fissare il ColorMunki al monitor
In questa finestra di dialogo SPECTRUM 4.0 indica la posizione sulla quale posizionare il ColorMunki sul 
monitor.

Infilare il ColorMunki nella custodia in dotazione per proteggerlo da fonti di luce esterne.  Fissare quindi il 
ColorMunki con l'aiuto del contrappeso sulla posizione indicata, in modo che il ColorMunki poggi autono-
mamente sul monitor. Cliccare su “Avanti”.

Nota: Se sono necessarie ulteriori informazioni su questa finestra di dialogo, è possibile servirsi della gui-
da video.

Il software proietterà ora sullo schermo una serie di colori in luminosità differenti che vengono letti dal 
ColorMunki. 

Creazione profilo
Dopo la lettura della serie di colori si aprirà la finestra di dialogo “Crea profilo”. Qui è possibile salvare sul 
PC il profilo, selezionando il nome predefinito o immettendo un nome di propria scelta. Cliccare su “Sal-
va”.

Dopo il salvataggio è possibile indicare una “Data di creazione” per la nuova profilatura. Cliccare quindi su 
“Avanti”.
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Nota: Se il sistema non è stato in grado di eseguire con successo il processo di profilatura, non è possibile 
salvare il profilo e appare un avviso che la profilatura non è andata a buon fine. Assicurarsi di avere sul PC 
i diritti di amministratore necessari ed eseguire nuovamente il processo.

Confronto prima/dopo
Qui è possibile visualizzare le modifiche rispetto al profilo originario del monitor.

Cliccare su “Avanti” e si torna alla finestra di dialogo di partenza del menu ColorMunki.

Nota: Il profilo creato per il proprio monitore mediante il ColorMunki può essere visualizzato, attivato o 
disattivato nelle caratteristiche del PC in “Impostazioni”>”Allargate”>”Gestione colore”.
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11.2.3 Profilatura della stampante

Collegare innanzitutto il ColorMunki ad una porta USB del proprio PC. Sulla barra di navigazione principale 
del programma cliccare su “Extra”>”Impostazioni colore”>”Con ColorMunki SPECTRUM…”. 

Se il ColorMunki è stato collegato correttamente ed è attivo, si apre la seguente finestra di dialogo:

Selezionare con un clic il campo “Profilatura stampante”. Si viene ora guidati attraverso i singoli passaggi 
necessari per la profilatura.
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Avvio della profilatura della stampante
All'avvio della profilatura della stampante selezionare innanzitutto se si vuole creare un nuovo profilo per 
una stampante o ottimizzare il profilo già esistente per la proprio stampante. Nel prossimo passaggio sele-
zionare con un clic il “Tipo di stampante”, per il quale si vuole eseguire la profilatura. Indicare quindi il tipo 
di carta utilizzato sulla stampante da caratterizzare.

Nota: Per assicurare la fedeltà al colore durante la creazione di un profilo, è necessario creare un profilo 
individuale per ogni singola stampante e per ogni tipo di carta che si intende usare su questa stampante.

Cliccare quindi su “Avanti” per stampare i cosiddetti “Test Chart” (fogli di carta con composizioni di campi 
di colori per la lettura) per il ColorMunki.

Stampa del primo Test Chart
Stampare il primo Test Chart cliccando su “Stampa” o selezionare “Ho già stampato il mio Test Chart”, se 
è già stato stampato un Test Chart. 

Prestare attenzione agli avvisi che vengono visualizzati prima dell'apertura della finestra di dialogo per la 
stampa e cliccare su “Continua”. Eseguire quindi le impostazioni necessarie nella finestra di dialogo per la 
stampa, selezionare la stampante desiderata e cliccare su “OK” per stampare il primo Test Chart.

Cliccare su “Avanti” non appena il Test Chart è stato stampato.
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Lasciar asciugare il Test Chart
Nella finestra di dialogo successiva viene visualizzato un conto alla rovescia per il tempo di asciugatura del 
Test Chart. Attendere la fine del conto alla rovescia prima di iniziare con la misurazione del Test Chart.

Nota: se il Test Chart è già stato stampato in precedenza, è possibile ignorare il processo di asciugatura 
cliccando su “Ignora processo di asciugatura”. Cliccare quindi su “Avanti” per iniziare con la misurazione.

Misurazione del primo Test Chart
Misurare ora il primo Test Chart posizionando il ColorMunki sulla parte inferiore della prima riga (prima del 
primo campo di colore). Cliccare sul pulsante funzione del ColorMunki e farlo scorrere dal basso verso 
l'alto in linea retta lungo la riga, tenendo sempre premuto il pulsante. Rilasciare il pulsante soltanto quando 
il ColorMunki non si trova più sopra il campo di colore. Se la riga è stata misurata correttamente, la cornice 
gialla nella finestra di dialogo sulla schermo passerà alla prossima riga. 
Se la riga non è stata misurata correttamente, apparirà una cornice rossa attorno alla riga. Soltanto quan-
do la cornice sarà tornata verde, sarà possibile eseguire una nuova misurazione.

Dopo che tutte e cinque le righe sono state misurate correttamente, cliccare su “Avanti”. Ora verrà creato 
il secondo Test Chart.
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Secondo Test Chart
Procedere con la stampa, l'asciugatura e la misurazione del secondo Test Chart come per il primo. Non è 
possibile ignorare il secondo Test Chart come il primo in quanto viene creato in base ai valori di misurazio-
ne attuali. 

Salvataggio profilo
Dopo la lettura della serie di colori si aprirà la finestra di dialogo “Crea profilo”. Ora è possibile salvare sul 
PC il nuovo profilo, selezionando il nome predefinito o immettendo un nome di propria scelta. Cliccare su 
“Salva”. Il programma elaborerà ora il profilo per la stampante. Dopo il salvataggio è possibile indicare una 
“Data di creazione” per la nuova profilatura. Cliccare quindi su “Avanti”.

Nota: Se il sistema non è stato in grado di eseguire con successo il processo di profilatura, non è possibile 
salvare il profilo e appare un avviso che la profilatura non è andata a buon fine. Assicurarsi di avere sul PC 
i diritti di amministratore necessari ed eseguire nuovamente il processo.
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AppSet
Con questa funzione X-Rite offre la possibilità di importare automaticamente il profilo della stampante 
anche in altri programmi quali Adobe Creative Suite, CorelDRAW o QuarkXPress. Per assicurare di impor-
tare correttamente il profilo colori in altri programmi, consigliamo di non usare la funzione AppSet, ma di 
seguire le seguenti istruzioni in cui viene mostrato a titolo di esempio come importare un profilo in Adobe 
Photoshop CS4.

Impostazioni di stampa per Adobe Photoshop CS4 utilizzando un profilo creato con ColorMunki
Selezionare nel menu principale di Photoshop CS4 “Modifica”>”Impostazioni colore”. Nella finestra di 
dialogo “Impostazioni colore” visualizzata selezionare per l'area “Spazi di lavoro>Spazio di lavoro RGB” il 
profilo creato con ColorMunki e confermare le impostazioni modificate con “OK”.

Aprire quindi la finestra di dialogo per la stampa di Photoshop cliccando nel menu principale su 
“File”>”Stampa” ed eseguire le seguenti impostazioni nella finestra di dialogo visualizzata:

1. Trattamento del colore: “Gestione colore effettuata da Photoshop”
2. Profilo stampante: selezionare qui il profilo Icc creato con ColorMunki e selezionato già precedentemen-
te nelle impostazioni colore.
3. Intento di rendering: “Colorimetrico assoluto”
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Nota: assicurarsi di aver disattivato la gestione del colore nella finestra di dialogo della stampante.

11.2.4 Menu ColorMunki

File
In “File”>”Impostazioni” si trovano le opzioni per le impostazione del monitor e della stampante che pos-
sono essere modificare manualmente.
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Impostazioni profilo monitor
Nell'area delle impostazioni del profilo del monitor è possibile impostare la curva di risposta tonale (im-
postazione standard su 2.2), la versione del profilo ICC e la calibrazione DCC e disattivare l'impostazione 
della luminanza del monitor tramite le LUT.

Impostazioni profilo stampante
Nelle impostazioni del profilo della stampante è possibile eseguire l'adattamento della versione del profilo 
ICC dalla versione 4 (impostazione standard per Windows Vista o 7) alla versione 2 (per Windows XP).
Per accettare le impostazioni modificate, cliccare su “OK”.

Conclusione 
Per chiudere la finestra di dialogo per le impostazioni colore del ColorMunki selezionare “File”>”Chiudi”.

Guida
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Guida ColorMunki...
La guida ColorMunki si collega alla pagina del supporto online per ColorMunki. Qui si trova il manuale 
d'uso ColorMunki con tutte le informazioni a riguardo.

Attivazione e registrazione del prodotto...
Con questa funzione è possibile installare il software ColorMunki sul PC attuale e registrare il ColorMunki 
per ottenere informazioni aggiornate su aggiornamenti e nuovi prodotti.
Collegare il ColorMunki al PC e cliccare su “Attiva”. Successivamente è possibile eseguire la registrazio-
ne. A tal fine si viene inoltrati alla pagina web per la registrazione prodotti del produttore X-Rite. Seguire le 
indicazioni e, a scelta, registrare il proprio spettrofotometro (per poter lavorare con il ColorMunki la regi-
strazione non è obbligatoria).

Nota: È possibile attivare lo stesso ColorMunki Spectrum su tre PC diversi.

Ricerca aggiornamenti...
Con questa funzione è possibile tenere il ColorMunki sempre aggiornato. Tramite il link per la pagina ag-
giornamento di X-Rite ColorMunki PHOTO è possibile scaricare comodamente l'ultimissimo aggiornamen-
to sul 
ColorMunki.
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Info
Nella “Info” viene visualizzata la versione software installata attualmente sul ColorMunki.

11.2.5 Lettura colori in SPECTRUM 4.0

Per la lettura di colori in SPECTRUM 4.0 sono disponibili due modalità differenti:

ColorMunki - Lettura colori con Explorer
Tramite la scheda “Favoriti” di EXPLORER è possibile leggere colori, aggiungerli direttamente a un set 
Favoriti e visualizzarne la “composizione”.

Assicurarsi innanzitutto che il ColorMunki sia collegato ad una porta USB attiva del proprio PC. Cliccare 
quindi sul pulsante “ColorMunki” nell'area destra della scheda “Favoriti” in EXPLORER. Si apre una fine-
stra di dialogo con le istruzioni per il processo di misurazione guidata.

Nota: Se il ColorMunki non è stato ancora calibrato, la finestra di dialogo passerà alla modalità di cali-
brazione. Seguire per la calibrazione le istruzioni sullo schermo, girare il selettore del ColorMunki nella 
posizione di calibrazione e premere la rotella laterale. La calibrazione inizia. Cliccare su “Chiudi” quando la 
calibrazione sarà terminata (vedi finestra di dialogo).
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Per la misurazione del colore girare il selettore del ColorMunki nella posizione indicata sullo schermo. 
Scegliere nel prossimo passaggio tra le due opzioni “Misura materiali/tonalità” e “Misura monitor/beamer”.  
Posizionare il ColorMunki con il suo sensore di misurazione sul colore da misurare e premere il selettore 
del ColorMunki o cliccare sul pulsante “Misura” sullo schermo. 

Il campo “Risultato misurazione” mostrerà i valori misurati per LAB e RGB e la rappresentazione e la com-
posizione spettrale del colore misurato. Inoltre si apre una finestra nella quale è possibile dare un nome al 
colore misurato o accettare l'indicazione standard di data e ora come nome per il colore. Cliccare su “OK” 
per salvare il colore misurato. Questo verrà salvato automaticamente nel set Favoriti attualmente selezio-
nato.
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ColorMunki - Lettura colori con PHOTOstudio
È possibile leggere colori con il ColorMunki anche tramite la scheda “Design” di PHOTOstudio e visualiz-
zare colori simili contenuti nella collezione di tonalità 3D System Plus di Caparol.

Assicurarsi innanzitutto che il ColorMunki sia collegato ad una porta USB attiva del proprio PC. Posizio-
nare il selettore del ColorMunki sulla posizione di misurazione (marcatura sul selettore verso il basso). 
Posizionare il ColorMunki con il suo sensore di misurazione sul colore da misurare e premere il selettore 
del ColorMunki. Il colore viene letto.
Nella scheda “Design” vengono ora visualizzati i colori della collezione di tonalità 3D System Plus che più 
si avvicinano al colore letto.

Nota: Se il programma non trova nella collezione 3D System Plus un colore adatto, il sistema cercherà 
colori simili nella collezione “CaparolColor”.

ColorPen 3D - interfaccia tra ColorPen 3D e SPECTRUM 4.0
Se si è in possesso del nuovo ColorPen 3D Caparol, è possibile sincronizzare lo strumento di misurazione 
con il software (a partire dal aggiornamento di SPECTRUM 4.0 alla versione “4.00.01”). Con questa inter-
faccia è possibile utilizzare in SPECTRUM 4.0 tutti i colori letti con ColorPen 3D.

Sincronizzazione ColorPen 3D con il PC
Prima di utilizzare ColorPen 3D con SPECTRUM 4.0, assicurarsi che lo strumento di misurazione sia sin-
cronizzato con un PC collegato ad Internet. Utilizzare a tal fine il DVD software in dotazione con il Color-
Pen 3D.

1. Installare il software “CAPSURE Sync” che si trova sul DVD in dotazione.
2. Collegare ColorPen 3D al PC con il cavo USB in dotazione.
3. Prima di avviare per la prima volta il programma CAPSURE Sync, assicurarsi che il PC sia 
    collegato ad Internet.
4. Avviare il programma X-Rite CAPSURE Sync cliccando “Start”>”Tutti i programmi”>”X-			 
    Rite”>”CAPSURE Sync” 
    e cliccare sul pulsante “Sincronizza”
5. ColorPen 3D viene ora aggiornato tramite Internet con i dati più attuali sulla gamma colori.

Sincronizzazione ColorPen 3D con SPECTRUM 4.0
L'interfaccia tra ColorPen 3D e SPECTRUM 4.0 permette di importare tutti i colori letti con ColorPen 3D in 
un set favoriti di EXPLORER e utilizzarli quindi in SPECTRUM 4.0.
 
1. Collegare ColorPen 3D al PC.
2. Selezionare EXPLORER in SPECTRUM 4.0.
3. Cliccare sul pulsante “ColorPen 3D” (in alto a destra nella scheda “Favoriti”)
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4. Tutte le tonalità misurate vengono ora copiate da ColorPen 3D nel set favoriti selezionato (è consigliabile 
creare prima un nuovo set favoriti, vedi cap. 4.3. “Scheda Favoriti”)

Nota: Se in EXPLORER non viene visualizzato il pulsante “ColorPen 3D”, assicurarsi che SPECTRUM 4.0 
sia stato aggiornato alla versione 4.00.01 (la procedura per verificare quale versione del software SPEC-
TRUM 4.0 sia installata sul PC è descritta nel capitolo 3.2.5 “Guida”).
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12. SUPPORTO

12.1 Corsi di formazione

Per migliorare la comprensione di SPECTRUM 4.0 vengono offerti corsi di formazione in tutta la Germania. 
I corsi di formazione base e avanzati vengono offerti come corsi giornalieri dalle 10 al 17. Il numero di par-
tecipanti deve essere compreso tra 10 e 12 partecipanti. Durante tutta la durata del corso vengono messi 
a disposizione laptop di formazione.

Nota: Le date attuali per i prossimi corsi di formazione sono disponibili sul sito web SPECTRUM www.
spectrum-online.eu/ nell'area “Supporto”.

12.1.1 Contenuti dei seminari

Corso di formazione base
- presentazione di tutti i moduli del programma SPECTRUM 4.0
- esercitazioni su tutti i moduli del programma con esempi pratici
- la procedura per passare dal caricamento di una foto digitale all'elaborazione di un progetto pronto per     	
essere presentato al cliente

Workshop avanzato
- elaborazione di oggetti su foto proprie
- input e esercitazioni pratiche sul design dei colori
(il presupposto, per poter partecipare al workshop avanzato, è un corso di formazione su SPECTRUM 3.0 
o 4.0 o una profonda conoscenza di SPECTRUM 3.0!)

12.1.2 Iscrizione ai corsi di formazione

Le date attuali dei corsi di formazione 2010 e i moduli di iscrizione sono disponibili sul sito web SPEC-
TRUM: www.spectrum-online.eu/
Nel caso in cui non vengano offerti dei corsi di formazione nelle Sue vicinanze, La preghiamo di inviarci un 
e-mail avente come oggetto “Richiesta corso di formazione” all'indirizzo info@spectrum-online.eu. Cer-
cheremo di organizzare un corso di formazione nelle Sue vicinanze.

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Manuale d'uso



12. SUPPORTO

110

12.2 Video di formazione

In futuro sarà possibile consultare video di formazione riguardanti le singole aree del manuale, 
disponibili sul sito www.spectrum-online.eu/ nell'area “Supporto”.

12.3 Newsletter

Vuole essere sempre il più aggiornato possibile? Allora si iscriva all'abbonamento gratuito alla newsletter 
SPECTRUM 4.0. La terremo sempre informata sulle ultime novità riguardanti SPECTRUM 4.0, come ad es. 
aggiornamenti e nuovi strumenti.

Iscriversi tramite SPECTRUM 4.0
È possibile iscriversi direttamente tramite la funzione di registrazione in SPECTRUM 4.0. Sulla barra di 
navigazione principale cliccare su “Extra”>”Registrazione”, immettere i dati utente e assicurarsi che sia 
visibile il segno di spunta vicino a “Abbonamento a newsletter”. Cliccare quindi su “Registra” e così, oltre 
a registrare il Suo prodotto, sarà anche iscritto per la newsletter (per ulteriori informazioni sulla registrazio-
ne, vedi cap. 9.2).

Iscriversi via e-mail
È anche possibile iscriversi alla newsletter via e-mail. Inviare i propri dati di contatto compreso l'indirizzo 
e-mail a: 

newsletter@spectrum-online.eu

Riceverà dal team SPECTRUM un'e-mail con un link di conferma. Soltanto dopo aver cliccato sul link di 
conferma l'abbonamento alla newsletter sarà attivato e il Suo indirizzo e-mail confermato.

Naturalmente è possibile disdire il servizio newsletter in qualsiasi momento. In calce a ogni newsletter si 
trova un link per la disdetta.

La ringraziamo sin da ora per la Sua iscrizione!
Il Suo team SPECTRUM
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12.4 Sito web

Sul nuovo sito web SPECTRUM www.spectrum-online.eu/ sono disponibili tutte le informazioni riguardanti 
SPECTRUM 4.0:

- le date dei corsi di formazione di questo e del prossimo anno 
- i video di formazione
- FAQ (risposte a domande ricorrenti)
- informazioni sugli aggiornamenti
- informazioni su tutti i prodotti SPECTRUM 4.0
- informazioni su prodotti per il Vostro marketing
- l'hotline per il supporto tecnico
- informazioni sui dati di contatto

Il sito web è disponibile sia in lingua tedesca che inglese e comprende anche una versione online di 
SPECTRUM: SPECTRUM_online è disponibile in oltre 15 lingue con prodotti specifici per ogni nazione.

12.5 Contatto

Supporto per domande tecniche
Nel caso avesse delle domande di carattere tecnico per le quali non trova una risposta nel manuale o sul 
nostro sito web, il nostro team di supporto è sempre a Sua disposizione. I nostri collaboratori la aiuteranno 
a trovare le risposte a tutte le domande di carattere tecnico riguardanti SPECTRUM 4.0: 

E-Mail: spectrumsupport@caparol.de

Hotline a pagamento: 0180 – 5 26 56 87
(0,14€/min. da telefono fisso in Germania, da cellulare massimo 0,42€/min.)
Lunedì- Venerdì dalle 9 alle 12 e dalle 13 alle 16
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Le vostre richieste personali
SPECTRUM 4.0 è in grado di fare molto, ma forse ha delle richieste da fare per lo sviluppo del program-
ma? Ci faccia sapere quali sono! Verificheremo la realizzabilità delle Vostre proposte! Invii le Sue richieste 
a: info@spectrum-online.eu

Tutta la gamma di prodotti Caparol con tutte le informazioni tecniche è disponibile su:
www.caparol.de
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