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1. WPROWADZENIE

1. WPROWADZENIE

SPECTRUM 4.0 opiera sie na ponad 10-letnim doswiadczeniu w dziedzinie oprogramowania graficznego
ze szczegolnym uwzglednieniem odwzorowania barw i materiatéw. Na tej bazie powstato innowacyjne
oprogramowanie wizualizacyjne, ktére przekonuje jakoscig fotorealistycznych obrazéw i powierzchni.

SPECTRUM 4.0 umozliwia tworzenie wtasnych obrazéw i licznych obrazéw przyktadowych. Intuicyjny
sposob pracy, takze okazjonalnym uzytkownikom, utatwia wejscie w swiat cyfrowego przetwarzania
obrazéw. Oprogramowanie wizualizacyjne odznacza sie szczegdlnie bogatg ofertg kolekcji barw oraz
powierzchni wielu znanych producentéw.

1.1 Wskazowki dotyczace postugiwania sie tym podrecznikiem

Zadaniem niniejszego podrecznika jest zapoznanie uzytkownika z oprogramowaniem wizualizacyjnym
SPECTRUM 4.0 oraz udzielanie mu wsparcia technicznego zaréwno w sytuacjach typowych, jak i
specjalnych.

Ponizej przedstawiono przeglad tresci podrecznika i nowosci zawartych w programie SPECTRUM 4.0.

Wazne informacje dodatkowe podane w tym podreczniku oznaczono napisem ,Wskazéwka”.

W niektorych rozdziatach zamieszczono takze odnosniki do innych rozdziatéw, podrozdziatow i punktow,
ktére mogg by¢é pomocne w zwigzku z okreslonymi funkcjami.

1.2 Przeglad rozdziatow

Rozdziat 1: Wprowadzenie
Wprowadzenie do oprogramowania Caparol SPECTRUM 4.0; informacje na temat budowy podrecznika
oraz przeglad nowych funkcji oprogramowania.

Rozdziat 2: Instalacja
Tutaj podano wymagania systemowe dla optymalnego korzystania z oprogramowania SPECTRUM 4.0 oraz
przewodnik po instalacji programu.

Rozdziat 3: Przeglad programu
W rozdziale tym omoéwiono podstawowg strukture graficznego interfejsu uzytkownika programu
SPECTRUM 4.0, pie¢ modutéw i skréty klawiaturowe oraz objasniono piktogramy kolekcji barw Caparol.

Rozdziat 4: Modut EXPLORER

Rozdziat EXPLORER omawia blizej zawartos¢ tego modutu. Oprécz przegladu obrazéw, projektow, barw
i materiatdw objasniono mozliwosci wyszukiwania zaawansowanego oraz sposoby szybkiego pobierania
nowych materiatow, barw i obrazéw z interakcyjnej materiatowej bazy danych.
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1. WPROWADZENIE

Rozdziat 5: Modut PHOTOstudio

Tutaj oméwiono funkcje nowego modutu PHOTOstudio z réznymi opcjami retuszowania i tworzenia
whasnych obrazéw lub obrazéw przyktadowych oraz mozliwos¢ zapamietywania, drukowania i eksportu
Panstwa projektow.

Rozdziat 6: Modut 3Dstudio
Rozdziat ten pomaga przy tworzeniu i ksztattowaniu wirtualnych przestrzeni w fazie projektowania z
mozliwoscig zapamietywania, drukowania i eksportu projektow.

Rozdziat 7: Materialstudio
W rozdziale tym podano informacje na temat tworzenia wiasnych kombinacji barw i wzoréw, ktére moga by¢
wykorzystywane do modelowania w programie SPECTRUM 4.0 oraz innych zewnetrznych programach.

Rozdziat 8: Modut SHOW
W rozdziale SHOW objasniono mozliwosci prezentacji projektoéw np. u klienta lub w pomieszczeniu
handlowym, za pomocg slajdéw i w bezposrednim poréwnaniu.

Rozdziat 9: PHOTOservice

W rozdziale PHOTOservice objasniono, jak wysyta¢ wiasne obrazy do firmy Caparol w celu ich dalszej
obrébki oraz jak przetwarza¢ zamaskowane obrazy (bez wlasnego retuszu) bezposrednio w module
PHOTOstudio.

Rozdziat 10: Menedzer myMaterial
W rozdziale tym objasniono, jak mozna szybko i prosto, za pomocg menedzera myMaterial, eksportowac
do zewnetrznych programow i wykorzystywaé wybrane materiaty.

Rozdziat 11: Wiernosé odwzorowania barw - kalibracja - ColorMunki
Prosze wykorzysta¢ mozliwosci korekcji odwzorowania barw na swoim monitorze i/lub drukarce w celu
realistycznej kolorystycznie prezentacji swoich projektow w programie SPECTRUM 4.0.

Rozdziat 12: Pomoc techniczna
Tutaj podano wskazéwki dotyczace szkolen, filméw szkoleniowych, wsparcia technicznego i strony gtéwne;j
SPECTRUM 4.0.

1.3 Nowosci w programie SPECTRUM 4.0

Najwazniejsze nowosci w programie SPECTRUM 4.0 w poréwnaniu z poprzednig wersjag SPECTRUM 3.0:

* PHOTOstudio potaczenie funkcji CREATIV- i BILDstudio (rozdziat 5)

* SHOW poréwnanie projektow, pokaz slajdéw i prezentacja na ekranie
dotykowym (rozdziat 8)

* Wyszukiwanie zaawansowane wedtug petnego tekstu, obszaréw barw lub klas materiatow
(punkt 4.1.2)

* Aktualizacje automatyczna instalacja nowych wersji programu
(podrozdziat 2.3 i punkt 4.2.4)

* X-Rite ColorMunki korekcja odwzorowania barw przez urzadzenia wyjsciowe za

pomoca profili ICC (rozdziat 11)
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2. INSTALACJA

Przed rozpoczeciem instalacji programu SPECTRUM 4.0 prosze sprawdzi¢, czy komputer spetnia
odpowiednie warunki (wymagania systemowe - patrz podrozdziat 2.1) pozwalajgce na optymalne
funkcjonowanie oprogramowania. W trakcie instalacji prosze wykonac¢ operacje opisane w tym rozdziale.

2.1 Wymagania systemowe
Instalacja programu SPECTRUM 4.0 oraz praca z nim wymagajg spetnienia nastepujacych warunkow:

. System operacyjny Microsoft Windows:
7/Vista/XP, z biezacym Service Packiem

. Procesor przynajmniej Pentium IV lub poréwnywalny

. Pamiec¢ operacyjna RAM przynajmniej 1 GB, zalecana 2 GB

. Miejsce na dysku twardym 5 GB

. Naped DVD-ROM

. Ztgcze USB do klucza licencyjnego/karty pamieci CM Stick

. Rozdzielczos¢ grafiki 32 bity, przynajmniej 1024x768, zalecana 1280x1024
. Karta graficzna DirectX 9.0 lub kompatybilna

2.2 Przebieg instalacji

Prosze wtozy¢ ptyte DVD Caparol SPECTRUM 4.0 do napedu DVD w Panstwa komputerze i klikngé w
katalogu gtéwnym DVD na “Setup.exe”. W tym momencie, rozpocznie prace asystent instalacji Caparol
SPECTRUM 4.0, ktéry przeprowadzi uzytkownika przez instalacje.

Wskazéwka: Dla zapewnienia poprawnej instalacji programu SPECTRUM 4.0 zalecamy wytaczenie na ten
czas zapory sieciowej Firewall.

W celu korzystania z gtéwnych aplikacji oprogramowanie SPECTRUM 4.0 wymaga nastepujacych
programéw zapisanych na ptycie DVD:
> Windows Installer dla Windows 7/XP/Vista

> NET Framework, wersja 3.5 lub wyzsza
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2. INSTALACJA

Przy uruchomieniu asystenta instalacji Caparol SPECTRUM 4.0 system sprawdza, czy wszystkie potrzebne
programy sg zainstalowane. Gdyby tak nie byto, asystent instalacji automatycznie wywotuje niezbedne
programy, ktére wspomagajg uzytkownika przy instalowaniu koniecznych programoéw.

RUM 4.0 Setup

= Zurtick Fertigstellenl Abbrechen t

4

Nastepnie, asystent instalacji wyswietli liste koniecznych programéw. Prosze klikng¢ na przycisk ,Dalej”
(,Weiter*), by kontynuowa¢ instalacje. Teraz po kolei zostang wywotywani asystenci instalacji potrzebnych
komponentow.

SPECTRUM 4.0 Setup .'

Marne | Version | Ackion |
O windows Installer 5.1 Required: 3.1 or higher, Found: ...  Skip
O .MET Framework 3.5 5P1 Required: any, Found an accepk...  Skip

O wvisusl C4++ 2005 SP1 Redistributa,,. Required: 8.0,50727.4053 or hi...  Skip
O sl server Compack 3.5 5P1 (x86)  Required: any, Found an accept...  Skip
CodeMeter Runkime Kit v4.20 Required: 4.20 or higher. Found...  Instal
CodeMeter (MET extension 4.20 Required: 4.20.73.500 or higher... Instal

Daownload Folder: | KASPECTRUM_MASTERISPECTRIUM 4, 04Install_MasterSpectrun Browse, .. |

Press the Mext button to install the prerequisites,

< Zuriick I 'eiter = I Fertigstellenl Abbrechen |

4
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2. INSTALACJA

Prosze wykonywac wyswietlane polecenia, w celu zainstalowania wtasciwych programéw. Dodatkowo, za
pomoca odpowiedniego pola wyboru mogg Panstwo wybraé, czy instalacja programu SPECTRUM 4.0 po
wgraniu koniecznych programéw ma by¢ przerwana. Standardowo - pole wyboru jest aktywne.

Po zainstalowaniu wszystkich programéw koniecznych do pracy gtéwnych aplikacji uruchamiany jest
asystent instalacji programu SPECTRUM 4.0. Prosze wykona¢ polecenia asystenta, by zainstalowa¢ ten
program.

Frrmalle fw bde | i S o pohel B Tk “rmall g e ek ¥ o v e g s o

| -

Po zakonczeniu instalacji prosze wtozy¢ karte pamieci CM Stick (Panstwa klucz licencyjny) do gniazda USB
i uruchomic¢ program SPECTRUM 4.0.

Wskazoéwka: Przy pracy z programem SPECTRUM 4.0 karta pamieci CM Stick zawsze musi by¢
przytaczona.

2.3 Aktualizacje

Podczas uruchamiania, program SPECTRUM 4.0, informuje o dostepnosci nowych aktualizacji. Po
otrzymaniu informac;ji o aktualizacji prosimy jg zainstalowa¢, aby zawsze dysponowac najnowszym
oprogramowaniem.

Wskazoéwka: Aktualizacje oferowane przy starcie oprogramowania unowoczes$niajg jedynie sam program.

Gdy do swojego oprogramowania chcag Panstwo zatadowaé nowe barwy lub materiaty, prosze skorzysta¢ z
interakcyjnej materiatowej bazy danych zawartej w module programowym EXPLORER (patrz punkt 4.2.4).
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3. PRZEGLAD PROGRAMU

3. PRZEGLAD PROGRAMU

3.1 Struktura graficznego interfejsu uzytkownika

Blok nawigacji gtéwnej
Moduty programowe
Pasek menu

Rejestry

&

Kolorymetr 3D Color-
Munki (Buntstift 3D)

Blok nawigacji gtéwnej
Blok nawigacji gtdwnej znajduje sie przy gornej krawedzi ekranu i zawiera nastepujgce sktadniki: Plik,
Studio, Widok, Dodatki i Pomoc. Objasniono je blizej w podrozdziale 3.2.

File  Studio

Blok modutéw programowych

Blok modutéw programowych znajduje sie w lewym gérnym obszarze ekranu i zawiera pie¢ modutéw:
EXPLORER, PHOTOstudio, 3Dstudio, MATERIALstudio i SHOW. Przyciski te sg dostepne z kazdego
obszaru i umozliwiajg przemieszczanie sie miedzy modutami. Szczegdtowe informacje na temat funkciji
poszczegdlnych modutéw zamieszczono w rozdziatach od 4 do 8.

Przyciski funkcyjne na pasku menu

Przyciski funkcyjne poszczegdlnych modutéw znajdujg sie bezposrednio pod kolorowg linig modutow
w Srodkowym obszarze widoku. Za pomocg tych symboli mozna dane zaleznie od modutu importowac,
eksportowaé, zapamietywac lub drukowadé. Przyciski te objasniono blizej w poszczegdlnych modutach.

extended seach 3
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Rejestry

Z prawej i/lub lewej strony graficznego interfejsu uzytkownika znajdujq sie rejestry o r6znych zawartosciach
i narzedziach, ktére mozna otwiera¢ przez klikniecie nazwy wybranego rejestru. Zawartosci rejestrow bedg
objasnione szczegdtowo w poszczegdinych modutach.

Library

Colour

3.2 Nawigacja gtéwna

W bloku nawigacji gtdwnej wida¢ przyciski pieciu modutéw, ktére umozliwiajg przechodzenie miedzy
réznymi trybami programu tam i z powrotem. Sg one zawsze dostepne z kazdego obszaru.

Blok nawigacji gtownej jest widoczny z kazdego obszaru. Zaleznie od wybranego aktualnie modutu spetnia
on czesciowo rézne funkcje charakterystyczne dla danego modutu.

3.2.1 Plik

Funkcje sktadnika nawigacji ,Plik” (,Datei”) r6znig sie zaleznie od modutu pod wzgledem zapamietywania,
drukowania lub otwierania. ,Plik” zawsze zawiera mozliwo$¢ zamkniecia programu za pomoca przycisku
.Zakoncz” (,Beenden”). Informacje na temat funkgciji ,Plik” podano w poszczegdlnych modutach.

EXPLORER SHOW

PHOTOstudlio 3Dstudio

MATERIALstudio
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3.2.2 Studio

W pozyciji ,Studio” istnieje mozliwos¢ przemieszczania sie miedzy poszczegélnymi modutami. Dodatkowo
do przegladu modutéw stuzy dostep do serwisu ,PHOTOservice”.

3.2.3 Widok

Funkcja ,Widok” (,Ansicht”) jest do dyspozycji jako punkt nawigacyjny w modutach ,EXPLORER” oraz
,PHOTOstudio”. Informacje o funkcjach ,Widoku” zamieszczono w poszczegdlnych modutach.

PHOTOstudio

EXPLORER

3.2.4 Dodatki

W pozyciji ,Dodatki” (,Extras”) majg Panstwo do dyspozyciji pie¢ roznych funkcji.

rial-hlanager

SPECTRLUM-Update

Caolour zettings

Options

Menedzer myMaterial

Wybér opcji ,Menedzer myMaterial” (,myMaterial-Manager”) powoduje przejscie do okna ,Menedzer
myMaterial” programu SPECTRUM 4.0. Wiecej informacji na ten temat zamieszczono w rozdziale 10
,Menedzer myMaterial”.

Aktualizacja SPECTRUM
Przez klikniecie opcji ,Aktualizacja SPECTRUM” (,SPECTRUM-Update”) mogg Panstwo zainstalowac
najnowszg wersje programu SPECTRUM 4.0. Patrz takze podrozdziat 2.3.

Korekcja odwzorowania barw

Za pomocg funkgji ,Korekcja odwzorowania barw” (,Farbeinstellungen”) moga Panstwo dokonaé kalibracji
monitora/drukarki przy uzyciu wzornika kalibracyjnego lub ColorMunki. Wiecej szczegétéw na ten temat
podano w rozdziale ,Wierno$¢ odwzorowania barw - kalibracja - ColorMunki”.
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Opcje

Funkcja ,Opcje” (,Optionen”) daje mozliwos¢ dokonywania konfiguracji pojedynczego stanowiska lub
konfiguracji sieci stanowisk. W pozycji ,Ogdlne ustawienia” (,Allgemeine Einstellungen”) mozna zmienié¢
folder programu, folder projektu/bazy danych oraz ustawienia kraju/jezyka i przetestowaé Panstwa aktualnie
wybrane ustawienia. W pozycji ,Ustawienia zaawansowane” mozna ustawi¢ automatyczne zapamietywanie
Panstwa danych w module PHOTOstudio oraz aktywowaé badz dezaktywowac¢ widok asystentow w
modutach PHOTOstudio i PHOTOservice. Ponadto mogg Panstwo tutaj tworzy¢ kopie zapasowe, to znaczy
zapamietywaé dane wszystkich dotychczas sporzgdzonych projektow. Wszystkie dane projektowe zostajg
przy tym w aktualnym stanie zapisane na komputerze. Za pomoca funkcji ,Przywracanie zapamietanych
projektow” (,Gesicherte Projekte wiederherstellen”) mozna ponownie zatadowa¢ zapasowq kopie danych.

Wskazoéwka: Projekty o tej samej nazwie, co uprzednio zapamietane, sg przy przywracaniu nadpisywane
(tzn. wczesdniejsze sg kasowane). Nowo utworzone projekty o innych nazwach pozostajg zachowane.

Rejestracja

.Rejestracja” (,Registrierung”) powoduje otwarcie maski wprowadzania w celu rejestracji danych
osobowych klienta dla wykorzystania w serwisie PHOTOservice bgdZz zaméwienia bezptatnego biuletynu.
Wiecej informacji na temat serwisu PHOTOservice podano w rozdziale 9. Informacje na temat bezptatnego
biuletynu serwisowego SPECTRUM zamieszczono w rozdziale 12.

3.2.5 Hilfe

Klikniecie pozycji ,Pomoc” (,Hilfe”) powoduje przejscie do ,Pomocy bezposredniej” (,Online-Hilfe”),
internetowej wersji podrecznika uzytkownika SPECTRUM 4.0 (warunkiem jest nawigzanie potaczenia
internetowego).

W pozycji ,Wersja ...” (,Version...”) mozna uzyskac¢ informacje o aktualnej wersji programu SPECTRUM 4.0
na Panstwa komputerze. ,Pomoc” (,Hilfe”) jest dostepna z kazdego modutu.

Cnline Help

3.3 Moduty programowe

W bloku modutéw programowych widac¢ przyciski pieciu modutéw, ktére umozliwiajg przemieszczanie sie
pomiedzy roznymi trybami programu. Sg one zawsze dostepne z kazdego obszaru.

E EXPLORER

PHOTOstudio

3

m MATERIALstudio

. 3Dstudio

SHOW
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3. PRZEGLAD PROGRAMU

3.4 Skroty klawiaturowe

Skroty klawiaturowe utatwiajg obstuge modutu PHOTOstudio. Przy ich uzyciu szybciej osigga sie cel:

CCO

wea

Backspace

=

Del

Ctrl + klikniecie

= O

Spacja + klikniecie

—

Shift + klikniecie

= O

Q

I

m
[72]
(¢]

]

T
Q

«Q
[0)
C
©

I

Page Down

I

Kasowanie punktu (ostatni wstawiony punkt zostaje skasowany, warunek: otwarcie
powierzchni)

PHOTOstudio - kasowanie punktu (prosze zaznaczy¢ punkt, a nastepnie nacisng¢
klawisz Del) Wskazéwka: W przypadku skasowania koncowego punktu
powierzchni - powierzchnia ta ponownie sie otwiera. EXPLORER - kasowanie
folderu projektu (prosze zaznaczy¢ projekt, a nastepnie nacisng¢ klawisz Del)

W trybie stempla: definicja punktu zrédtowego

Przesuniecie obrazu (alternatywnie: przy nacisnietym prawym przycisku myszy)

Wielokrotny wybor punktow/linii (prosze przytrzymaé nacisniety klawisz Shift)

Wybér wszystkiego (w rejestrze ,Narzedzia elementu budowlanego”)

Przesuniecie wybranej pozycji (prosze przemiesci¢ mysz przy nacisnietym

klawiszu Ctrl)

Narzedzia elementu budowlanego > siatka - powr6t do trybu
standardowego/przesuwanie punktu

Powiekszanie widoku, alternatywnie: prosze przewing¢ za pomoca kétka myszy

Pomniejszanie widoku, alternatywnie: prosze przewing¢ za pomocg kétka myszy
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E + klikniecie

efy

I
R + klikniecie

Wiy

S

Ctrl + Z

I

Alt+0O

0
-»

Ctrl + N

B

Ctrl + X

-

Ctrl+C

I

Ctrl + V

-
|
— —

Ctrl + R

I

Ctrl + S

-
[ [

F1

D

Tryb skalowania: Za pomocg klawisza ,E” nastepuje przejscie do trybu
~okalowanie”, klikniecie w okreslonym miejscu powoduje ustawienie go jako punktu
zbiegu (= punktu wyjsciowego do skalowania), klawisz ,A” powoduje zaznaczenie
wszystkiego. Skalowanie nastepuje przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl” i przecigganiu
kursora myszy wraz z nacisnietym lewym przyciskiem.

Narzedzia wyboru elementu budowlanego - Odwrécenie wyboru

Tryb rotacji: Za pomoca klawisza ,R” nastepuje przejscie do trybu ,Rotacji®,
klikniecie w okreslonym miejscu powoduje ustalenie go jako punktu rotacji

(= punktu wyjsciowego rotacji), klawisz ,A” powoduje zaznaczenie wszystkiego.
Rotacja nastepuje przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl” i przecigganiu myszg z
nacidnietym lewym przyciskiem.

Narzedzia wyboru elementu budowlanego > siatka - wstawienie punktu na

powierzchni/siatce naroznikowej (prosze przytrzymacé nacisniety klawisz ,S” i
klikng¢ na poziomej linii)

PHOTOstudio - cofniecie operacji
Wskazdwka: Przy tworzeniu powierzchni nastgpi skasowanie az do ostatnio
zamknietej powierzchni.

Widok czarno-biaty

EXPLORER - tworzenie nowego projektu

EXPLORER - wycinanie

EXPLORER - kopiowanie

EXPLORER - wstawianie

Zmiana nazwy (EXPLORER: prosze klikng¢ obraz w folderze projektu, a nastepnie

Ctrl + R i klikniecie)

Zapamietanie stanu posredniego w module PHOTOstudio

Wywotanie pomocy bezposredniej
Wskazéwka: Warunkiem jest istniejgce potaczenie internetowe
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3.5 Piktogramy kolekcji barw Caparol

Przy dokonywaniu wyboru z kolekcji barw Caparol, zaleznie od barwy sg wyswietlane rézne piktogramy.
Informujg one o mozliwosci uzyskania tej barwy przy danych materiatach:

Farby i tynki dyspersyjne

Lakiery na bazie zywicy alkidowej i lakiery akrylowe

Farby silikatowe (barwione w systemie Capatint)

Farby silikatowe (barwione tylko fabrycznie)

=

Lekki tynk mineralny

Farby silikonowe (barwione w systemie Capatint)

Farby silikonowe (barwione tylko fabrycznie)

=

Farby wapienne

Wspotczynnik odbicia $wiatta rozproszonego (wspétczynnik jasnosci)

™ ] & & 1 [¢] [¢] (=] ]
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4. MODUL EXPLORER

W module tym sg przejrzyscie odwzorowywane wszystkie barwy, materiaty i obrazy oraz wiasne projekty i
projekty ulubione. Funkcja wyszukiwania zaawansowanego umozliwia dokonywanie celowego wyboru barw
i materiatéw. Nowe powierzchnie moga Panstwo dodawag, pobierajac je z interakcyjnej materiatowej bazy
danych.

Ponizej szczegdtowo objasniono poszczegdine rejestry modutu EXPLORER i przedstawiono ich funkcje.

4.1 Pasek menu

4.2 Rejestry Obszar roboczy

4.3 Ulubione

4.1 Pasek menu modutu EXPLORER

4.1.1 Obraz danych

Przy prezentowaniu obrazéw przyktadowych, barw i materiatéw z bazy danych SPECTRUM 4.0 moga
Panstwo wybieraé miedzy trzema réznymi widokami:
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Maty widok wzoréw
E Tutaj ukazuje sie zminimalizowany widok wszystkich obrazéw, barw i materiatdéw bez dalszych informacji o
produktach. Widok ten jest idealny, gdy chcg Panstwo zobaczy¢ na raz mozliwie wiele produktéw.

Sredni widok wzoréw

E W tym miejscu oprocz wiekszego obrazu produktu, dodatkowo wyswietlana jest nazwa produktu. Istnieje
takze mozliwo$¢ uzyskania szczegotowych informaciji (szczegétowe informacje - patrz ,Szczegoéty barw”
w punkcie 4.2.2 i ,Szczegdty materiatow” w punkcie 4.2.3). Widok ten jest szczegolnie przydatny, gdy
chcg Panstwo na raz zobaczy¢ duzo produktéw i dodatkowo uzyskac o nich podstawowe informacije.
Standardowo produkty sg prezentowane na srednim widoku wzoréw.

Duzy widok wzoréw

Widok ten przedstawia obrazy, barwy i materiaty w duzym powiekszeniu z mozliwoscig uzyskania
szczegotowych informaciji (szczegotowe informacje - ,Szczegodty barw” w punkcie 4.2.2 i ,Szczegoty
materiatéw” w punkcie 4.2.3).

Nadaje sie on szczegdlnie do ogladania szczegotéw produktéw w momencie ich wyszukiwania.

Wskazéwka: Miedzy tymi trzema widokami obrazéw, barw i materiatébw mozna przemieszczac sie rowniez
za pomocg opcji ,Widok” (,Ansicht”) na pasku menu.
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4.1.2. Wyszukiwanie

Za pomocg funkcji wyszukiwania znajdujgcej sie na pasku menu mogg Panstwo przeszukiwac wszystkie

zawartos$ci rejestréow modutu EXPLORER, z wyjgtkiem interakcyjnej materiatowej bazy danych. Gdy na
przyktad znajdujg sie Panstwo w rejestrze ,Barwa” (,Farbe”), w polu wyszukiwania mozna wprowadzi¢
nazwe barwy. Spowoduje to wyswietlenie sie wszystkich barw rodziny o tej nazwie. Gdy jest otwarty
rejestr ,Biblioteka”, mozna wyszukiwaé szczegoty projektu (np. kod pocztowy, nazwa projektu itp.). Nalezy
jednak pamietac, ze zostang wyswietlone jedynie te foldery projektéw, ktére spetniajg podane kryteria
wyszukiwania. Wprowadzone dane prosze zawsze zatwierdzac¢, naciskajgc klawisz ,Enter” lub klikajac
symbolu lupy, co zainicjuje operacje wyszukiwania.

Wi o extended search 3

Wyszukiwanie zaawansowane barw i materiatow
W nowej wersji programu SPECTRUM 4.0 w rejestrach ,Barwa” (,Farbe”) i ,Materiat” (,Material”) majg
Panstwo do dyspozycji zaawansowane funkcje wyszukiwania produktéw.

By wykorzysta¢ te nowe funkcje wyszukiwania, prosze klikna¢ ,wyszukiwanie zaawansowane” (erweiterte
Suche”) na pasku menu modutu EXPLORER. Oprécz rejestréw otworzy sie wéwczas nastepne pole, w
ktérym majg Panstwo do dyspozycji dwie rézne mozliwosci wyszukiwania: wedtug obszaru barw i petnego
tekstu.

extended search >
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Obszar barw

By ograniczy¢ wyszukiwanie w kolekcji barw lub materiatéw, moga Panstwo wybra¢ jeden z czternastu
zadanych obszaréw barw. Ukaze sie wéwczas widok wszystkich zapiséw bazy danych w okreslonym
obszarze barw. Wybrany obszar jest zaznaczony biatg ramka. Jednoczesnie mogq Panstwo zaznaczyé
kilka obszaréw barw. Ponowne klikniecie na wybranym obszarze barw powoduje jego anulowanie.

-] ritumded et
i Pl ]

Colour range:
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. . . . wan) Turquoise
EEEE —~

Wyszukiwanie petnego tekstu
Gdy znajg juz Panstwo nazwe zadanej barwy lub materiatu, prosze skorzystac z tej funkciji i po
wprowadzeniu tekstu dokona¢ wyszukania.

Full text search:

Wskazowka: Funkcje wyszukiwania petnego tekstu mozna ograniczy¢ przez zaznaczenie opcji ,Obszary
barw” (,Farbrichtungen”) w trybie wyszukiwania w obszarach barw. Wybér anuluje sie przez ponowne
klikniecie na uprzednio wybranych polach obszaréw barw. Gdy zaden z czternastu obszaréw barw nie
jest otoczony biatg ramka, oznacza to, ze funkcja wyszukiwania w obszarach barw zostata prawidtowo
anulowana. Teraz mozna bez ograniczeh wyszukiwac petny tekst.

By usungg¢ kryteria wyszukiwania, prosze klikngé¢ przycisk ,Cofnij” (,Zurticksetzen”); by zamkng¢ okno
»wyszukiwanie zaawansowane” (,erweiterte Suche”), prosze klikng¢ w jego gérnym prawym rogu na symbol

wX
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4.2 Rejestry modutu EXPLORER

Z lewej strony obszaru roboczego modut EXPLORER wyswietla przeglad wszystkich sktadnikéw bazy
danych programu SPECTRUM 4.0 w nastepujgacych kategoriach:

- Biblioteka (punkt 4.2.1)

=

Library - Materiat (punkt 4.2.3)

- Barwa (punkt 4.2.2)

Calour - Interakcyjna materiatowa baza danych (punkt 4.2.4)
hdaterial

Online Material-Database

Klikajac na réznych rejestrach, mozna swobodnie przemieszczaé sie miedzy nimi.

4.2.1 Biblioteka

Biblioteka zawiera wszystkie obrazy (przykltadowe obrazy i wtasne, zaimportowane obrazy), ktére mogq
Panstwo wykorzystywac do projektowania w programie SPECTRUM 4.0. Tutaj mogg Panstwo tworzyé, a
takze zarzadzaé wlasnymi projektami.

e

Librany

Online Material-Database

Przyktadowe obrazy
W programie SPECTRUM 4.0 do Panhstwa dyspozycji oddano ponad 200 przyktadowych obrazéw z
réznych krajow.

Wybér obrazu

Moga Panstwo wybiera¢ miedzy kategoriami .wiasne projekty” (.eigene Projekte”) oraz .przykiadowe
obrazy” (.Beispielbilder”) z punktami ,Wewnatrz” (,Innen”) (pomieszczenia wewnetrzne) i ,Na zewnatrz”
(,Aussen”) (fasady). W kategorii ,Wewnatrz” (,Innen”) majg Panstwo do dyspozycji przygotowane wstepnie
obrazy z takich dziedzin, jak: mieszkanie, sien, pomieszczenia klasowe itd., a w kategorii ,Na zewnatrz”
(,Aussen”) - miedzy innymi domy jednorodzinne, domy wielorodzinne lub domy drewniane szkieletowe. W
pozycji ,wtasne projekty” (,eigene Projekte”) znajdujq sie Panstwa osobiscie utworzone projekty (informacje
o wiasnych projektach - patrz ,Wtasne projekty”).
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Liste podkategorii wyswietla sie lub wygasza, klikajac symbolu ,+/-” (przed nazwa danej kategorii
~Wewnatrz” (,Innen”)/”"Na zewnatrz” (,Aussen”).

By obejrzec¢ tylko przyktadowe obrazy jednej podkategorii (np. mieszkanie, restauracja ...), prosze wybrac
ja kliknieciem myszy.

t adowanie obrazu w celu przetworzenia go w module PHOTOstudio

Podwdjne klikniecie na obraz w obszarze roboczym powoduje bezposrednie zatadowanie go w celu
przetworzenia w module PHOTOstudio. Graficzny interfejs uzytkownika programu SPECTRUM 4.0 zmienia
sie przy tym na interfejs modutu PHOTOstudio (PHOTOstudio, patrz rozdziat 5).

Wtasne projekty

Przy tworzeniu wtasnych projektéw, program SPECTRUM 4.0 oferuje mozliwo$¢ zapamietywania obrazow
i materiatow w zatozonym przez Panstwo folderze projektu i przejrzystego nimi zarzadzania. Kategoria
~wilasne projekty” (,eigene Projekte”) znajduje sie powyzej przyktadowych obrazéw w rejestrze ,Biblioteka”.
Folder ,wtasne projekty” (,eigene Projekte”) do chwili utworzenia pierwszego ,nowego projektu”, pozostaje

- [elete

&1 Exterior

Tworzenie nowego projektu

By utworzy¢ nowy projekt, prosze klikng¢ symbol ,Nowy” (,Neu”) w gérnym obszarze rejestru ,Biblioteka”
albo z bloku nawigacji gtéwnej prosze wybrac ,Plik” (,Datei’)>"Nowy” (,Neu”)>(,Wtasny Projekt” (,Eigenes
Projekt”). Alternatywnie prosze kliknaé prawym przyciskiem myszy na istniejagcym projekcie i wybrac
,Zatoz folder projektu” (,Projektordner erstellen”) (skrot klawiaturowy: Ctrl + N). Otworzy sie wowczas
okno ,Szczegdty projektu” (,Projektdetails”) w celu nadania projektowi nazwy. Mogg Panstwo tutaj wpisaé
dodatkowe informacje dotyczace danego projektu, jak nazwa, dane kontaktowe oraz uwagi.

Prosze nadawac projektom jednoznaczne nazwy (np. ,Rodzina Meier”). Dalsze informacje mogg Parnstwo
dodawac¢ do projektu takze pdzniej. Na koniec prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Nowo
zatozony folder projektu ukaze sie teraz na liscie wtasnych projektow.

W rozdziatach 5 ,PHOTOstudio” i 7 ,MATERIALstudio” objasniono, jak mozna dodawa¢ utworzone obrazy
lub nowe kombinacje materiatéw do swojej mapy projektéw.

11/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Podrecznik



4. MODUL EXPLORER

Obrébka szczegotow projektu

By zmieni¢ informacje o projekcie np. doda¢ uwage lub dane adresowe, prosze dwukrotnie klikng¢
na danym projekcie lub klikngé raz prawym przyciskiem myszy i wybrac ,Edycja szczegotow projektu”
("Projektdetails bearbeiten”). W tym momencie ponownie otworzy sie okno ,Szczegoty projektu”
(,Projektdetails”). Prosze zatwierdzi¢ swoje zmiany, klikajac przycisk ,Zapisz”.

Kasowanie projektu

By nieodwotalnie usung¢ istniejacy projekt z listy wiasnych projektow, najpierw prosze wybraé dany projekt,
klikajac na nazwe projektu (wybdr jest dokonany, gdy ukaze sie nazwa projektu podswietlona na niebiesko,
a w obszarze roboczym jest wyswietlana zawarto$¢). Prosze klikng¢ na przycisk ,Usun” (,Léschen”) lub
prawym przyciskiem myszy na nazwe projektu i usung¢ projekt za pomoca funkc;ji ,Usun folder projektu”
(,Projektordner l16schen”) (skroét klawiaturowy: Del).

Wskazoéwka: Raz skasowanych projektéw nie da sie juz przywrdécié. Dlatego projekt prosze kasowac tylko
wtedy, gdy sg Panstwo pewni, ze ten projekt i jego zawartos¢ juz wiecej nie beda potrzebne.

! [
B Interor
B Extenor

Importowanie obrazéw

W celu zaimportowania wtasnych obrazéw do programu SPECTRUM 4.0 prosze przejs¢ do bloku nawigaciji
gtéwnej i wybraé ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”)>,Import obrazu” (,Bilddaten importieren”). W otworzonym
oknie dialogowym moga Panstwo uzyskac dostep do danych zapamietanych na Panstwa komputerze lub
nosniku danych (np. karta pamieci USB Stick) i wybra¢ zgdany obraz. Prosze klikngé na przycisk ,Otwérz”
(,Offnen”), wybraé¢ odpowiedni folder docelowy projektu i nadaé obrazowi jednoznaczng nazwe. Nastepnie
prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). W tym momencie, obraz ukaze sie w wybranym folderze
projektu.

e

Library " extended searc]

Colour

11/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Podrecznik



4. MODUL EXPLORER

Importowanie danych z programu Spectrum 3.0

Korzystajac z nowej wersji programu SPECTRUM 4.0 nie utracg Pahnstwo obrazéw opracowanych w
programie SPECTRUM 3.0. Za pomocg funkcji ,Import danych z programu SPECTRUM 3.0” (,Spectrum
3.0-Daten importieren”), ktérg osigga sie klikajgc prawym przyciskiem myszy na istniejgcym projekcie

lub poprzez ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”), mogg Panstwo uzyskac dostep do obrazowej bazy danych
SPECTRUM 3.0 (warunek: program SPECTRUM 4.0 jest wykorzystywany na tym samym komputerze). W
otworzonym oknie najpierw prosze wybrac¢ jedng ze swoich map projektéow SPECTRUM 3.0, a nastepnie
wybrany projekt SPECTRUM 3.0 BILDstudio z tej mapy. Woéwczas w dolnym prawym oknie bedzie
widoczny podglad wybranego obrazu, ktéremu mogq Panstwo nada¢ nazwe za pomoca funkcji ,Nowa
nazwa projektu” (,Neuer Entwurfsname”). Na koniec prosze klikng¢ przycisk ,Import”, by zapisa¢ wybrany
obraz w folderze projektu.

e Cre ect Stro+M

Library TIET? - = extended search

Colour

Pack'n‘Go

Do wymiany obrazéw (wtgcznie ze wszystkimi powierzchniami, siatkami oraz zobrazowaniami w programie
SPECTRUM 4.0), miedzy réznymi komputerami stuzy funkcja Pack’n’Go. Prosze korzystac z tej funkgiji
programu w celu eksportowania i importowania obrazow.

e

Library

+

Eksport Pack’n’'Go

By wyeksportowac obraz, prosze wybra¢ dany obraz z folderu projektu, a nastepnie w bloku nawigac;ji
gtéwnej funkcje - ,Edycja” (,Bearbeiten”)>,Pack’n’Go (eksport)”. W tym momencie, otworzy sie okno, w
ktérym mogq Panstwo wybraé zadany folder docelowy dla obrazu (np. zewnetrzny nosnik danych, jak karta
pamieci USB Stick). Prosze zatwierdzi¢ operacje klawiszem ,,OK”. Spowoduje to wyeksportowanie obrazu
do miejsca docelowego.

Import Pack’n’Go

By zaimportowa¢ obraz wyeksportowany do SPECTRUM 4.0 za pomocg Pack’n’Go, prosze klikngé z
prawej strony na zgdanym folderze projektu, do ktérego obraz ma by¢ zaimportowany, a nastepnie wybrac
,Pack’n’Go (import)” (lub wykona¢ odpowiednie operacje w bloku nawigacji gtéwnej: ,Edycja” (,Bearbeiten”)
>” Pack’n’Go (import)”). W tym momencie otworzy sie okno z dostepem do danych w Panstwa komputerze.
Prosze wybra¢ dany obraz z dysku twardego lub z zewnetrznego nosnika danych i klikng¢ przycisk
,Otworz” (,0ffnen”). Obraz zostanie zaimportowany do folderu projektu.
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4.2.2 Barwa

W rejestrze ,Barwa” (,Farbe”) majg Panstwo do dyspozycji wszystkie barwy z kolekcji Caparol, RAL i NCS,
ktére mozna wykorzystywaé do aranzacji kolorystyczne;.

ERERES
-

Librany

Online Material-Database

Ll
=N
3 2 1
.

Wybér barwy

Klikniecie na wyzszej kategorii ,wszystkie barwy” (,alle Farbtdne”) spowoduje ukazanie sie wszystkich barw
dostepnych w bazie danych programu SPECTRUM 4.0. Wybdr mogq Panstwo nastepnie sprecyzowac,
okreslajgc producenta i poszczegolne kolekcje. Liste kolekcji danego producenta mozna zobaczy¢ przez
klikniecie symbolu ,+” przed nazwg producenta. Po wybraniu kolekcji danego producenta ukazg sie wszystkie
barwy tej kolekgiji.

Szczegoty barwy

Informacje o nazwie i innych szczegétach barwy mogg Panstwo uzyskaé za pomoca ,$redniego” i ,duzego”
widoku wzoréw (,Widoki obrazéw, barw i materiatéw”, patrz punkt 4.1.1). W tym celu, nalezy klikng¢ na
symbolu i przy dolnej prawej krawedzi widoku barwy w obszarze roboczym.

30 Urnbra-uyiilk

Na pierwszym planie otworzy sie wowczas okno przedstawiajgce barwe w powiekszeniu i zawierajace takie
informacje, jak: producent, kolekcja, nazwa, wartosci RGB lub LCH, wspétczynnik odbicia rozproszonego

i rodzina barw. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zapamietania barwy w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG na
Panstwa komputerze.
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4. EXPLORER

W tym celu prosze klikng¢ symbol dyskietki, nada¢ nazwe i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).

By wydrukowac barwng powierzchnie, prosze klikngé symbol drukarki. Program SPECTRUM 4.0
automatycznie zaktada plik PDF, ktéry mozna zaréwno zapamietac, jak i drukowac.

Przycisk ,www” u gory z prawej strony w oknie umozliwia przejscie do strony gtéwnej danego producenta,
na ktérej uzyskajg Panstwo dalsze informacje dotyczace barw i kolekcji. Klikajac przycisk ,Cofnij”
(,Zurlck”), powrécg Panstwo do widoku szczegétow barwy.

By zamkna¢ szczegoty barwy, prosze klikng¢ symbol X" przy gérnej prawej krawedzi okna.

Strona

@ Drukuj
Zapisz

4.2.3 Materiaty

W rejestrze bazy danych materiatowych znajdujg sie tekstury firmy Caparol oraz przyktadowe powierzchnie
innych znanych producentéw, ktére sg do Panstwa dyspozycji w celu projektowania. Dodatkowo za pomocg
interakcyjnej materiatowej bazy danych moga Panstwo Scigga¢ materiaty innych producentoéw (patrz punkt
4.2.4 Interakcyjna materialowa baza danych”).

Liczba wszystkich tekstur

Materiat

Caparol (bloki)

Przyktadowe materiaty

Library

Calaur
hdaterial
Online Material-Database
Wybér materiatu
Przez klikniecie na wyzszej kategorii ,wszystkie materiaty” (,alle Materialien”) ukazg sie wszystkie materiaty

dostepne w bazie danych programu SPECTRUM 4.0. Ponadto mogg Panstwo sprecyzowac wybor przez
okres$lenie producenta i poszczegdlnych zbiorow materiatow.
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Liste kolekcji danego producenta otwiera sie poprzez klikniecie symbolu ,+” przed nazwg producenta. Po
wybraniu jakiejs kolekcji producenta komputer wyswietli jej zawarto$c.

Liczba wszystkich zatadowanych materiatéw, bedgcych tym samym do dyspozycji podczas projektowania,
ukaze sie przy gtéwnej prawej krawedzi obrazu nad obszarem roboczym.

Szczegoty materiatu

Informacje o nazwie i innych szczegotach materiatu uzyskuje sie zaleznie od wybranego widoku (Widoki
obrazéw, barw i materiatéw, patrz punkt 4.2.1) przez klikniecie na symbolu i przy dolnej prawej krawedzi
widoku materiatu w obszarze roboczym.

Na pierwszym planie otworzy sie wéwczas okno, ktére przedstawia materiat w powiekszeniu i zawiera takie
informacje jak: producent, kolekcja, nazwa, numer artykutu i rodzina barw.

Dodatkowo majg Panstwo mozliwos¢ zapamietania materiatu w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG na swoim
komputerze. W tym celu prosze klikng¢ symbol dyskietki, nastepnie prosze nada¢ nazwe i klikng¢ przycisk
LZapisz” (,Speichern”).

By wydrukowaé widok materiatu, prosze klikng¢ symbol drukarki ,,Drukuj” ( ,Druhen”). Program SPECTRUM
4.0 automatycznie generuje plik w formacie PDF, ktéry mozna zaréwno zapamietaé, jak i wydrukowac.
Informacje techniczne (TI) oraz karty charakterystyk (SD) materiatéw Caparol mozna uzyskac¢ za pomocg
przyciskéw ,T1” i ,SD” przy srodkowej, gornej krawedzi okna szczegdtdw materiatu (warunkiem jest
nawigzane potgczenie internetowe).

Przycisk ,www” u gory z prawej strony w oknie stanowi link do strony gtéwnej danego producenta. Prosze
klikna¢ przycisk ,Cofnij” (,Zurlick”), by powréci¢ do widoku szczegotow materiatu.

By zamkng¢ szczegoty materiatu, prosze klikngé symbol ,x” przy gornej prawej krawedzi okna.

Strona gtéwna

Karta charakterystyki

Informacje techniczne

Drukuj E
Zapisz E
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4.2.4 Interakcyjna materiatowa baza danych

Za pomocg interakcyjnej materiatowej bazy danych mogg Panstwo bezptatnie sciggna¢ z Internetu
aktualne kolekcje réznych producentow.

W ten sposéb moga Panstwo szybko i tatwo pobra¢ najnowsze materiaty i barwy bezposrednio do Panstwa
oprogramowania SPECTRUM 4.0, by méc je nastepnie wykorzystywac do wtasnych indywidualnych celéw.

e

Library

Colaur

haterial

Online Material-Database

Zasada dziatania

Prosze otworzy¢ rejestr ,Interakcyjna materiatowa baza danych” (,Online Material-Datenbank”). Zaleznie
od tego, z jakiego obszaru chcag Panstwo sciggng¢ nowe sktadniki bazy danych, wybiera¢ moga Panstwo
wybra¢ miedzy materiatami, kolekcjami barw, przyktadowymi obrazami i MATERIALstudio.

Materiaty
Tutaj znajdujg sie aktualizacje kolekcji materiatéw poszczegdlnych producentéw.

Kolekcje barw
Tutaj znajdujg sie aktualizacje kolekcji barw poszczegdinych producentow.

Przyktadowe obrazy
Tutaj sg do Panstwa dyspozycji nastepne przyktadowe obrazy, ktérymi mozna uzupetni¢ Panstwa
obrazowg baze danych SPECTRUM. Tutaj znajduja sie takze obrazy z poprzedniej wersji SPECTRUM 3.0.

MATERIALstudio
Tutaj znajdujg sie nastepne struktury materiatéw, z ktérych w module MATERIALstudio mogg Panstwo
tworzy¢ nowe kombinacje materiatow (Menedzer myMaterial - patrz rozdziat 10).

File  Studio

Library
Caparol Oberflachenmodule

Online Material-Database

Homepage of OMDEB
Material

Colour collections
example images 04 INMEM Wandbelage beschichtet
MATERIALstudio
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Kazda kategoria zawiera do wyboru podpunkty ze wszystkimi bedacymi do dyspozycji kolekcjami. Prosze
wybrac kolekcje, ktdrg chcg Panstwo sciggnac. W dolnym obszarze graficznego interfejsu uzytkownika
SPECTRUM 4.0 ukaze sie wowczas przycisk z napisem ,Download”. Poprzez jego klikniecie nastepuje
wigczenie zgdanych danych bezposrednio do bazy danych SPECTRUM 4.0.

Gdy posiadajg juz Panstwo dane produktu z podkategorii, nazwa kategorii ukazuje sie w szarym odcieniu z
biatym haczykiem.

Wskazéwka: Informacji o nowych kolekcjach dostarcza biuletyn SPECTRUM 4.0 NewstellerService, ktory
mozna zaabonowac¢ poprzez www.spectrum-online.eu lub bezposrednio podczas rejestracji programu (blok
nawigacji gtéwnej: ,Dodatki” (,Extras”)>,Rejestracja” (,Registrierung”).

Download

4.3 Ulubione

By méc regularnie wykorzystywac okreslone barwy lub materiaty, mozna je zapamieta¢ w folderze
»Ulubione” (,Favoriten”). Widok ulubionych w module EXPLORER znajduje sie ponizej powierzchni
roboczej. Prosze dodac¢ ulubione do standardowego folderu ,SPECTRUM 4.0 lub utworzy¢ wtasne nowe
zestawy ulubionych, by je zapetni¢ zgdanymi barwami i materiatami.
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Dodawanie wzoréw do zestawu ulubionych

By dodac¢ barwe lub materiat do zestawu ulubionych, wystarczy jeden raz klikng¢ wzér w obszarze
roboczym (gdy kursor myszy spoczywa juz na wzorze, wzor ten uzyskuje ciemnoszare tto - wzory juz
zapamietane w wybranym zestawie ulubionych majg jasnoszarg obwddke). Ponowne klikniecie tego
samego produktu powoduje usuniecie go z zestawu ulubionych; alternatywnie mozna klikngé symbol ,X”
przy gérnym prawym pasku przyciskow funkcyjnych rejestru ulubionych.

Gdy do zestawu ulubionych chcecie Panstwo jednoczesnie przyja¢ wiele produktow, prosze wybraé
pierwszy produkt, a nastepnie przy nacisnietym klawiszu Shift klikng¢ na ostatnim importowanym
produkcie. Wszystkie znajdujace sie miedzy nimi produkty zostang automatycznie tadowane do aktualnie
wybranego zestawu ulubionych.

Wskazéwka: Produkty przejmowane do ulubionych sg automatycznie zapamietywane i pozostajg do
Panstwa dyspozycji jako indywidualne archiwum do pracy z programem SPECTRUM 4.0, dopdki sie ich nie
skasuje.

Wybor ulubionych

By wybrac¢ barwy i materiaty z zestawu ulubionych, prosze przemiesci¢ wskaznik myszy wzdtuz szeregu
karteczek zestawu ulubionych. Karteczka, na ktérej spoczywa wskaznik myszy, zostaje uwydatniona dla
lepszego zobrazowania. W przypadku dtugiej listy elementow zestawu ulubionych dodatkowo prosze
skorzysta¢ z paska przewijania przy dolnej krawedzi widoku, ktéry stuzy do przeszukiwania zawartosci.

SPECTRLUM 4.0

Berlin
Harnburg

Mz Mustermann
SPECTRLNM 4.0

Tworzenie nowego zestawu ulubionych

Oprécz zapamietywania wzoréw barw lub materiatow w zestawie ulubionych ,SPECTRUM 4.0%, istnieje
mozliwos¢ tworzenia nastepnych zestawdw ulubionych, ktére dla okreslonych projektéw mozna wypetniaé
przeznaczonymi dla nich barwami i materiatami.

Mozna dodac nowy zestaw ulubionych przez klikniecie symbolu ,gwiazdki z plusem” w rejestrze ulubionych.
Otworzy sie wéwczas okno, w celu nadania nazwy howemu zestawowi. Po zatwierdzeniu przyciskiem ,OK”
automatycznie ukazuje sie nowy, pusty zestaw w menu rozwijanym rejestru ,Ulubione” (,Favoriten”). Prosze
wypetni¢ zestaw ulubionych poprzez klikniecie poszczegdlinych wzoréw barw i materiatdw w rejestrach
barw i materiatéw (patrz ,Dodawanie wzoréw do zestawu ulubionych”).

Favourites

) | (1] (x)

v (&) 5% |

Wskazéwka: Wybrane wzory sg dodawane do zestawu ulubionych, ktéry aktualnie jest wskazywany w
menu rozwijanym. Dlatego przed dodaniem nastepnych wzoréw prosze najpierw wybraé¢ zgdany zestaw
ulubionych.
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Kasowanie zestawu ulubionych

Gdy chcg Panstwo usungg¢ z rejestru ulubionych kompletny zestaw ulubionych z catg jego zawarto$cia,
prosze wybraé kasowany zestaw w menu rozwijanym. Nastepnie prosze klikng¢ symbol gwiazdki z minusem
w rejestrze ,Ulubione” (,Favoriten”) i zatwierdzi¢ w otwartym oknie, klikajac przycisk ,Tak” (,Ja”). Zestaw
ulubionych zniknie wéwczas z menu rozwijanego i nie da sie go juz wiecej przywrocic.

Favourites

Wi o | (B ] (6) (%)

Oproéznianie zestawu ulubionych
By usungg¢ jakis wzér z zestawu ulubionych, prosze klikng¢ symbol ,x” u géry z prawej strony danego
WZOru.

Gdy chcag Panstwo usunaé catg zawartos¢ zestawu ulubionych, prosze klikng¢ symbol pustej gwiazdki
(reprezentujgcym funkcje oprézniania zestawu ulubionych) w rejestrze ulubionych. Dany zestaw ulubionych
pozostanie przy tym zachowany i bedzie go mozna ponownie wypetnic.

Favourites

W e | () () (x)

Dodawanie wiasnych obrazow

Do zestawu ulubionych mozna dodawac takze wtasne obrazy (np. gdy chca je Panstwo wykorzysta¢ jako
fototapete lub obraz Scienny).

W tym celu prosze klikng¢ na symbolu kwiatu (reprezentujacym funkcje dodawania wtasnych
obrazow’(,Eigene Bilddaten einfugen®)). W tym momencie otworzy sie okno, za pomocg ktérego mozna
wybra¢ wiasny obraz z Panstwa komputera lub zewnetrznego nosnika danych i zatadowac¢ do okna
poprzez funkcje ,Otwérz” (,Offnen”). (Funkcja ,Otwdérz folder” znajduje sie u gory z lewej strony.) Nastepnie
prosze podac¢ zadang szerokos¢ i wysokos¢ obrazu w centymetrach. Na koniec prosze klikng¢ przycisk
,OK” —wowczas obraz ukaze sie w aktualnie wybranym zestawie ulubionych.

Gdy chcg Panstwo zaimportowa¢ obraz w nieproporcjonalnym formacie, prosze usung¢ haczyk miedzy
wysoko$cig i szerokoscig oraz wprowadzi¢ zadane wymiary. Operacja spowoduje import odpowiednio
znieksztatconego obrazu.

Wskazoéwka: Przy wyborze wymiaréw obrazu prosze zwrdci¢ uwage na wielkos¢ powierzchni potrzebnej
na obraz w module PHOTOstudio.

Favourites

v (& ) | [ |
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Wyswietlanie szczegotdow produktu

Informacje o nazwie i innych szczegétach produktu uzyskuje sie poprzez wybranie karteczki ulubionych
i klikniecie na symbolu ,i” (patrz takze ,Szczegdty barwy” w punkcie 4.2.2 oraz ,Szczegoty materiatu” w
punkcie 4.2.3).

Favourites

CTRIUM 4.0 v (W 7 ‘ % ‘ i |E|

Usuwanie produktu z zestawu ulubionych
By usung¢ pojedynczy produkt z zestawu ulubionych, prosze klikngé na obraz usuwanego produktu, a
nastepnie na symbol ,X".

Favourites

SPECTRUM 4.0 ';} * ﬁ % ‘ T |E|

2-wymiarowy i 3-wymiarowy widok ulubionych

Je nach Platzgriinden, kénnen Sie fir die Darstellung des Favoriten-Registers zwischen einer
Zaleznie od bedacego do dyspozycji miejsca mozna wybrac przedstawienie rejestru ulubionych w
wielkopowierzchniowym formacie tréjwymiarowym oraz oszczednym pod wzgledem miejsca, formacie
dwuwymiarowym.

Standardowo rejestr ulubionych otwiera sie w widoku tréjwymiarowym. W tym miejscu karteczki ulubionych
zawierajgce produkty sg przedstawione w postaci trojwymiarowej na liscie przewijanej w poziomie. Widok
ten szczegodlnie jest zalecany podczas pracy na duzych monitorach.

Po kliknieciu symbolu ,Widok 2-wymiarowy” majg Panstwo do dyspozycji rejestr ulubionych w oszczednym
pod wzgledem miejsca, 2-wymiarowym widoku zawartosci. Tutaj produkty zgromadzone w zestawie
ulubionych zajmujg mato miejsca. Za pomocg paska przewijania z prawej strony rejestru ulubionych mozna
przemieszczaé sie w pionie po zawartosci zestawu. Widok ten jest szczegdlnie przydatny przy korzystaniu
z netbookdéw lub matych monitoréw.

Favourites as

&) (&) ) | (&

| (3] (]

(') Buntstift 30
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5. MODUL PHOTOSTUDIO

W module PHOTOstudio po raz pierwszy mogg Panstwo edytowac i przetwarzac obrazy w tym samym
module. Stato sie to mozliwe dzieki potagczeniu CREATIVEstudio i BILDstudio z poprzedniej wers;ji
(SPECTRUM 3.0) w jeden modut PHOTOstudio w programie SPECTRUM 4.0. W ten sposoéb uproszczono,
a zarazem przyspieszono wizualizacje projektu.

PHOTOstudio umozliwia obrobke wiasnych zdje¢, przyktadowych obrazéw lub dokumentaciji projektowych.
W razie potrzeby obrazy mozna retuszowaé, maskowac, a nastepnie modelowaé wszystkimi barwami i
materiatami z oprogramowania.

Pasek menu 5.1

Rejestr ,Elementy: Narz dzia 5.2.2 - 5.2.8

budowlane” (,Bauteile”)

5.2.1
Obszar roboczy

Rejestry ,Barwa”
(,Farbe”),

,Materiat’ (,Material”),
,Ulubione” (,Favoriten”)
5.3.1

Nawigator 5.3.3

Rejestr ,Modelowanie”
(,Gestaltung”) 5.2

Asystent
Przy pierwszym otwarciu modutu PHOTOstudio ukazuje sie okno opcji, za pomocg ktérego moga Panstwo
bezposrednio wybiera¢ rézne operacje.

Dodatki

Importowanie wtasnych obrazéw

Otwarcie biblioteki

Aktywowanie/dezaktywowanie okna dialogowego
PHOTOservice
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Z jednej strony moga Panstwo wybrac¢ przyktadowy obraz z obrazowej bazy danych SPECTRUM 4.0, by
zatadowaé go bezposrednio do modutu PHOTOstudio w celu dalszego modelowania.

Z drugiej strony mogq Panstwo zaimportowaé obraz z Panstwa komputera lub innego zewnetrznego
nosnika danych do SPECTRUM 4.0, by nastepnie obraz ten przygotowac i przetworzy¢.

Prosze klikng¢ bezposrednio na ,PHOTOservice”, by zleci¢ przygotowanie wtasnego obrazu do
przetworzenia (PHOTOservice - patrz rozdziat 9).

Wiecej informaciji o poszczegdlnych opcjach mozna uzyskac, naprowadzajgc wskaznik myszy na dany
przycisk opciji.

Gdy w przysztosci podczas otwierania PHOTOstudio nie chcg Panstwo, by pojawiat sie asystent, prosze
usung¢ haczyk w polu ,Wyswietlaj to okno dialogowe przy kazdym starcie” (,Dieses Dialogfeld bei jedem
Start anzeigen”). Alternatywnie mozna to zrobi¢ takze za pomocg bloku nawigacji gtéwnej: ,Dodatki”
(,Extras”)>,0Opcje” ,,(Optionen”), dezaktywujac pole ,Wyswietl asystenta” (,Asisstenten anzeigen”).

Wskazéwka: Gdy przez podwdjne klikniecie zatadujecie Panstwo obraz bezposrednio z modutu
EXPLORER do modutu PHOTOstudio, asystent PHOTOstudio jest automatycznie pomijany.

5.1 Pasek menu

Na pasku menu PHOTOstudio sg wyswietlane symbole, za pomocg ktérych moga Panstwo wykonywac

nastepujace operacje: importowanie wlasnych obrazéw, tadowanie obrazéw z bazy danych w celu
przetworzenia, zapamietywanie projektow, eksportowanie i/lub drukowanie.

i E P& @ O [ B

5.1.1 Importowanie wtasnych obrazéw

Gdy chcag Panstwo zaimportowa¢ wiasny obraz do modutu PHOTOstudio w celu obrébki i przetworzenia,
prosze klikng¢ przycisk ,Import nowego obrazu” (,Neues Bild importieren”) na pasku menu (alternatywnie
takze w bloku nawigacji gtownej: ,Plik” (,Datei”)>,Nowy” (,Neu”)). Otworzy sie wéwczas okno, w ktérym
mozna wybrac¢ obraz z dysku twardego lub zewnetrznego urzadzenia pamieciowego. Prosze zatwierdzi¢
wybor obrazu, klikajac przycisk ,Otworz” (,Offnen”). Wowczas otworzy sie okno projektowe programu
~SPECTRUM 4.0”. Mozna w nim przyporzadkowac obraz istniejgcemu projektowi przez wybranie folderu
projektu lub zatozy¢ nowy folder projektu (tworzenie projektu, patrz ,Wtasne projekty” w p. 4.2.1). Prosze
nada¢ obrazowi nowg ,Nazwe projektu” (, Entwurfsnamen”) lub zachowa¢ wyswietlang nazwe. Po kliknieciu
opcji ,Zapisz” (,Speichern”) obraz jest bezposrednio tadowany do modutu PHOTOstudio w celu obrébki.
Tworzenie projektu opisano w rozdziale 5. ,Obrdbka i przygotowywanie obrazéw do przetworzenia”.

Wskazéwka: Prosze upewnic sie, czy importowane obrazy lub dokumenty projektowe wystepujg w postaci
plikéw jpeg, TIFF lub PNG. W przeciwnym razie nie da sie ich zatadowac¢ do programu SPECTRUM 4.0.
Ponadto prosze sie upewnié, czy Pahstwa obrazy majg rozdzielczo$¢ przynajmniej 1920 x 1440 pikseli przy
150 dpi, by projekty mogty by¢ drukowane w wystarczajacej jakosci.
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5.1.2 Ladowanie obrazéw przechowywanych w bazie danych

By zatadowac obraz juz wystepujacy w bazie danych, prosze kliknaé przycisk ,Otworz” (,Offnen”) na pasku
menu PHOTOstudio (alternatywnie w bloku nawigaciji gtéwnej ,Plik” (,Datei”)>,Otworz” (,Offnen”)). Operacja
spowoduje uruchomienie biblioteki modutu EXPLORER w postaci okna. Klikajac myszg, prosze wybraé
zadany obraz z Panstwa projektow lub przyktadowych obrazéw (wybér obrazéw, patrz ,Obrazowa baza
danych” w punkcie 4.2.1) ,Biblioteka”(,Datenbankbilder’- ,Bibliotek”)). Prosze zatwierdzi¢ wybor przyciskiem
,OK.

5.1.3 Zapamietywanie projektéw

Po przetworzeniu obrazu prosze zapamieta¢ projekt, klikajac symbol ,Zapisz” (,Speichern”) (w bloku
nawigacji gtéwnej ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz jako” (,Speichern unter”)). Wéwczas otworzy sie okno projektowe,
w ktérym mogq Panstwo przyporzadkowac obraz istniejgcemu projektowi lub w tym celu zatozy¢ nowy
folder projektu (tworzenie projektu, patrz ,Wtasne projekty” w punkcie 4.2.1). Prosze nada¢ obrazowi nowg
nazwe projektu.

Wskazowka: W trakcie obrdébki i przetwarzania zaleca sie od czasu do czasu zapisywac obraz, by w razie
zawieszenia sie programu lub komputera nie utraci¢ danych (skrot klawiaturowy: Ctrl + S; blok nawigacji
gtéwnej: ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz” (,Speichern”).

W celu regularnego zapamietywania danych mozna w bloku nawigacji gtéwnej zleci¢ automatyczne
zapamietywanie. W pozycji ,Dodatki” (,Extras”)>,Opcje” ,(Optionen”) w ustawieniach zaawansowanych
mozna wprowadzi¢ liczbe minut, po uptywie ktérych nastgpi automatyczne zapamietanie w module
PHOTOstudio. Prosze zatwierdzi¢ zmienione ustawienia przez klikniecie przycisku ,Przejmij”
(-Ubernehmen”).

5.1.4 Eksportowanie projektéw

Przez klikniecie symbolu ,Eksport projektu” moga Panstwo zapamieta¢ projekt w postaci pliku jpeg, TIFF

lub PNG na komputerze lub zewnetrznym nosniku danych. W otworzonym oknie prosze nadaé projektowi
nazwe pliku, wybra¢ miejsce docelowe i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Dzieki temu mozecie Panstwo
zaprojektowany obraz wysta¢, np. mailem do klientéw lub wykorzystywaé w innych aplikacjach.

5.1.5 Tworzenie plikow PDF

Prosze klikng¢ przycisk ,Drukuj PDF” (,PDF Drucken”) na pasku menu (blok nawigacji gtéwnej ,Plik”
(,Datei”)>,Drukuj” (,Drucken”), by wydrukowac¢ aktualnie wyswietlany projekt. W otworzonym oknie mogq
Panstwo wybiera¢ miedzy obrazem pomniejszonym (format listowy) oraz petnym. Dodatkowo mogg
Panstwo dodac i wydrukowac liste wszystkich wykorzystywanych barw i materiatéw wigcznie z miniaturami
i doktadnymi nazwami produktow.

Format listowy
Format listowy oprdcz obszaru na dane adresowe klienta zawiera pomniejszony widok projektu. Jest to
prawidtowy wybér, gdy chcg Panstwo wystac projekt poczta.

Dane adresowe klienta .
Format listowy
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Format petny
Format petny przedstawia projekt w maksymalnej wielkosci na stronie DIN A4.

Dane adresowe klienta Petny obraz

Lista materiatéw

Znajdz
Usun logo

Krotki tekst
objasniajacy

Wstaw wiasne logo firmowe

Drukuj

Prosze zaznaczy¢ tryb ,Format listowy” (,Briefbild”) lub ,Format petny” (,Vollbild”) w prawym gérnym
obszarze okna i wprowadzi¢ niezbedne dane adresowe swojego odbiorcy (ktére ukazujq sie tylko przy
wyborze formatu listowego). Dodatkowo mogg Panstwo zredagowac krétki tekst objasniajgcy do aranzacji
kolorystycznej. Standardowo do obrazu jest dotgczana lista materiatéw, ale mozna jg anulowac przez
skasowanie haczyka.

Do obrazu mogg Panstwo doda¢ swoje logo, ktére ukaze sie w nagtéwku listu. Prosze klikngé przycisk
,Znajdz” (,Durchsuchen”), by wybrac logo z Panstwa komputera lub zewnetrznego noénika danych i
zatadowac¢ do programu SPECTRUM 4.0. Wybrane logo jest widoczne na przyktad w oknie ,Wstaw wiasne
logo firmowe” (,Eigenes Firmenlogo einbinden”). By skasowac logo, prosze klikngé przycisk ,Usun logo”
(,Logo entfernen”).

Wskazowka: Prosze sprawdzi¢, czy Panstwa logo wystepuje w postaci pliku jpeg, TIFF lub PNG, by maéc je
wykorzysta¢ w programie SPECTRUM 4.0.

Po dodaniu wszystkich niezbednych informacji do Panstwa projektu prosze klikna¢ przycisk ,,Druku;j”
(,Drucken”), by utworzy¢ plik PDF projektu, ktéry w razie potrzeby mozna zapamieta¢ lub wydrukowac.
5.1.6 Drukowanie projektow

Gdy chcg Panstwo wydrukowac projekt bez przeksztatcania go w plik PDF, prosze klikng¢ symbol ,,Drukuj”
(,Drucken”) na pasku menu. Otworzy sie wéwczas komputerowe okno dialogowe drukowania. Prosze
wybrac¢ drukarke i dokona¢ ustawien wydruku. Projekt jest drukowany jedynie w postaci obrazu bez tekstu i
logo.

5.1.7 Przyciski widoku

Zwieksz
Prosze klikng¢ przycisk, by powiekszy¢ obraz na powierzchni roboczej.

Zmniejsz
Prosze klikng¢ przycisk, by zmniejszy¢ obraz na powierzchni robocze;.

Skaluj widok
Za pomocg tego przycisku mogg Panstwo dostosowac wielkos¢ obrazu doktadnie do obszaru roboczego.
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Zwieksz obszar roboczy
Przycisk ten powoduje ukrycie rejestrow modelowania i narzedzi, dzieki czemu powierzchnia robocza sie
powieksza.

Wskazéwka: Przedstawione funkcje mozna uzyskaé takze w punkcie nawigacji gtéwnej ,Widok”.

5.2 Obrobka i przygotowywanie obrazow do przetworzenia

Po zatadowaniu nowego obrazu do programu SPECTRUM 4.0 trzeba go przygotowaé¢ do pdzniejszego
przetworzenia w taki sposob, by w razie potrzeby méc go poddaé retuszowi. Elementy budowlane,
powierzchnie i siatki definiuje sie w celu pdzniejszej aranzaciji kolorystycznej i doboru materiatéw.

Narzedzia modutu PHOTOstudio znajdujg sie z prawej strony w obszarze roboczym. Mozna je wy$wietlaé
lub ukrywaé przez klikanie na skrzynce narzedziowe;.

5.2.1 Elementy budowlane

Tworzenie elementéw budowlanych

By méc modelowac fasade lub pomieszczenie wewnetrzne réznymi barwami i réznymi materiatami,
trzeba najpierw zdefiniowa¢ poszczegdlne elementy budowlane. Elementy budowlane dla obrazu
mozna zapamietac i przegladac w rejestrze ,Elementy budowlane” (,Bauteile”) z lewej strony modutu
PHOTOstudio.

P

Objects

% flew = [Delete
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Prosze utworzy¢ nowy element budowlany, klikajac przycisk ,Nowy” (,Neu”). Otworzy sie wéwczas okno
.Nazwa elementu budowlanego” (,Bauteilname”), w ktérym moga Panstwo nada¢ znaczacg nazwe, np.
sufit, lewa Sciana, cokét itd. Nastepnie prosze klikna¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).Nowy element
budowlany ukaze sie na odnosnej liscie. Gdy klikng Panstwo przycisk ,Anuluj” (,Abbrechen”), element
budowlany nie powstanie.

Po utworzeniu elementu budowlanego automatycznie uaktywnia sie narzedzie ,, Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”) w taki sposob, ze poprzez klikniecie na obraz mozna natychmiast utworzy¢
powierzchnie (tworzenie powierzchni elementéw budowlanych, patrz punkt 5.2.3 ,Narzedzia:
powierzchnia”).

Wskazéwka: Dla kazdego obrazu mozna utworzy¢ dowolnie wiele elementéw budowlanych.

Aby ponownie zmieni¢ nazwe elementu budowlanego, prosze podwdjnie klikng¢ na danym elemencie
budowlanym lub raz klikng¢ na nim prawym przyciskiem myszy i wybraé ,Zmiana nazwy elementu
budowlanego” (,Bauteil umbenennen”). W otwartym oknie dialogowym mozna zmieni¢ nazwe.

Usuwanie elementéw budowlanych

By usung¢ element budowlany, prosze zaznaczy¢ go kliknieciem myszy i kliknaé przycisk ,Usun”
(,L6schen”). Gdy na pytanie odpowiedzg Panstwo ,Tak” (,Ja”), element budowlany ostatecznie zniknie z
listy (wtacznie ze wszystkimi informacjami o powierzchniach, siatce i barwie).

=

Objects

+ e
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5.2.2 Narzedzia: optymalizacja obrazu

Po otwarciu obrazu w module PHOTOstudio mogg Panstwo za pomocg funkcji optymalizacji obrazu
dopasowac go pod wzgledem potozenia i wielkosci.

Picture optimisation

G Rotate right

Crop

Obrét

Prosze skorzystac¢ z funkcji ,Obrot” (,Rotieren”), by obrécié Panstwa obraz na powierzchni roboczej. Przy
kazdym kliknieciu przycisku ,Obrét” (,Rotieren”), obraz obraca sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara o
90°.

Wycinanie

By wycia¢ fragment obrazu w celu przetworzenia, prosze skorzystac z funkcji ,Wycinanie” (,Freistellen”).
Po kliknieciu na narzedziu ,Wycinanie” (,Freistellen”) otworzy sie okno z podgladem Parnstwa obrazu

i aktualnymi opcjami wycinania ,Przesuniecie” (,Offset”) i ,Wymiar” (,Dimension”). Wybrany aktualnie
fragment jest ograniczony niebieskg ramka.

Dla zdefiniowania wycinka prosze klikng¢ na miniature obrazu i przy nacisnietym lewym przycisku myszy
utworzy¢ odpowiednio duzg ramke ograniczajaca wycinek. Nastepnie prosze klikng¢ przycisk ,Wykonaj”
(LAusfuhren”), by wycig¢ obraz zgodnie z tym ustawieniem.

Alternatywnie fragment obrazu mozna wycig¢ takze przez podanie doktadnych warto$ci w opcjach
wycinania ,Przesuniecie” (,Offset”) i ,Wymiar” (,Dimension”). Za pomocg opcji ,Przesuniecie” (,Offset”)
fragment mozna przesuwac w osi X i Y. Im wieksza jest wprowadzona warto$¢ dla osi X bgdz Y, tym
wycinek bedzie bardziej przesuwat sie w prawo (0$ X), badz do dotu (08 Y).

Wielkos¢ fragmentu mozna zmienic¢ przez podanie warto$ci szerokosci i wysokosci w polu ,Wymiar”
(,Dimension”).

Wskazowka: Wysoko$¢ i szerokos$¢ Panstwa obrazu mozna odczytaé przy uzyciu liniatdbw w obszarze
roboczym. Wymiary te stuzg jako punkt wyjsciowy dla ustalenia wysokosci i szerokosci Panstwa zgdanego
wycinka.
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5.2.3 Narzedzia: powierzchnia

e  Projektowanie powierzchni elementéw budowlanych

| /_é Dla kazdego utworzonego elementu budowlanego trzeba doktadnie zdefiniowa¢ powierzchnie w celu
Pl poZniejszego wyboru barwy i materiatu. W ramach jednego elementu budowlanego mogq Panstwo tworzy¢
dowolnie wiele powierzchni. Przy projektowaniu uzyskajg one te samg barwe badz ten sam materiat.

Przy definiowaniu powierzchni mogg Parnstwo wybiera¢ miedzy tworzeniem ,Powierzchni” (,Flache”) lub
Loiatki” (,Gitternetz”). Prosze wybraé ,Powierzchnie” (,Flache”), by nada¢ elementowi budowlanemu barwe.
Gdy element budowlany przewidziany jest do pokrycia takze materiatami (np. szpachléwka, drewno, ptytki
oktadzinowe, ...), to dodatkowo do powierzchni dla perspektywy potrzebna jest ,Siatka” (,Gitternetz”).

Wskazéwka: Warunkiem utworzenia siatki jest istnienie powierzchni.

Tworzenie powierzchni

By utworzy¢ nowg powierzchnie wewnatrz elementu budowlanego, najpierw wybierzcie Panstwo
odpowiedni element budowlany. Nastepnie prosze klikng¢ na narzedziu ,Tworzenie powierzchni” (,Flache
erstellen”). By ustali¢ powierzchnie, prosze klikna¢ w jej punktach naroznych - narzedzie automatycznie
tworzy pofaczenia miedzy ustawionymi punktami.

1. Wybierz element budow- 2. Powierzchnia jest wybierana automatycznie

Wybierz ,, Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”)

4.Ustaw punkty narozne

— B2 |

NI

By zamkna¢ powierzchnie, w ostatnim punkcie prosze dwukrotnie klikngé w punkcie wyjsciowym Panstwa
powierzchni. (Gdy linie tworzgce powierzchnie nie nadgzajg za wskaznikiem myszy, tzn. Zze powierzchnia
zostata prawidtowo zamknieta). Alternatywnie w celu zamkniecia powierzchni mozna automatycznie
wygenerowac ostatni odcinek czastkowy przez podwajne klikniecie przy ustawianiu przedostatniego
punktu.

Wskazéwka: Gdy podczas tworzenia powierzchni chcg Panstwo usung¢ poszczegdlne punkty, prosze
nacisnac¢ klawisz ,Backspace” na klawiaturze. Kazde naci$niecie powoduje skasowanie ostatnio
ustawionego punktu. Nastepnie mozna bez problemu kontynuowacé tworzenie powierzchni.

Po zamknieciu powierzchni mogg Panstwo w taki sam sposdéb definiowa¢ nastepne powierzchnie tego
elementu budowlanego. W tym celu prosze ponownie klikng¢ na narzedziu , Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”) i zdefiniowaé powierzchnie zgodnie z powyzszym opisem.

Wskazéwka: Zwraca sie uwage, ze wszystkie powierzchnie elementu budowlanego przy projektowaniu
uzyskujg te samg barwe i ten sam materiat.
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By z istniejgcej powierzchni wycig¢ powierzchnie czastkowa np. w celu pomiecia okien fasady, prosze
utworzyé nowg powierzchnie w ramach istniejgcej powierzchni za pomocg opcji , Tworzenie powierzchni”
(,Flache erstellen”). Powierzchnie naktadajace sie na siebie zostang wéwczas wyciete.

Kasowanie powierzchni

By skasowac powierzchnie, prosze wybra¢ narzedzie ,Kasowanie powierzchni” (,Flache I6schen”) i klikng¢
na linii/punkcie powierzchni, ktérg chcg Panstwo usungé. Gdy odpowiedz bedzie twierdzaca - , Tak” (,Ja”),
zgdana powierzchnia zostanie skasowania.

Object tools

Pairt s

De i

Przesuwanie punktéw/linii
Po utworzeniu powierzchni mogg Parnstwo zmieniac¢ jej pozycje poprzez przesuwanie punktéw i/lub linii,
wstawianie nowych punktow lub kasowanie istniejgcych punktéw.

Wskazoéwka: Po utworzeniu powierzchni automatycznie zostaje wybrane narzedzie ,Przesuniecie”
(,Verschieben”).

By przesunag¢ pojedyncze punkty, prosze wybra¢ narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”), klikng¢ w
danym punkcie (aktywne punkty majg barwe czerwong, a nieaktywne - zielong) i przy nacisnietym lewym
przycisku myszy, umiesci¢ go w zgdanym miejscu.

Object tools

dMaove pointline
»

o Delete poirt

By przesung¢ poszczegdlnie linie, prosze wybrac narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”), klikngé na linie

(niewybrane linie majg barwe niebieska, wybrane - zéttg, a obydwa punkty ograniczajace linie - czerwong) i

przy nacisnietym przycisku myszy, prosze umiesci¢ jg w zgdanym miejscu. Punkty kohicowe linii przesuwajgq
sie przy tym réwnolegle, a graniczace linie ulegajg odpowiedniemu znieksztatceniu.
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By przesung¢ wszystkie powierzchnie w ramach elementu budowlanego, prosze klikng¢ na obraz na
zewnatrz powierzchni czgstkowych, co spowoduje dezaktywacje wszystkich powierzchni. Prosze nacisnaé
klawisz ,A” na klawiaturze, by ,wybra¢ wszystko” (,alles auswahlen”) i przemiesci¢ mysz przy nacisnietym
lewym przycisku myszy i klawiszu ,Ctrl”.

Wstawianie punktow

Prosze uaktywni¢ narzedzie ,Wstaw punkt” (,Punkt einfigen”) i klikng¢ na linie na

powierzchni, by wstawi¢ w tym miejscu nowy punkt. Gdy linia zmieni barwe na biatg, oznacza to ze
wskaznik myszy wtasnie sie na niej znajduje. Nowo utworzone punkty mozna pozycjonowaé za pomocg
narzedzia ,Przesuniecie” (,Verschieben”).

Object tools

Pairt zcicd

o Delets pairt

Kasowanie punktéw/linii

By usung¢ poszczegdélne punkty, prosze uaktywni¢ narzedzie ,Skasuj punkt” (,Punkt I6schen”). Nastepnie
prosze klikng¢ na punkt, ktéry chcg Panstwo skasowaé. Powierzchnia pozostanie zamknieta, poniewaz
sgsiadujgace punkty badz linie automatycznie potgcza sie ze soba.

Alternatywnie mozna usuwac poszczegdlnie punkty i linie z powierzchni, zaznaczajac zgdane punkty

badz linie (aktywne punkty majg barwe czerwong, a aktywne linie - z6ttg) oraz naciskajgc klawisz ,Del” na
klawiaturze. Wybrany element zostanie skasowany, a sgsiadujgce punkty bgdz linie automatycznie potaczg
sie ze sobg i powierzchnia pozostanie zamknieta.

Object tools

Wskazoéwka: W przypadku skasowania punktu poczatkowego lub koncowego powierzchni, powierzchnia ta
otwiera sie i automatycznie zostaje wybrane narzedzie ,Tworzenie powierzchni” (,Flache erstellen”), ktére
umozliwia ponowne wstawienie punktow.

Wskazéwka: By mozliwie doktadnie definiowac powierzchnie, korzystajcie Panstwo z funkcji ,Zoom”

nawigatora przy dolnej prawej krawedzi obrazu lub z kétka myszy (zmiana wielko$ci obrazu za pomocg
nawigatora, patrz punkt 5.3.3).
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5.2.4 Wiecej narzedzi - powierzchnia

Czarodziejska r6zdzka

Za pomocg harzedzia ,,Czarodziejska rézdzka” (,Zauberstab”) mogg Panstwo zdefiniowaé fragment
aktywnej powierzchni, ktory przy projektowaniu chcg Panstwo wypetni¢ barwg lub materiatem (np. w celu
wymazania z powierzchni drzewa rosngcego przed fasadq).

Wartos¢ liczbowa 0-99 okresla czutosé, z jakg czarodziejska rézdzka automatycznie rozpoznaje podobne
niuanse barwy. Standardowo wartos¢ ta wynosi 15. Im mniejsza wartosc¢, tym czarodziejska rézdzka jest
czulsza na podobne niuanse barwy i wybrany obszar barw zostaje ograniczony.

By dokona¢ wyboru fragmentu, prosze klikngé w obszarze powierzchni, ktéry ma by¢ zawarty w tym
fragmencie. Czarodziejska rézdzka automatycznie zaznacza wszystkie obszary powierzchni o podobnej
jasnosci (w zaleznosci od ustawienia czuto$ci). Przez klikniecie symbolu ,+” lub ,-” czarodziejska rézdzka
moze dodawac lub odejmowac obszary (alternatywnie: by doda¢ nastepne obszary, prosze klikng¢ lewym
przyciskiem myszy przy nacisnietym klawiszu ,Shift”).

Wskazéwka: Gdy po wybraniu fragmentu czarodziejskg r6zdzkg ponownie kliknie sie na powierzchni,
wybrany uprzednio fragment zostanie anulowany.

Wskazéwka: W celu skorygowania nieczystych obszardéw lub recznego powiekszenia fragmentu mozna
skorzysta¢ z narzedzia ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”).

Rysowanie maski

Narzedzie ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”) umozliwia zaznaczenie wolnej powierzchni tak, jak pedzlem
i tym samym utworzenie fragmentu. W ten sposdb mogg Panstwo recznie tworzy¢ fragmenty, rozszerzac
fragmenty uprzednio wybrane za pomocg czarodziejskiej r6zdzki lub korygowac nieczyste obszary tych
fragmentéw.

Wskazoéwka: By narysowac proste linie, prosze ustawi¢ punkt poczatkowy linii, klikajgc lewym przyciskiem
myszy, a nastepnie przy nacisnietym klawiszu ,Shift” ustawi¢ nastepne punkty.
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Wskazowka: W przeciwienstwie do czarodziejskiej rozdzki, za pomocg ktérej mozna utworzy¢ fragment
tylko aktywnej powierzchni, narzedzie maski pozwala na zaznaczenie catego obrazu.

Gumka do wycierania

Czerwone fragmenty utworzone za pomocg ,Czarodziejskiej rozdzki” (,Zauberstab”) i/lub funkcji ,Rysuj
maske” (,Maske zeichnen”) mozna ponownie usung¢. W tym celu prosze wybrac narzedzie ,Gumka do
wycierania” (,Radiergummie”) i odpowiednio skorygowa¢ swojg maske. Gumke do wycierania mozna
wykorzystywac podobnie jak narzedzie ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”) na catym obrazie wewnatrz i na
zewnatrz powierzchni.

Object teals

Ostrza narzedzi
Przy korzystaniu z narzedzi ,Gumka do wycierania” (,Radiergummie”) i ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”)
ich ostrza mogg mie¢ cztery rézne wielkosci, a mianowicie: 8, 16, 32 i 64 punkty.

Kasowanie maski
Za pomocg tej funkcji mozna kompletnie usuwac fragmenty elementu budowlanego utworzone narzedziami
.Czarodziejska ré6zdzka” (,Zauberstab”) i/lub ,Rysuj maske” (,Maske zeichnen”).
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5.2.5 Narzedzia: siatka

Gitternetz erstellen

By mdc perspektywicznie prawidtowo i w skali przedstawi¢ element budowlany nie tylko przy uzyciu
barwy, lecz takze materiatow (jak np. szpachléwka, tkaniny, dywany, ptytki oktadzinowe ...), dodatkowo
do powierzchni jest konieczna tzw. siatka. Siatka jako ptaszczyzna odniesienia lezy bezposrednio na
powierzchni i dostarcza informaciji o wielkosci i rodzaju znieksztatcenia perspektywicznego danego
elementu budowlanego.

Wskazoéwka: Warunkiem utworzenia siatki jest istnienie przynajmniej jednej powierzchni w ramach
elementu budowlanego (tworzenie powierzchni - patrz punkt 5.2.3 ,Narzedzia: powierzchnia”®).

By utworzy¢ siatki na roznych elementach budowlanych, najpierw prosze wybra¢ dany element w rejestrze
.Element budowlany” (,Bauteil”), a nastepnie klika¢ na narzedziu ,Siatka” (,Gitternetz”) w rejestrze
.Narzedzia elementu budowlanego” (,Bauteil-Werkzeuge”) przy prawej krawedzi obrazu.

Wskazéwka: Na kazdym elemencie budowlanym mozna utworzyé tylko jedng siatke. Dlatego nalezy
uwazac, by wszystkie powierzchnie elementu budowlanego, ktéry chce sie pokry¢é materiatami, znajdowaty
sie na tej samej perspektywicznej ptaszczyznie. Gdy rézne czesci Sciany majag rézne znieksztatcenia
perspektywiczne, dla kazdej z nich prosze utworzy¢ wtasny element budowlany z powierzchnig i siatka.

Do tworzenia siatki na elemencie budowlanym stuzy narzedzie ,Utwérz siatke” (,Gitternetz erstellen).
W srodku obrazu ukazuje sie standardowa siatka, a program automatycznie przechodzi do trybu
.Przesuniecie” (,Verschieben”), w ktérym siatke mozna przemieszczac.

Wskazéwka: Prosze zawsze tworzy¢ siatke minimalnie wiekszg od wtasciwej powierzchni, by materiat byt
widoczny na catej powierzchni elementu budowlanego.

Przesuwanie siatki

By ustawi¢ siatke w odpowiedniej pozycji i w odpowiednim perspektywicznym potozeniu, prosze wybraé
narzedzie ,Przesuniecie” (,Verschieben”) i przy nacisnietym lewym przycisku myszy przemiesci¢ punkty
narozne lub linie zewnetrzne siatki do Zgdanej pozycji.

Jako pomoc przy perspektywicznie prawidlowym umiejscawianiu siatki na powierzchni stuzg linie
pomocnicze, ktére wskazujg aktualny punkt zbiegu powierzchni siatki.
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Objecttools

T1iml .

By przesungc te siatke, prosze klikng¢ obraz na zewnatrz siatki, co powoduje dezaktywowanie wszystkich
powierzchni. Prosze nacisng¢ klawisz ,A” na klawiaturze, by ,wybra¢ wszystko” (,alles auswahlen”), i przy
nacidnietym przycisku myszy i klawiszu ,Ctrl” przemiesci¢ mysz, by przesuna¢ siatke.

Kasowanie siatki
By skasowac uprzednio utworzong siatke, prosze klikngé symbol ,Usun siatke” (,Gitternetz I6schen) i w
otworzonym oknie dialogowym odpowiedzie¢ twierdzaco ,Tak” (,Ja”).

Objecttocls

& sons

Dostosowywanie wymiardw siatki

By przy projektowaniu mozliwie realistycznie przedstawia¢ wymiary materiatéw, trzeba przyporzadkowac
siatce wymiary odpowiadajgce oryginalnej powierzchni materiatu budowlanego. W tym celu prosze zmienic
standardowe ustawienie ,Szeroko$¢ 350 cm x wysokos¢ 250 cm” przez wprowadzenie rzeczywistych
wymiaréw. O prawidtowym przejeciu nowych wymiardéw informuje wynik kontroli siatki na podstawie
struktury testowej (struktura testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).
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5.2.6 Wiecej narzedzi - siatka

Narzedzia dodatkowe w obszarze ,Siatka” (,Gitternetz”) oferujg dodatkowe mozliwosci przy tworzeniu i
edycji siatek.

Siatka naroznikowa

Narzedzie to oferuje siatke z mozliwoscig wstawiania do niej naroznikéw. Dzieki niemu mozna bez przerwy
uktada¢ materiaty wokoét naroznika (np. na stupach naroznych lub w naroznikach $ciennych, ktére majg byc¢
pokryte tym samym materiatem).

1. Prosze klikng¢ na narzedziu ,Siarka naroznikowa” (,Eck-Gitternetz”).

2. Automatycznie uaktywnia sie tryb ,Przesuniecie” (Verschieben) i mozna ustawi¢ punkty narozne siatki w
zgdanej pozycji.

3. Prosze wybrac¢ ,Wstaw linie” (,Linie einfligen”), by dodac do siatki linie krawedziowa. W tym celu prosze
klikng¢ w odpowiednim miejscu przy goérnej lub dolnej linii ograniczajacej siatke. (Ponowne klikniecie w
innym miejscu linii ograniczajacych siatke powoduje wstawienie nastepnych linii).

4. Prosze aktywowac narzedzie ,Przesuniecie” (Verschieben) i przez przecigganie punktu koncowego przy
nacisnietym lewym przycisku myszy przesung¢ nowo wstawione linie do zadanej pozyciji.

5. Przy wprowadzaniu wymiarow prosze uwzgledni¢ wszystkie powierzchnie.

6. Na zakonczenie prosze sprawdzi¢ swojg ,siatke naroznikowg” na podstawie struktury testowej (struktura
testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).

Wskazdéwka: By skasowac wstawione linie, prosze klikng¢ symbol ,Kasowanie linii”, a nastepnie linie siatki,
ktérg chcg Panstwo usungé. Linia zostaje skasowana. By poprowadzi¢ siatke wokot kilku naroznikéw,
prosze powtorzy¢ operacje wstawiania linii przy tworzeniu nastepnych naroznikow.

Siatka krzywoliniowa
Prosze wybrac to narzedzie dla siatki, ktéra ma by¢ zaokraglona. Dzieki niemu mogg Panstwo uktadac
materiaty bez przerw wokét zaokraglen (np. na kolumnach lub wypuktych Scianach).

1. Prosze klikng¢ na narzedziu ,Siatka krzywoliniowa” (,Kurven-Gitternetz”).

2. Automatycznie uaktywnia sie tryb ,Przesuniecie” (Verschieben) (,Offset”) i mozna ustawi¢ punkty narozne
siatki w zgdanej pozycji.

3. By zaokragli¢ siatke, prosze klikng¢ na liniach (nie na punktach) siatki i przy nacisnietym lewym przycisku
myszy przeciggac je w zgdanym kierunku.

4. Prosze podac¢ wymiary swojej powierzchni.

5. Na zakonczenie prosze sprawdzi¢ swojg ,siatke krzywoliniowg” na podstawie struktury testowej
(struktura testowa do badania siatek - patrz punkt 5.2.8 ,Korekcja odwzorowania barw”).
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Wstawianie/kasowanie linii
Za pomocag tych funkcji mozna wstawia¢ badz kasowac linie siatek naroznikowych (patrz siatka
naroznikowa, punkt 5.2.6 ,Wiecej narzedzi - siatka”).

Add cormer grid
Add bezier grid

Ihzert line

Delete line

5.2.7 Retuszowanie

Funkcje retuszowania w module PHOTOstudio umozliwiajg dokonywanie korekgcji obrazéw. Mozna przyktadowo
usuwac graffiti, czysci¢ zanieczyszczone obszary fasady lub podwaja¢ elementy budowlane.

Mozna retuszowac caty obraz lub poszczegdine elementy budowlane. W celu retuszowania catego obrazu
prosze zaznaczy¢ haczykiem pozycje ,Caty obraz”. W celu retuszowania poszczegdinych elementow
budowlanych prosze pozostawi¢ to pole niezaznaczone i z lewej strony w rejestrze ,Element budowlany”
(,Bauteil”) prosze uaktywni¢ dany element. Przed rozpoczeciem retuszowania prosze sprawdzic, czy
powierzchnie elementéw budowlanych zostaty zdefiniowane (definiowanie powierzchni - patrz punkt 5.2.4
,Narzedzia: powierzchnia”).

3. Retuszowanie

1. Utworz nowy element
budowlany

2. Utworz powierzchnie
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W celu retuszowania obrazu majg Panstwo do dyspozycji rézne narzedzia:

e Pedzel

|!| Pedzel jest idealny do miekkich konturéw, np. jako linia cienia.

s Dla efektywnego wykorzystania pedzla mogg Panstwo w pozycji ,Ostrza narzedzi” (,Werkzeugspitzen”)
wybiera¢ miedzy réznymi koncéwkami pedzla. Waskie koncéwki nadajq sie szczegdlnie do wyrazniejszego
uwidaczniania linii konturéw. Przy uzyciu szerokich koncéwek mozna szybko wypetnia¢ powierzchnie. Gdy
za pomocg pipety usunie sie barwe z obrazu, mozna w tym miejscu dokona¢ pedzlem doktadnego retuszu.
Pedzlem mogg Panstwo swobodnie malowac¢ na wybranej powierzchni.

By wybrac¢ barwe dla Parnstwa pedzla, prosze klikng¢ na matym barwnym polu obok pedzla. Otworzy sie
wowczas ColorPicker, za pomoca ktérego mozna wprowadzi¢ wartos¢ HSB lub RGB lub recznie wybrac
barwe z przestrzeni barw. Ostatecznie wybér barwy prosze zatwierdzi¢ przyciskiem ,OK”.

Pipeta

Pipeta pobiera barwe z obrazu, by przyporzadkowac jg pedzlowi. Prosze wybra¢ symbol pipety i klikng¢,
gdy pipeta znajdzie sie w zgdanym miejscu na obrazie. Barwa pobrana w tym miejscu ukaze sie w
barwnym polu obok pedzla. Pobrang barwe mozna teraz wykorzystaé do retuszowania obrazu pedzlem.

Retouch

B Entire picture

f Bruzh

Pattern

Sradient

Tool point

Wskazéwka: W celu dokonania doktadnego retuszu w razie potrzeby prosze wybrac ciensze lub szersze
ostrze narzedzia (patrz podpunkt ,Ostrza narzedzi”) i ewentualnie skorzysta¢ z funkcji zmiany wielkosci
obrazu (patrz punkt 5.1.7 ,Przyciski widoku”).
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Stempel kopiujacy

Za pomocg stempla kopiujacego mozna skopiowa¢ wybrany obszar obrazu i wklei¢ go w innym miejscu
obrazu. W ten sam sposéb moga Parstwo np. kopiowac rowniez okna i wstawiac je w innym miejscu jak
réwniez zanieczyszczone badz ,nietadne” obszary obrazu zastepowac czystymi.

1. Klikajac w jakims$ miejscu obrazu przy nacisnietym klawiszu ,Ctrl”, prosze zdefiniowaé punkt Zrédtowy,
ktory ma stuzyé jako punkt wyjsciowy przy kopiowaniu.

2. Teraz przy zwolnionym klawiszu ,Ctrl” prosze klikng¢ w docelowym miejscu powierzchni, w ktérym
zgdany obszar ma by¢ skopiowany i przy nacisnietym lewym przycisku myszy prosze rozpocza¢ klikanie
w tym miejscu. Zawartos¢ punktu zrodtowego (niebieski okrag) zostanie skopiowana w zgdanym miejscu,
w punkcie docelowym (zielony okrag). Odlegtos¢ punktu zrodtowego od pierwszego klikniecia w miejscu
docelowym pozostaje zachowana w catym procesie kopiowania.

Retouch

B Entire picture

Erush

Fipette

Stamp

Pattern

Gradierit

Tool poirit

Wskazéwka: Dobre wyniki retuszowania uzyskuje sie przy wielokrotnych kliknieciach i/lub wykorzystaniu
wielu punktéw zrédiowych.

Wzor

Za pomocg harzedzia ,Wzér” (,Muster’) mozna przenosi¢ struktury wzoréw na powierzchnie. W tym celu
prosze klikng¢ na barwnym polu obok symbolu ,Wzér” (,Muster”) i wybra¢ z okna wyboru jeden z o$miu
znajdujgcych sie tam wzordéw, np. trawa, niebo, tluczen, asfalt. Przy malowaniu bezposrednio na wybranej
powierzchni elementu budowlanego bedzie ona wypetniana tym wzorem.

Abdicwo Feor
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Gradient

Za pomocg narzedzia ,Gradient” (,Verlauf’) moga Panstwo tworzyé na powierzchni gradienty od jasnego
do ciemnego. Funkcja ta jest pomocna przy zastanianiu przeszkadzajgcych przedmiotéw, zanieczyszczen
o duzej powierzchni lub grubych struktur (stan surowy, itd.). Prosze uaktywni¢ dany element, klikng¢

na narzedziu ,Gradient” (,Verlauf’), i z otworzonego okna wyboru prosze wybrac¢ jeden z dziesieciu
oferowanych wariantéw gradientu. Przy dokonywaniu wyboru prosze uwzgledni¢ symulacje réznych
warunkow swietlnych, by uzyska¢ mozliwie realistyczne wrazenie.

Dodatkowo za pomocg suwaka moga Panstwo regulowac¢ natezenie gradientu. Prosze potwierdzi¢ zmiany
natezenia przez ponowne klikniecie na uprzednio wybranym gradiencie, by uwidoczni¢ zmiane na obrazie.
Gdy natezenie gradientu jest zadowalajace, prosze zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,OK”.

Ostrza narzedzi

Dla optymalnego wykorzystania narzedzi ,Pedzel” (,Pinsel”) i ,Stempel kopiujacy” (,Kopierstempel”) maja
Panstwo do dyspozycji koncowki narzedzi o czterech réznych wielko$ciach, a mianowicie: 8, 16, 32 i 64
punkty.

Kasowanie retuszu obrazu
By anulowac caty dotychczasowy retusz, prosze wybrac¢ funkcje ,Usun retusz obrazu” (,Bildretusche
zurlcksetzen”).

Gradient cienia
Za pomocg narzedzia ,Gradient cienia” (,Schattenverlauf”) istnieje mozliwos¢ tworzenia wiasnych wzorow
cienia w okre$lonych warunkach o$wietlenia pomieszczen i fasad.

Wskazéwka: Warunkiem utworzenia gradientu cienia jest istnienie jednej zdefiniowanej powierzchni.

By utworzy¢ nowy gradient cienia, prosze klikng¢ przycisk ,Utworz” (,Erstellen”) i w otworzonym oknie
dialogowym nadac jednoznaczng nazwe. Nastepnie prosze kliknaé przycisk ,OK*. Nowo utworzony gradient
cienia ukaze sie w oknie gradientu cienia w rejestrze ,Retusz”. Dodatkowo w obszarze roboczym ukaze sie
siatka, ktérg mozna dowolnie pozycjonowac na obrazie. Stuzy ona do ustalania potozenia gradientu cienia.
Prosze przesuna¢ punkty i linie siatki do zadanej pozyciji.

By zastosowac gradient cienia, prosze klikngé przycisk ,OK” (,Zastosowanie”) - kilkakrotne klikanie na tym
przycisku powoduje, ze cienh staje sie intensywniejszy (ciemniejszy).
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Wszystkie utworzone cienie sg pod swoimi nazwami wyszczegdélnione w prawym polu - tutaj mozna je
wybiera¢, a nastepnie zmienia¢ lub kasowac.

By usung¢ okreslony gradient cienia, prosze wybraé dany gradient z listy i klikng¢ przycisk ,Usun”
(,L6schen”). Wybrany gradient znika z listy.

5.2.8 Korekcja odwzorowania barw

Jasnosc i kontrast elementu budowlanego

By skorygowac jasno$c¢ i kontrast zdefiniowanej powierzchni, zaleca sie nadac¢ powierzchni barwe testowg
(patrz ,Barwy testowe powierzchni”).

Suwak ,Jasnos¢ elementu budowlanego” (,Bauteil-Helligkeit“) umozliwia wyréwnanie jasnosci obszaréw
obrazu oswietlonych z rézng intensywnoscig (np. nastonecznione powierzchnie fasady lub silnie zacienione
powierzchnie $cian w pomieszczeniu wewnetrznym).

Przy modelowaniu zastosowane barwy bedg poprawnie widoczne, gdy barwa testowa na obrazie bedzie
miata takg sama jasnos¢ jak w matym barwnym polu testowym.

Suwakiem ,Kontrast elementu budowlanego” (,Bauteil-Kontrast”) mozna zmieni¢ kontrast powierzchni (np.
rozmytych obszaréw obrazu).

Zmiany jasnosci i kontrastu zawsze odnoszg sie do powierzchni aktualnie wybranego elementu
budowlanego.

Wskazéwka: Zmiany jasnosci i kontrastu natychmiast oddziatujg na barwy i materiaty elementow
budowlanych - ale nie na oryginalny obraz.

Barwy testowe powierzchni

By sprawdzi¢, czy powierzchnia jest prawidtowo zdefiniowana, mogg Panstwo nadac jej barwe testowa.
W tym celu majg Panstwo do dyspozycji pie¢ barw testowych (purpurowsg, niebieskozielong, czerwona,
pomaranczowa, zielong). Dzieki barwnemu zréznicowaniu poszczegdlnych elementéw budowlanych
réznymi barwami testowymi mozna uzyskacé lepszg orientacje na obrazie.

Prosze wybra¢ dany element budowlany, a nastepnie klikng¢ na jednej z barw testowych. Wszystkie
powierzchnie tego elementu uzyskujg te barwe.

Test calaur

Wskazoéwka: Jasnos¢ powierzchni bezwzglednie powinno sie bada¢ i ewentualnie korygowa¢ za pomocg
barwy testowej. Barwa testowa na obrazie musi wyglgdac¢ identycznie jak barwne pole testowe z prawe;j
strony. Gdy wybrana barwa testowa na obrazie wydaje sie ciemniejsza (np. gdy sciana na obrazie
oryginalnym nie jest biata), wowczas prosze skorygowac jasnos¢ w prawo. Jest to bardzo wazne, by
barwy stosowane pdzniej przy modelowaniu nie wydawaty sie zbyt jasne lub zbyt ciemne. Gdy po nadaniu
barwy testowej zmienig Panstwo wielkos¢ powierzchni, dokonane korekcje sg aktualizowane dopiero po
ponownym kliknieciu na barwnym polu testowym. By usunaé¢ barwe testowa, prosze klikngé symbol ,x”
ponizej barwnych pdl testowych.

Wskazowka: Barwy testowe sg przy modelowaniu nadpisywane i przestajg by¢ widoczne.
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Struktura testowa do badania siatek
By sprawdzi¢, czy siatka jest perspektywicznie prawidtowa w celu pdzniejszego doboru materiatdw, mozna
ja uprzednio pokry¢ strukturg testowg szachownicy.

Wzdr szachownicy zaleznie od wprowadzonych wymiardw (szerokosc¢ i wysoko$¢ siatki) moze byé grubszy
lub drobniejszy.

Wazna wskazéwka: Proporcje zgadzajqg sie tylko wtedy, gdy struktura testowa sktada sie z kwadratéw.

By skorygowac¢ Panstwa strukture testowg, prosze wprowadzi¢ odpowiednie wymiary siatki i sprawdzi¢

ja przez ponowne klikniecie przycisku ,Struktura testowa” (, Teststruktur”). Gdy wymiaréw nie poprawi sie,
materiat uzyty do modelowania (tapeta, szpachléwka ... ) wyda sie nierealistyczny. By usung¢ strukture
testowg, prosze klikng¢ symbol ,x” obok przycisku ,Struktura testowa”.

J1 HIBED CINmAT bl

Wskazowka:
Struktura testowa stuzy jedynie do doktadnego dopasowania siatki w celu pézniejszego doboru materiatéw -
na wtasciwym obrazie przy modelowaniu nie jest ona widoczna.

5.3 Przetwarzanie obrazow

Po utworzeniu wszystkich powierzchni i siatek dla wszystkich zadanych elementéw budowlanych na

swoim wiasnym obrazie, mozecie Panstwo rozpocza¢ przetwarzanie w module PHOTOstudio. Mozna
zmienia¢ rowniez obrazy z biblioteki: mozna zmienia¢ narzedziami istniejgce elementy budowlane lub takze
uzupetnia¢ obrazy nowymi elementami budowlanymi. (Import obrazéw, patrz punkt 5.1.1 ,Importowanie
wiasnych obrazéw” badz punkt 5.1.2 ,fadowanie obrazéw przechowywanych w bazie danych”;
przetwarzanie obrazéw - patrz podrozdziat 5.2).

Zawsze istnieje mozliwos¢ przechodzenia miedzy obrébkg elementéw budowlanych (tworzenie
powierzchni, tworzenie siatek itd.) i modelowaniem (wybdr barw i materiatéw, malowanie powierzchni itd.).

5.3.1 Barwa, materiat i ulubione

Wybér barwy, materiatu i ulubionych

W celu wyboru kolekcji barw lub materiatbw majg Panstwo do dyspozyciji trzy rejestry: ,Barwa” (,Farbe”),
.Materiat” (,Material”) i ,Ulubione” (,Favoriten”). Tutaj mogg Panstwo nawigowaé po kolekcjach barw i
materiatow, jak rowniez wyszukiwa¢ zgdane produkty z ulubionych (wyszukiwanie barw/materiatéw - patrz
punkty 4.2.2 ,Barwa” badz 4.2.3 ,Materiaty”, tworzenie listy ulubionych - patrz podrozdziat 4.3).
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Barwa
W rejestrze ,Barwa” (,Farbe”) znajdujg sie wszystkie barwy kolekcji Caparol. NCS i RAL, ktére mozna

wykorzystywa¢ do modelowania. Lista kolekcji danego producenta wyswietla sie po kliknieciu symbolu ,+”

przed nazwg danego producenta.
Po wybraniu kolekgji producenta, po kliknieciu myszg ukazujg sie wszystkie barwy tej kolekcji w rejestrze

.Modelowanie” (,Gestaltung”) w postaci zestawienia barwnych pol.

.I +
A w E ]
Rejestr ,Modelowanie”
Rejestr ,Barwa” (,Farbe”) (,Gestaltung”) 5.3.2
Lista kolekcji danego e
producenta I}
I}

Zestawienie wszystkich
barwnych pdl tej kolekcji

Materiat

W rejestrze ,Materiat” (,Material”’) znajdujg sie materiaty firmy Caparol oraz przyktadowe materiaty innych
znanych producentéw, ktére mozna wybieraé przy modelowaniu. Liste kolekcji danego producenta
wyswietla sie po kliknieciu symbolu ,+” przed nazwg danego producenta.

Po wybraniu kolekgji jakiego$ producenta, po kliknieciu myszg ukazujg sie wszystkie materiaty tej kolekcji w
rejestrze ,Modelowanie” (,Gestaltung”) w postaci zestawienia p6l materiatow.

Rejestr ,Material’ Rejestr ,Modelowanie” (,Gestaltung”)
(,Material”) . .
Zestawienie wszystkich

materiatow tej kolekgji

Lista kolekcji danego
producenta
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Ulubione

W celu skorzystania z barw lub materiatéw zapamietanych jako ulubione prosze najpierw wybrac jeden z
zestawéw ulubionych z rejestru ,,Ulubione” (,Favoriten”). Wybrana lista ulubionych ukaze sie w obszarze
modelowania w postaci trojwymiarowej (wiecej informacji na ten temat patrz ,Widok ulubionych w postaci
dwu- i trojwymiarowej” w podrozdziale 4.3 ,Ulubione”). By przeszuka¢ barwy lub materiaty, prosze
przesung¢ wskaznik myszy nad szeregiem karteczek ulubionych. Dla lepszego uwidocznienia wzory sg
przy tym wyciggane - w celu wykorzystania w obrazie, dany wzor wybiera sie kliknieciem.

W przypadku dtugiej listy ulubionych dodatkowo dla zobrazowania zawartosci prosze skorzystac¢ z paska
przewijania przy dolnej krawedzi widoku.

Wskazéwka: By pomniejszy¢ widok rejestru ulubionych, prosze przejs¢ do postaci dwuwymiarowej. Wiecej
informacji na temat widoku dwuwymiarowego i trojwymiarowego podano w podrozdziale 4.3 ,Ulubione”.

Lista ulubionych

Rejestr ,Ulubione” (,Favoriten”)

Wskazéwka: Barwy i materiaty w module PHOTOstudio moga by¢ wykorzystywane zaréwno wewnatrz,
jak i na zewnatrz. Prosimy sprawdzi¢ w instrukcji technicznej, czy wybrany materiat spetnia zadany cel w
praktyce. (Informacje techniczne, patrz ,Szczegdty materiatu” w punkcie 4.2.3).

Wiecej informaciji na temat barw i materiatéw podano w punktach 4.2.2 ,Barwa” i 4.2.3 ,Materiaty”.

5.3.2 Rejestr ,Modelowanie”
W dolnym obszarze modutu PHOTOstudio znajduje sie rejestr ,Modelowanie” (,Gestaltung”), w

ktorym moga Panstwo wybiera¢ barwy i/lub materiaty do modelowania elementéow budowlanych
na swoim obrazie.

Rejestr ,Modelowanie” . .
Wyszukiwanie zaawansowane

3 (,Gestaltung”)
ykonalno$¢ przy uzyciu produktu
" om ¥ rospromeonege |
L
=
1 a
- . :
; "
Podglad barwy
Wybor barwy
Pasek barw Numer strony oryginalnego wachlarza
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Pasek barw

Za pomocg paska barw mogg Panstwo nawigowaé po aktualnie wybranej kolekcji barw. By wybra¢ obszar
barw (czerwony, zotty, zielony etc.), prosze klikngé bezposrednio w odpowiednim miejscu wyswietlanego
spektrum barw lub przy naci$nietym lewym przycisku myszy przemieszczacé sie po kolekcji przez
przecigganie paska. Klikniecie na strzatce powoduje przejscie o jedng strone wachlarza barw dalej.

Wyszukiwanie zaawansowane/filtry
Dla precyzyjniejszego wyboru barw i materiatdw moga je Panstwo filtrowaé wedtug wspotczynnika odbicia
rozproszonego, numeru strony oryginalnego wachlarza barw, petnego tekstu lub wykonalno$ci przy uzyciu

produktu.
[ ]
[ ]

AmphiSilan MOG

3D Ginzter 110

<[ 1 BN AN W

Wspdtczynnik odbicia rozproszonego

Dla ograniczenia wspotczynnika odbicia rozproszonego prosze podac¢ jego minimalng i maksymalng
wartos¢. Gdy teraz zostanie nacisniety klawisz ,Enter”, ukazg sie tylko barwy w zadanym zakresie. Jest
to przyktadowo pomocne, gdy w przypadku ocieplonych fasad ze wzgledéw technicznych nie mozna
przekroczy¢ w doét wspétczynnika odbicia rozproszonego: 20.

Wskazéwka: By wyswietli¢ wszystkie barwne pola kolekcji, prosze ponownie ustawi¢ wartosci graniczne
wspotczynnika odbicia rozproszonego na ,,0” i ,100”.

Wyszukiwanie stron wg numeracji w oryginalnego wachlarza

By wybra¢ okreslong strone oryginalnego wachlarza barw/produktéw danej kolekcji, w srodkowym polu
wejsciowym prosze podac zgdany numer strony wachlarza kolekcji. Po nacisnieciu klawisza ,Enter” ukazg
sie barwne pola z podanej strony.
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Wyszukiwanie petnego tekstu
. Prosze wprowadzi¢ okreslong nazwe barwy wystepujacej w wybranej kolekcji np. ,Ginster 110”7, by méc
bezposrednio zastosowac te barwe lub tylko ,Ginster”, by mie¢ do wyboru wszystkie barwy z rodziny
»Ginster”. By powrdci¢ do wyboru barw, prosze klikngé symbol X" przy prawej gérnej krawedzi.

Ginzter 1100

Wykonalnos¢ przy uzyciu produktu

Filtr ,Wykonalnos$¢ przy uzyciu produktu” znajduje sie przy prawej gérnej krawedzi okna wyboru barwy. Za
jego pomocg mozna dokonaé ograniczenia do okreslonego materiatu bazowego. Sg wéwczas wyswietlane
tylko takie barwy, ktére mozna uzyskac stosujac ten produkt.

By anulowac filtr produktu, prosze wybrac¢ ,brak filtru”(kein Filter”) w menu rozwijanym lub po prostu klikng¢
symbolu filtru. Gdy czerwony znak ,X” nie jest widoczny, oznacza to ze ograniczenia wprowadzone przez
filtr zostaty anulowane i znéw wyswietlane sg wszystkie barwy niezaleznie od wykonalnosci przy uzyciu
produktu.

AmphiSilan MGG

AmphiSilan MGG
ArnphiSilan-Connpact
AmphiSilan-Fazsadenputz K15
AmphiSilan-Fazsadenputz K20
AmnphiSilan-Fazsadenputz K30
AmphiZilan-Fazsadenputz R20
AmphiZilan-Fazsadenputz R30
Apnphi Silan-Grundierfarbe

30 Ginster 110

Podglad/wybor barw

Przy przemieszczaniu wskaznika myszy nad poszczegoinymi barwnymi polami wzér wskazywany przez
mysz ukazuje sie w powiekszeniu w matym oknie podgladu. Po wybraniu wzoru barwy lub materiatu przez
zwykte klikniecie mysza ukazuje sie on dodatkowo w otworzonym oknie wyboru. Przy podwdjnym kliknieciu
na wzorze otwiera sie okno ,Szczegdty materiatu” z nastepnymi informacjami. Az do wybrania nowego wzoru
ostatnio wybrany wzor pozostaje zachowany w oknie wyboru barwy w celu poréwnania. Aktualnie wybrany
wzor mozna automatycznie wykorzystywac¢ do modelowania powierzchni.

o——fF—— Okno wyboru barwy

Podglad barwy

Oznaczenie wyboru

(barwy lub wzoru materiatu)

Barwienie elementu budowlanego

Po wybraniu wzoru barwy lub materiatu przy przemieszczaniu kursora myszy po obrazie jej wskaznik
przybiera posta¢ wiadra z farbg. Po kliknieciu na powierzchni zostaje ona bezposrednio zabarwiona
wybranym wzorem. Alternatywnie moga Panstwo klikng¢ na matym kwadraciku z nazwag elementu
budowlanego w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”), co rowniez spowoduje zabarwienie
odpowiednich powierzchni obrazu.

By jeszcze raz zmieni¢ materiat lub barwe elementu budowlanego, po wybraniu nowego wzoru prosze
klikng¢ bezposrednio na obrazie lub na nazwie elementu budowlanego.
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W przypadku stosowania materiatu, dodatkowo istnieje mozliwo$¢ wyboru sposobu utozenia i obrotu wzoru
w ramach elementu budowlanego (patrz ,Sposéb utozenia i obrét”).

By usung¢ barwe elementu budowlanego, prosze prawym przyciskiem myszy klikng¢é na elemencie
budowlanym i wybra¢ ,,Usun barwe elementu budowlanego (,Bauteil entfarben”)”.

Wskazoéwka: By wykona¢ nastepne funkcje, prosze klikng¢ prawym przyciskiem myszy na elemencie
budowlanym.

m e
m =

Wykorzystanie barw/materiatéw do modelowania innych elementéw budowlanych

By méc wykorzystac¢ barwe jakiegos elementu budowlanego w innych elementach budowlanych, prosze

w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil’) metoda ,Drag’n’Drop” przeciggna¢ barwe z jednego elementu
budowlanego na inny. W tym celu prosze chwyci¢ barwe elementu budowlanego, klikajgc na jego nazwie.
Nastepnie przy nacisnietym lewym przycisku myszy prosze przeciggna¢ produkt na zgdane docelowe
barwne pole innego elementu budowlanego. Prosze zwolni¢ przycisk myszy nad docelowym barwnym
polem. Powierzchnie tego elementu budowlanego uzyskajg te sama barwe.

Gdy barwa lub materiat znajduje sie jeszcze ,w wiadrze z farbg” (to znaczy w polu wyboru), mogg Panstwo
klika¢ na roznych powierzchniach na obrazie, w celu wielokrotnego wykorzystania.

Sposob utozenia i obroét

Przy modelowaniu materiatami (ptytki oktadzinowe, parkiet itp.) majg Panstwo do dyspozycji dodatkowe
opcje, jak sposob utozenia i/lub obrét materiatu. Mozna tutaj wybiera¢ miedzy czterema réznymi katami
obrotu i sposobami utozenia, by usytuowaé materiat na powierzchni zgodnie ze swoimi preferencjami.

Wskazdéwka: Zmiana sposobu utozenia jest mozliwa tylko w przypadku niektorych materiatéw, jak na
przykfad parkietu czy laminatu.
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Inne opcje/funkcje elementéw budowlanych
Klikniecie prawym przyciskiem myszy na nazwie elementu budowlanego powoduje udostepnienie kolejnych
opciji.

Objects

+  hew = Delste

Zmiana nazwy elementu budowlanego

W celu zmiany nazwy elementu budowlanego prosze wybrac¢ opcje ,Zmieh nazwe elementu budowlanego”
(,Bauteil umbenennen”). Alternatywnie nazwe moga Panstwo zmieni¢ przez jej podwajne klikniecie.
Wéwczas otworzy sie okno dialogowe w celu dokonania zgdanej zmiany.

Usuwanie barwy elementu budowlanego
By przedstawi¢ element budowlany bez barwy lub materiatu, prosze wybra¢ opcje ,Usuh barwe materiatu
budowlanego” (,Bauteil entfarben”).

Przesuwanie elementu budowlanego do goéry/do dotu

Lista wszystkich nalezacych do obrazu elementéw budowlanych jest hierarchiczna. Element budowlany
pierwszy na licie pokrywa wszystkie znajdujace sie ponizej elementy budowlane. Przy tworzeniu nowych
elementéw budowlanych zawsze ostatnio utworzony element jest podporzadkowany wszystkim innym.
By zmieni¢ hierarchie elementéw budowlanych wzgledem siebie, prosze przemieszczaé poszczegdlne
elementy do dotu badz do gory.

Wskazéwka: Elementy budowlane mozna przemieszcza¢ do gory badz do dotu tylko krokowo. Zwraca
sie uwage, ze w trakcie przesuwania biorgce udziat elementy tracg barwe. Dlatego przed rozpoczeciem
projektowania zawsze najpierw ustalcie Panstwo ostateczng kolejnos¢ elementéw budowlanych.

Wskazanie szczegotow tekstury

By uzyska¢ szczegotowe informacije na temat barwy lub materiatu tego elementu budowlanego prosze
wybrac¢ opcje ,Wskaz szczegoty tekstury” (, Texturdetails anzeigen”). Wiecej informacji na temat wskazania
szczegbtéw podano w punktach 4.2.2 ,Barwa” i 4.2.3 ,Materiaty”.

Kopiowanie materiatu do listy ulubionych
By skopiowa¢ barwe lub materiat do aktualnie wybranej listy ulubionych w rejestrze ulubionych, prosze
wybrac te opcje. Produkt automatycznie zostaje dodany do listy.

Kopiowanie wszystkich materiatéw do listy ulubionych

Prosze wybrac te funkcje, by wszystkie wykorzystywane w biezacym projekcie barwy i materiaty skopiowac
do aktualnie wybranej listy ulubionych.
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5.3.3 Nawigator

Nawigator modutu PHOTOstudio w prawym dolnym obszarze srodowiska graficznego stanowi
zminimalizowany obszar roboczy. Jest wyswietlany powiekszony lub pomniejszony wycinek, co stuzy lepszej
orientacji.

Suwakiem moga Panstwo zmienia¢ wielko$¢ obrazu, przyblizajgc go lub oddalajgc (rzeczywista wielko$é
obrazu przy tym sie nie zmienia). Alternatywnie obraz mozna powiekszy¢ lub pomniejszy¢, podajgc wartos¢
procentowg (100% odpowiada obrazowi petnemu).

Obraz mozna réwniez przyblizaé lub oddalaé przez obracanie kotka myszy przy aktywnej powierzchni
roboczej (by uaktywni¢ powierzchnie robocza, prosze nacisng¢ prawy przycisk myszy na obrazie).

Przy powiekszaniu obrazu jego wycinek w nawigatorze jest wyswietlany w ramce. Przy nacisnietym lewym
przycisku myszy ramke te mogg Panstwo przesuwaé na widoku nawigatora i przeglada¢ powiekszony
obraz w obszarze roboczym.

Navigator

[——

MNavigator

— —— ]
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6. MODUL 3DSTUDIO

W module 3Dstudio mogg Panstwo indywidualnie projektowac¢ wirtualne wnetrza wtacznie z oknami i
drzwiami. Mozna je modelowa¢ przy uzyciu barw, materiatéw ulubionych oraz zapamietywac projekty w
réznych widokach. Pomieszczenia mozna ogladac¢ z roznych perspektyw za pomocg ,Kamery”. Modut
3Dstudio jest przydatny zwtaszcza w nowych projektach lub takze w przypadku obiektéw, ktérych zdjec nie
ma do dyspozycji w celu przetwarzania obrazéw.

Pasek menu 6.1

Rejestr ,Elementy

budowlane” Karta rejestru ,Rzut

poziomy/element”
(,Grundrif}/Element”)

Obszar roboczy

Rejestr ,Barwa”

(,Farbe”)
Nawigator 6.2.2

Rejestr ,Materiat” '
(,Material”) ' I I

Rejestr ,Ulubione”
(,Favoriten”)

6.1 Pasek menu

Pasek menu modutu 3Dstudio zawiera nastepujgce przyciski funkcyjne:

Otworz

Klikajac przycisk ,Otworz” (,Offnen”), moga Panstwo juz wykonane projekty pomieszczen importowaé do
modutu 3Dstudio w celu ich opracowania (alternatywnie w bloku nawigacji gtéwnej: ,Plik” (,Datei”)>,Otworz”
(,Offnen”)). Wéwczas otwiera sie okno, w ktérym moga Panstwo przegladac wtasne projekty. Prosze
wybra¢ zgdane pomieszczenie z folderu projektu i klikngé przycisk ,OK”. Pomieszczenie w celu dalszego
opracowania zostanie zatadowane do obszaru roboczego modutu 3Dstudio.
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Zapisz

By zapamieta¢ biezacy widok tréjwymiarowego projektu, prosze kliknaé przycisk ,Zapisz” (,Speichern”)

(lub w bloku nawigacji gtéwnej wybrac: ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz jako” (,Speichern unter”). Prosze wybrac
odpowiedni folder docelowy projektu lub zatozy¢ nowy folder projektu (tworzenie wtasnych projektow - patrz
punkt 4.2.1 ,Biblioteka”). Prosze zapisac projekt pomieszczenia pod wyswietlang nazwg lub wpisaé nowg
nazwe w polu tekstowym i klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).

Raster
Dla lepszej orientacji na powierzchni roboczej modutu 3Dstudio mozna w fazie projektowania wyswietlac¢
lub ukrywac¢ standardowo wyswietlany raster, klikajac przycisk ,Wyswietl raster” (,Raster einblenden”).

6.2 Tworzenie elementow trojwymiarowych

6.2.1 Rejestr ,Rzut poziomy/element”

Wybér rzutu poziomego

W tym rejestrze moga Panstwo ustali¢ ksztatt rzutu poziomego, jego ukierunkowanie oraz wysokos¢
pomieszczenia swojego tréjwymiarowego obiektu. Przy projektowaniu nowego pomieszczenia najpierw
prosze wybra¢ jeden z pieciu bedacych do dyspozycji ,rodzajéw rzutu poziomego” (.Grundri-Typ”). W
przypadku czterech asymetrycznych rodzajéw rzutu poziomego mozna dodatkowo za pomoca prawego
dolnego rogu na symbolu rzutu poziomego wybraé pozycje w pomieszczeniu. W razie potrzeby prosze
poda¢ indywidualng wysoko$¢ pomieszczenia w centymetrach - standardowo wysoko$¢ pomieszczenia jest
ustawiona na 250 cm.

ground plan f element

Floor plantype:
O d

eliect

L form

)
'ﬂ, L farm
lal
ki

T farm

Ceiling height:

I BIEEN PN

6.2.2 Nawigator
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Nawigator modutu 3Dstudio znajduje sie w dolnym prawym obszarze $rodowiska graficznego i przedstawia
tréjwymiarowe pomieszczenie w postaci dwuwymiarowego widoku z gory. Ten widok mozna wykorzystac,
by zmieni¢ kat patrzenia kamery i jej odlegto$¢ od pomieszczenia lub by recznie zaprojektowac ksztatt
pomieszczenia. Sciany pomieszczenia sa w nawigatorze przezroczyste, a z6ta figura przedstawia biezacq
pozycje patrzenia na pomieszczenie.

MNavigator

Przemieszczanie kamery

W trybie ,Przemieszczanie kamery” mogg Parnstwo zmieni¢ kierunek patrzenia na pomieszczenie. Prosze
klikng¢ symbol (aktywny tryb zostaje uwydatniony na biato), a nastepnie przy nacisnietym lewym przycisku
myszy przemies$cic z6ttg figure do zgdanej pozyciji.

Gdy usunieta zostanie figura z rzutu poziomego, odpowiednio zmieni sie trojwymiarowe pomieszczenie w
obszarze roboczym, a gdy figura bedzie obrécona do innej pozycji wzgledem pomieszczenia, uzyska sie
inny kat patrzenia na pomieszczenie. W ten sposéb moga Panstwo zaréwno oglada¢ swoje pomieszczenie
od zewnatrz, jak i ,sta¢ w nim” lub symulowac kierunek patrzenia ze wszystkich stron (3600) przez ciagte
obracanie figury. Przy nacisnietym prawym przycisku myszy mogq Panstwo takze przesuwac zétty punkt
obserwaciji.
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Zmiana/edycja rzutu poziomego

Ten tryb umozliwia indywidualizowanie pomieszczenia przez wybranie jednego z rodzajéw rzutu poziomego
(wybor rzutu poziomego - patrz punkt 6.2.1 ,Rejestr - rzut poziomy/element’(,Registerkarte Grundririfd/
Element”). Po kliknieciu przycisku ,Zmien rzut poziomy” (,Grundrif} verandern”) (aktywny tryb zostaje
uwydatniony na biato) moga Panstwo przemieszcza¢ poszczegdlne $ciany do nowej zadanej pozycji przez
przecigganie ich przy nacisnietym lewym przycisku myszy - $ciany zmieniajg przy tym barwe na czerwona.
Mozna przesuwac¢ takze narozniki przez przecigganie ich przy naci$nietym przycisku myszy. W obydwu
przypadkach graniczgce sciany odpowiednio sie dostosowujg. Wynik mozna sledzi¢ bezposrednio w
obszarze roboczym

Navigator

Wstawianie okien i drzwi

By wstawi¢ okna i drzwi w $ciany prosze klikna¢ przycisk ,Wstaw drzwi i okno” (, Tir und Fenster
einfugen”) (aktywny tryb zostaje uwydatniony na biato). Uaktywnijcie Panstwo kliknieciem $ciane, ktora
ma uzyska¢ drzwi lub okno. Sciany, ktére mozna wybraé przy przejezdzaniu nad nimi mysza, wy$wietlajq
sie w czerwonej barwie. Po kliknieciu na danej Scianie, nieaktywne $ciany dla lepszej orientacji stajg sie
przezroczyste.

Navigator

Nastepujacy dialog umozliwia dokonanie wyboru sposréd wielu wariantéw drzwi i okien. Przesuwajac
suwak, umiesccie Panstwo wybrany element w Zgdanym miejscu. Skutki przesuniecia suwaka mozna
obserwowac na swoim tréjwymiarowym obiekcie bezposrednio w obszarze roboczym. W kazdej Scianie
mozna wstawi¢ jedno okno i jedne drzwi.

Wskazoéwka: Przy wstawianiu drzwi i okien zaleca sie korzystanie z trybu ,Perspektywa z lotu
ptaka’(,Vogelperspektive”), w ktérym dobrze wida¢ elementy wstawione w $cianie.
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Usuwanie okien i drzwi

By usung¢ okno lub drzwi wstawione w $cianie, podobnie jak przy wstawianiu drzwi i okien prosze klikngé
przycisk ,Wstaw drzwi i okno” (, TUr und Fenster einfligen”), a nastepnie wybra¢ Zgdang Sciane w oknie
nawigatora. Teraz w celu usuniecia elementu prosze klikngé przycisk ,Usun element” (,Element Idschen”).
Po zatwierdzeniu przyciskiem ,OK” dany element znika ze Sciany.

Wskazéwka: Gdy zarowno drzwi, jak i okno znajduja sie na tej samej $cianie, w trybie usuwania znikajq
obydwa te elementy.
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Perspektywy

Zabia perspektywa

Przy ogladaniu swojego tréjwymiarowego pomieszczenia mogg Panstwo wybraé jedng z trzech perspektyw.
W trybie Zzabiej perspektywy wida¢ pomieszczenie z pozycji na podtodze. W tym trybie moga Panstwo takze
nawigowac przez sciany.

Perspektywa standardowa
W trybie perspektywy standardowej wida¢ pomieszczenie frontalnie z wysokosci wyprostowanego
cztowieka o przecietnym wzroscie. W tym trybie mogg Panstwo takze nawigowac przez Sciany.

Perspektywa z lotu ptaka

Z perspektywy z lotu ptaka moga Panstwo oglada¢ pomieszczenie z goéry w stanie zawieszenia. Jest to
domyslna perspektywa przy starcie modutu 3Dstudio. Zaleca sie korzystanie z niej ze wzgledu na dobry
widok zmian rzutu poziomego, jak rowniez podczas wstawiania drzwi i okien.
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6.3 Projektowanie tréjwymiarowego pomieszczenia

Po wybraniu i edycji tréjwymiarowego obiektu mozna, analogicznie do modutu PHOTOstudio, rozpocza¢
projektowanie Panstwa pomieszczenia. (Wybdr barw i materiatow patrz punkt 5.3.1 ,Barwa, materiat i
ulubione”(,Farbe, Material und Favoriten”) bgadz punkt 5.3.2 ,Rejestr modelowania”(,Gestaltung-Register)).

Wskazéwka: Elementy budowlane tréjwymiarowego pomieszczenia powstajg automatycznie. Dlatego
nie trzeba tworzy¢ masek powierzchni ani siatek - mogg one by¢ bezposrednio modelowane barwg oraz
materiatem.

W tym celu prosze klikng¢ na jednym z rejestrow ,Barwa” (,Farbe”), ,Materiat’ (,Material”) lub ,Ulubione”
(,Favoriten”). W nastepnym kroku prosze wybraé producenta i jego kolekcje. Po wybraniu barwy lub
materiatu mozna rozpoczg¢ modelowanie (patrz punkt 5.3.1 ,Barwa, materiat i ulubione”(,Farbe, Material
und Favoriten”) badz punkt 5.3.2 ,Rejestr modelowania”).

Po wybraniu barwy/materiatu w celu zabarwienia, prosze klikng¢ wskaznikiem myszy na scianie swojego
pomieszczenia w dwuwymiarowym widoku nawigatora lub bezposrednio na matym kwadracie elementu
budowlanego w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”). Sufit i podtoge najlepiej widac¢, gdy figura
znajduje sie w pomieszczeniu oraz przy wyborze ,perspektywy standardowej”.

Wskazoéwka: Przy projektowaniu prosze zwrdci¢ uwage na wykonalnos¢ obszarow zewnetrznych i
wewnetrznych przy uzyciu poszczegdlnych produktow. W tym celu prosze zapoznac sie z informacjami
technicznymi tych produktow (Tl) (szczegdty materiatu, patrz punkt 4.2.3 ,Materiaty”).

Panstwa ,Elementy
budowlane” utworzone
automatycznie w
module 3Dstudio.

Wybor rejestru

Materiaty
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7. MODUL MATERIALstudio

/7. MODUL MATERIALSTUDIO

Korzystajac z modutu MATERIALstudio mogg Panstwo pokrywac¢ podtoza réznymi powtokami, jak rowniez,
w potaczeniu z roznymi technikami dekorowania powierzchni, tworzyé wtasne kombinacje wzoréw. Wzory
moga Panstwo zapamietywac i, podobnie jak wszystkie inne barwy czy materiaty z programu SPECTRUM
4.0, wykorzystywa¢ do modelowania w modutach PHOTOstudio i 3Dstudio oraz eksportowa¢ do innych
programow.

Pasek menu 7.1

Karta rejestru

Karta rejestru ,Budowa
powtoki” 7.2.2

7.1 Pasek menu
Na pasku menu modutu MATERIALstudio majg Panstwo do dyspozycji nastepujace opcje:

Tworzenie nowego projektu

Za pomocag tej funkcji mogaq Panstwo oprézni¢ powierzchnie roboczg modutu MATERIALstudio, by wybor
powierzchni rozpoczg¢ od nowa. Funkcje te mozna takze wigczyé w bloku nawigacji gtéwnej: ,Plik”
(,Datei”)>,Nowy” (,Neu”)>,Materiat” (,Material”).

Otwieranie

By otworzyé juz utworzony materiat, prosze klikngé przycisk ,Otworz” (,Offnen”) (lub w bloku nawigaciji
gtownej wybraé ,Plik” (,Datei”)>,Otworz” (,Offnen”). Nastepnie prosze w otwartym oknie wybra¢ jeden ze
swoich indywidualnych wzoréw z folderu projektu i zatwierdzi¢ przyciskiem ,OK”. Materiat w celu dalszej
obrébki zostanie uwidoczniony na powierzchni roboczej modutu MATERIALstudio.

Zapamietywanie

By zapamieta¢ indywidualnie utworzony wzér, prosze klikna¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”) (lub w bloku

nawigacji gtéwnej wybrac ,Plik” (,Datei”)>,Zapisz jako” (,Speichern unter”). W otwartym oknie dialogowym
prosze wybrac folder docelowy lub zatozyé nowy folder projektu. (Tworzenie projektow - patrz punkt 4.2.1

,Biblioteka”).

Prosze nada¢ projektowi jednoznaczng nazwe (np. FF_Tira_Pink 10 (co znaczy Fantastic Fleece_Design
Tira_Barwa 3D Pink 10) i zatwierdzi¢ ja, klikajac przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).
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Drukowanie

By wydrukowaé swoj indywidualny wzor w celu obejrzenia lub kolazu, prosze klikng¢ przycisk ,Druku;j”
(,Drucken”). Program wygeneruje plik PDF w formacie DIN A4, ktory z jednej strony przedstawia budowe
powtoki, a z drugiej - gotowy wzér. Po zatozeniu pliku PDF mozna go wydrukowac lub zapamietaé w postaci
PDF. Funkcje te mozna uzyska¢ takze w bloku nawigacji gtéwnej, wybierajac ,Plik” (,Datei”)>,Druku;j”
(,Drucken”)>,pdf”.

SPECTRUM 4.0

Andik-Lasar - 30 Arcirs 35

Wskazéwka: Prosze zwrdci¢ uwage na réznice w wygladzie oryginalnej barwy w zaleznosci od jakosci
drukarki i papieru. Polecamy utworzy¢ wzor powierzchni.

Dodatkowo mogg Panstwo w firmie Caparol zamoéwi¢ arkusze barw Caparol 3D-System plus i
CaparolColor.

7.2 Tworzenie indywidualnych wzorow

Przy tworzeniu indywidualnego wzoru materiatu prosze najpierw wybraé powierzchnie, a nastepnie pokry¢
ja wedtug swego zyczenia jednym z bedacych do dyspozycji produktow.

Surface
@ Interior

Floor coatings
Meutral background

Plaster

further backgrounds.__

Wallcovering
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7.2.1 Rejestr ,Powierzchnia”

Wewnatrz lub na zewnatrz
Najpierw prosze zdecydowac, czy zadana powierzchnia ma sie znajdowaé wewnatrz czy na zewnatrz w
obszarze fasady i zgodnie z tym wybrac¢ pole ,Wewnatrz” (,Innen”) lub ,Na zewnatrz” (,Aussen”).

M

Surface

8 Interior @ Exterior

Podtoze

W drugim kroku prosze wybra¢ podtoze. Rodzaj wybranego podtoza determinuje materiaty powtokowe,
ktére sie do tego podtoza nadajg pod wzgledem technicznym.

Klikajgc na symbolu ,+” prosze otworzy¢ kategorie podtozy, a nastepnie prosze zatadowa¢ powierzchnie
przez podwadjne klikniecie na miniaturze wzoru. W catym obszarze roboczym ukaze sie wybrana struktura.
Nazwa wybranego podtoza bedzie widoczna przy dolnej lewej krawedzi wzoru powierzchni.

Wybor barwy
Wybor powtoki

Wskazéwka: Ponowne klikniecie na podpunkcie rejestru ,Powierzchnia” (,Oberflache”) spowoduje
wysSwietlenie jego zawarto$ci, nawet gdy uprzednio wybrano juz podtoze w celu edycji. Juz utworzone
kombinacje materiatéw zostajg utracone, jesli uprzednio nie zostaty zapamietane.
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7.2.2 Rejestr ,Budowa powtoki”

Po wybraniu powierzchni moga Panstwo w rejestrze ,Budowa powioki” (,Beschichtungsaufbau”) (ponizej
powierzchni roboczej) utworzy¢ indywidualny wzér przez wybranie produktu i barwy.

Surface coaling eysiem

Powtoka

Prosze rozpocza¢ od ,1. powitoki”, a w rozwijanym menu prosze wybra¢ zadany produkt. Nastepnie prosze
klikna¢ na szarym polu ,prosze wybra¢ barwe” (,bitte wahlen Sie einen Farbton”) (z prawej strony obok
rozwijanego menu), by otworzy¢ ColorPicker, za pomoca ktérego wybiera sie barwe.

Wskazéwka: Sg oferowane tylko takie produkty badz powtoki, ktére sg wykonalne technicznie i zalecane.
2. powloke mozna wybrac tylko wtedy, gdy jej zuzycie jest mozliwe dla danego materiatu.

ColorPicker

W oknie dialogowym ColorPicker mogg Panstwo, odpowiednio do zabarwienia elementu budowlanego w
module PHOTOstudio, wybra¢ barwe powtoki.

Z chwilg klikniecia na barwnym polu jednoczes$nie zabarwia sie Panstwa wzér. Widok ten pozostaje
zachowany az do momentu wybrania innej barwy w ColorPickerze. Dopiero po zatwierdzeniu przyciskiem
,OK” podtoze rzeczywiscie uzyska dang barwe.
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Podobnie jak w modutach EXPLORER i PHOTOstudio, takze ColorPicker oferuje nastepujace mozliwosci:
ograniczenie wg wspotczynnika odbicia rozproszonego, strony wachlarza barw, wyszukiwanie petnego
tekstu oraz wykonalnos¢ przy uzyciu produktu (objasnienia dotyczace wyszukiwania - patrz punkt 5.3.2
.Rejestr modelowania”(,Gestaltungs- Register”)zl.

3 . . umer strony oryginalnego wachlarza
Wspotczynnik odbicia rozproszonego

Wyszukiwanie zaawansowane

Wykonalno$¢ przy uzyciu produktu

Wyboér barwy
Barwne pole

Podglad barwy

| [|1 ilﬁﬁi | II | | v Suwak barw

Wskazdéwka: By zapewni¢ wykonalno$é barwy na danym podtozu, przy wszystkich powtokach malarskich
wybranych jako budowa powtoki prosze ustawic¢ filtr produktéw.

Wskazéwka: Zaleznie od wybranego podtoza w menu rozwijanym ukazg sie tylko okreslone, mozliwe
do wykonania powtoki. Wynika to z tego, ze podtoza mogg by¢ pokrywane tylko okreslonymi rodzajami
powtok i w okreslonej liczbie. W ten sposdb program SPECTRUM 4.0 zapewnia mozliwo$¢ realizaciji
indywidualnych kombinacji materiatéw.

Zaleznie od podtoza i rodzaju powtoki moga Panstwo dodatkowo wykonac 2. i 3. powloke, a nastepnie
zapamietaé swoj indywidualny wzér i wykorzystywaé go przy modelowaniu w modutach PHOTOstudio i
3Dstudio.

Zmiana powtok
Pd6zniej mogg Panstwo zmieni¢ barwe powtoki, klikajgc na szare pole obok powtoki i wybierajgc nowg
barwe. Gdy rodzaj powtoki zostanie zmieniony w menu rozwijanym, nalezy ponownie wybrac¢ barwe.
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Wskazéwka: Przy wyborze innej barwy i zachowaniu rodzaju powtoki nastepne powtoki zostajg
zachowane. Gdy jednak zmianie ulegnie rodzaj powtoki, nastepne powtoki sg kasowane.

Usuniecie powtoki
Po pokryciu podioza mogg Panstwo usung¢ ostatnio dodang powtoke. W tym celu prosze klikngé symbol
X z prawej strony obok nazwy barwy.

1. Coating Pairt 3D Pacific 105

2. Coating Artik-Lasur Antik-Lasur, 3D Pacific 45

3. Coating Lrtik-Lasur Antik-Lasur, 3D Arclis 35

7.3 Wykorzystywanie indywidualnych wzoréw
By méc wykorzystywac indywidualnie utworzone wzory, trzeba je po zapamietaniu w folderze projektu

umiesci¢ w zestawie ulubionych. (Patrz: ,Dodawanie produktéw do zestawu ulubionych”) w podrozdziale
4.3) ,Dodawanie produktéow do zestawu ulubionych”(, Produkt zu Favorieten-Set hinzufligen”).
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8. SHOW

Za pomoca modutu SHOW moga Panstwo w postaci kolazu zestawia¢, poréwnywac i prezentowac
w pokazie slajdéow Panstwa projekty, materiaty i barwy. SHOW jest idealny dla prezentacji produktow
oferowanych w salonie sprzedazy lub doradzanych klientom projektow.

Pasek menu 8.1 Mozliwosci prezentacji 8.3

Powierzchnia robocza

Bazy danych
,Barwa”
(,Farbe”),
,Materiat’ Rejestr ,Modelowanie”
(,Material”), (,Gestaltung”)
,Ulubione”

(,Favoriten”)

8.1 Pasek menu

Szczegodlng cechg powierzchni roboczej modutu SHOW jest mozliwo$¢ swobodnego przemieszczania
obrazéw na tej powierzchni, jak na biurku (lub ekranie dotykowym). Obrazy, wzory lub tréjwymiarowe
zobrazowania mogg Panstwo jednoczes$nie umieszczac obok siebie, naktadaé na siebie lub komponowac
plastycznie.

Otwieranie pokazu

Prosze klikngé przycisk ,Otwérz” (,Offnen”), by pobra¢ juz utworzony pokaz projektu i umiescié

go na powierzchni roboczej SHOW (alternatywnie w bloku nawigacji gtdwnej mozna wybra¢ ,Plik”
(,Datei”)>,Otwérz” (,Offnen”). W otwartym oknie prosze wybra¢ zadany pokaz projektu i zatwierdzi¢

Wskazéwka: Do modutu SHOW nie mozna zatadowa¢ obrazu w szarym odcieniu.
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Zapamietywanie pokazu

W celu zapamietania aktualnego zobrazowania swojej powierzchni roboczej prosze klikng¢ przycisk
LZapisz” (,Speichern”). W otwartym oknie mozna nada¢ nazwe Panstwa pokazowi projektu i zapamietac¢ go
w zgdanym folderze projektu lub zatozy¢ w tym celu nowy folder.

Eksport pokazu

Klikajgc ten symbol, maja Panstwo mozliwo$¢ zapamietania wszystkich znajdujacych sie na powierzchni
roboczej ,SHOW” obrazdéw, barw i materiatdw w formacie jpeg w wybranym przez Panstwa miejscu. Prosze
wybrac¢ ,Eksport pokazu” (,Show exportieren”). Otworzy sie wéwczas okno, w ktérym mogg Panstwo
wybra¢ zadany folder docelowy na swoim komputerze lub zewnetrzny nosnik pamieci. Prosze klikng¢
przycisk ,OK”, by zapamieta¢ dane w wybranym miejscu docelowym.

Drukowanie
Prosze klikng¢ przycisk ,Drukuj” (,Drucken”), by wydrukowaé biezgcy widok powierzchni roboczej SHOW w
postaci pliku PDF.

Migawka

Klikajac symbol migawki’(,Snapshot”) moga Panstwo swoje biezace zobrazowanie na powierzchni roboczej
przesta¢ automatycznie do pliku PDF - jako zrzut ekranu (zdjecie). Zatozony plik PDF mozna nastepnie
zapamieta¢ lub wydrukowac.

Powiekszanie/pomniejszanie

W celu powiekszenia lub pomniejszenia poszczegdlnych obrazéw, barw lub materiatéw prosze klikngé
zgdany obiekt (aktywny obiekt zostaje zaznaczony znakiem ,X” w gérnym prawym rogu), a nastepnie w
celu powiekszenia/pomniejszenia prosze obréci¢ kotko myszy nad obiektem bgdz klikngé na odpowiednim
symbolu lupy (,Lupen”).

Otwieranie

Prosze klikngé przycisk ,Otwérz” (,Offnen”), by $ciggnaé obraz, wzor barwy i wzor materiatu ze swoich
wiasnych projektéw lub bazy danych modutu EXPLORER na powierzchnie roboczg modutu SHOW
(alternatywnie w bloku nawigacji gtéwnej: ,Plik” (,Datei”)>,Otwérz” (,Offnen”). W oknie dialogowym prosze
wybra¢ zgdany obraz i zatwierdzi¢ go przyciskiem ,OK”. Opcjonalnie mozna jednoczesnie importowaé
barwy i materiaty wykorzystywane na obrazie.

Wskazoéwka: Do modutu SHOW nie mozna zatadowaé obrazéw przedstawionych w szarym odcieniu.
Oproéznianie powierzchni

By catkowicie oprézni¢ powierzchnie roboczg modutu SHOW ze wszystkich materiatéw, barw i obrazéw,
prosze klikng¢ na narzedziu ,Opréznianie powierzchni” (,Flache leeren”).

8.2 tadowanie barw i materiatow

By utworzy¢ pokaz (SHOW), prosze wybrac barwy i materiaty z rejestru ,Barwa” (,Farbe”), ,Materiat’
(,Material”) i ,Ulubione” (,Favoriten”) w lewym dolnym obszarze $rodowiska graficznego. Prosze wybraé
zgdang kolekcje i zatadowac wzér przez klikniecie jego miniatury w rejestrze ,Modelowanie” (,Gestaltung”).

By zaimportowaé catg zawartos¢ zestawu ulubionych, prosze klikng¢ biaty przycisk z gwiazdkg

(reprezentujacy funkcje wstawiania wszystkich ulubionych). Wszystkie zawarte w nim karteczki ulubionych
zostajg pobrane i w uporzadkowanej postaci umieszczone na powierzchni robocze;.
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Lista ulubionych w
uporzadkowanej postaci

Wskazowka: By uzyskac wiecej informacji na temat wyboru barwy, materiatu i ulubionych patrz ,Wybor
barwy, materiatu i ulubionych” w punkcie 5.3.1. Informacje na temat rejestru ,Modelowanie” i mozliwosci
wyszukiwania zamieszczono w punkcie 5.3.2 ,Rejestr modelowania”.

3. Materiat tadowany
do modutu SHOW

Wybor rejestru
,Barwa” (,Farbe”),
,Materiat’ (,Material”)
lub ,Ulubione”
(,Favoriten”)

2. Wybér wzoru
Wybér barwy/materiatu
Podglad barwy/materiatu

8.3 Mozliwosci prezentacii

W module SHOW majg Panstwo do dyspozycji trzy rézne mozliwosci prezentacji: pokaz slajdéw,
poréwnanie i tryb ekranu petnego.

Start pokazu slajdéw

Klikniecie symbolu uruchamia pokaz slajdow wszystkich obiektow, ktére w danej chwili znajdujg sie w
obszarze roboczym modutu SHOW. Obrazy i powierzchnie sg wowczas sekwencyjnie po kolei wyswietlane
na ekranie monitora w trybie petnego obrazu.

By zakonczy¢ pokaz slajdéw i powréci¢ do powierzchni roboczej modutu SHOW, lewym przyciskiem myszy
prosze klikng¢ na biezgcym slajdzie.

Wskazoéwka: Przedziat czasu wyswietlania obrazu mogg Panstwo okresli¢ samodzielnie. W tym celu

prosze wprowadzi¢ warto$c¢ liczbowg w sekundach w polu ,Przedziat czasu” (,Intervall”). Standardowo
przedziat ten wynosi 3 sekundy.
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Pokaz slajdéow nadaje sie idealnie do prezentacji wtasnych projektéw, barw i powierzchni w rozmowie
doradczej z klientem lub jako reklama na duzym ekranie w salonie sprzedazy. Szczegdlne wrazenie robi
wyswietlanie tego samego obrazu w wielu réznych projektach po kolei.

Poréwnanie

Szybkie i przejrzyste poréwnanie wybranych obrazéw/projektow uzyskuje sie przez klikniecie przycisku
.Poréwnanie” (,Vergleich”). Wszystkie obrazy wystepujgce aktualnie na powierzchni roboczej sg
przejrzyscie prezentowane, co umozliwia ich poréwnanie. Wystepujace po kolei jeden za drugim obiekty
sg wowczas umieszczane obok siebie. Im wiecej obrazéw jednoczesnie sie oglada, tym mniejsze sg

ich wielkosci. W przypadku skasowania poszczegélnych obrazéw prosze ponownie klikng¢ przycisk
.Poréwnanie”, by dostosowac ich ilo§¢ do maksymalnej wielko$ci zobrazowania.

Ekran petny

Tryb ekranu petnego umozliwia przedstawienie biezagcego zobrazowania w postaci petnego ekranu. Znika
wowczas pasek menu, rejestry itd. By znéw powrdéci¢ do powierzchni roboczej, prosze ponownie klikng¢
przycisk ,Ekran petny” (,Vollbild”).

Wiaczanie/wytgczanie trybu sortowania

Klikniecie przycisku powoduje posortowanie wszystkich, znajdujgcych sie na powierzchni roboczej obrazéw
w szeregu na zaktadke. Przy naci$nietym lewym przycisku myszy moga Panstwo poszczegdlne wzory
wyciggac z szeregu i znédw wstawia¢ w innym miejscu (nalezy zwolnié przycisk myszy). Ustalona tutaj
kolejnosc¢ okres$la takze kolejnos¢ obrazéw na pokazie slajdéw (wyswietlanie od tytu do przodu badz od
lewej do prawej).

Posortowane obrazy = kolejno$¢ pokazu slajdow

Wskazowka: Gdy przycisk ,Witacz/wytgcz tryb sortowania” (,Sortiemodus ein-/ausschalten”) jest aktywny,
obrazéw nie mozna umie$ci¢ na powierzchni roboczej poza tym szeregiem. Obiekty mozna ponownie
dowolnie przesuwac dopiero po ponownym kliknieciu na tym przycisku.
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9. PHOTOservice

Brak czasu na wiasng obrébke obrazu? PHOTOservice daje Panstwo mozliwos¢ retuszowania i
maskowania obrazéw wedtug wtasnych wyobrazen. Zamaskowane przez Panhstwa zdjecie prosze przestaé
przez Internet do serwisu PHOTOservice. Przygotowane obrazy beda gotowe do Sciggniecia w ciagu
dwdch do trzech dni roboczych. Mozecie Panstwo woéwczas bezposrednio rozpoczgaé modelowanie w
module PHOTOstudio. Serwis ten jest ptatny. Wiecej informacji na temat cen i sposobdéw ptatnosci uzyskajg
Panstwo w dziale ,PHOTOservice” na stronie www.spectrum-online.eu.

Pasek menu 9.1

Rejestr ,Elementy
budowlane” (,Bauteile”)

9.2.1 Narzedzia zaznaczajace 9.2.2

Obszar roboczy

Nawigator, patrz p. 9.2.2

Wstawianie komentarzy, patrz
p.9.2.2

Do dziatu PHOTOservice mozna przejs¢ w bloku nawigacji gtéwnej: ,Studio”>,PHOTOservice”.

I TR

11/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Podrecznik



9. PHOTOservice

Asystent

Podczas otwierania dziatu PHOTOservice automatycznie uruchamia sie okno asystenta. W tym miejscu
mogq Panstwo wybiera¢ miedzy importem nowego obrazu a pobraniem obrazu przygotowanego w dziale
PHOTOservice.
Okno dialogowe poprzez
,Dodatki” (,Extras”)>,Opcje”
,(Optionen”)> Wyswietl
asystenta” (,Asisstenten
anzeigen”)>,aktywny/nieaktywny”
(,aktiviert/deaktiviert”)

Import nowego obrazu

Pobierz obraz

Aktywowanie/dezaktywowanie
okna dialogowego

Prosze klikng¢ ,Import nowego obrazu” (,Neues Bild importieren”) i Sciggna¢ zdjecie ze swojego komputera
lub zewnetrznego nosnika danych do dziatu PHOTOservice (import obrazu - patrz takze podrozdziat 9.1
.Pasek menu”). Prosze klikng¢ przycisk ,,Pobierz obraz” (,Bild abholen”), by pobra¢ zdjecie wystane przez
siebie poprzez ,PHOTOservice” (patrz podrozdziat 9.4. ,PHOTOservice - pobieranie obrazow”).

Gdy juz nie potrzebujg Panstwo asystenta, prosze usuna¢ haczyk przy opcji ,Wyswietlanie tego okna
dialogowego przy kazdym starcie” (,Dieses Dialogfeld bei jedem Start anzeigen”) w dolnym obszarze
okna. Alternatywnie opcje wyswietlania moga Panstwo aktywowac¢ lub dezaktywowac¢ w bloku nawigac;ji
gtéwnej przez wybranie ,Dodatki” (,Extras”)>,Opcje” ,(Optionen”), przechodzac w polu ,\Wyswietl asystenta
(LAsisstenten anzeigen”) z pozycji ,Aktywny” (,Aktiviert’) na pozycje ,Nieaktywny” (,Deaktiviert”).

9.1 Pasek menu

Import nowego obrazu

Klikniecie tego przycisku powoduje otwarcie okna, w ktérym mogg Panstwo znalez¢ obraz na swoim
komputerze lub zewnetrznym nosniku danych. Ostatecznie prosze klikngé przycisk ,Otworz” (,Offnen”), by
zatadowacé obraz do dziatu PHOTOservice.

Zapamietywanie
By zapamieta¢ przygotowany obraz, prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Wéwczas, otworzy sie
| okno, ktére wskazuje biezace miejsce zapamietania i nazwe pliku na Panstwa komputerze.

1 [
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Wysytanie
Klikajgc przycisk ,Wyslij” (,Versenden”) mogg Panstwo wysyta¢ przez Internet zdjecie w celu obrébki przez
zespot PHOTOservice. Doktadne informacje na temat wysytania podano w podrozdziale 9.3.

Pobieranie

Klikajgc przycisk ,Pobierz” mogg Panstwo sciggnac przygotowane przez zespdt PHOTOservice zdjecie
bezposrednio do programu SPECTRUM 4.0. Doktadne informacje na temat pobierania podano w
podrozdziale 9.4.

Powiekszanie
Prosze klikng¢ przycisk, by powiekszy¢ obraz na powierzchni roboczej.

Pomniejszanie
Prosze klikng¢ przycisk, by pomniejszy¢ obraz na powierzchni roboczej.

Skalowanie widoku
Prosze klikng¢ przycisk, by dopasowac wielko$¢ obrazu doktadnie do obszaru roboczego.

9.2 Przygotowanie przez PHOTOservice

9.2.1 Elementy budowlane

Tworzenie powierzchni

Po zaimportowaniu obrazu do dziatu PHOTOservice najpierw utworzcie Panstwo zgdane powierzchnie w
rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”’). Standardowo wystepuje juz pierwszy element budowlany o nazwie
,Powierzchnia 1”. Dwukrotne klikniecie na polu tekstowym elementu budowlanego umozliwia zmiane nazwy.
Alternatywnie nazwe mogg Panstwo zmieni¢ przez klikniecie prawym przyciskiem myszy na elemencie
budowlanym. Klikajac przycisk ,Nowy” (,Neu”), mogg Panstwo wstawia¢ nastepne elementy budowlane i
ponownie usuwac je przez zaznaczenie i klikniecie przycisku ,Usun” (,Léschen”).

Objects

=+ New = Delete

Podczas tworzenia, kazdy element budowlany posiada automatycznie przyporzadkowywang barwe
maskujaca. W ten sposéb mogg Panstwo po zaznaczeniu, odréznia¢ od siebie réozne elementy budowlane.
Maksymalnie mogg Panstwo utworzy¢ 32 elementy budowlane.

Wskazéwka: Przy przygotowywaniu obrazu przez PHOTOservice standardowa cena obejmuje tgcznie pieé
elementéw budowlanych oraz utworzone w tym celu powierzchnie. Kazdy nastepny element budowlany jest
dodatkowo ptatny. Wiecej informacji na temat cen moga Parstwo uzyskac¢ w Internecie pod adresem
www.spectrum-online.eu w dziale PHOTOservice.
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9.2.2 Narzedzia zaznaczajgce

Zaznaczanie elementéw budowlanych na obrazie
Po utworzeniu nowego elementu budowlanego prosze zaznaczy¢ zgrubnie powierzchnie (lub takze kilka
powierzchni) na obrazie.

Do zaznaczania elementéw budowlanych, ktére majg by¢ dla Panstwa zamaskowane, sg do dyspozycji
nastepujace ,Narzedzia zaznaczajace” z prawej strony srodowiska graficznego.

Pedzel

Za pomocg pedzla(,Pinsel”) mogg Panstwo zaznaczy¢ zgdane powierzchnie elementu budowlanego.
Najpierw prosze wybra¢ powierzchnie w rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”’), a nastepnie ,Pedzel’
(,Pinsel”) o zadanej grubosci kreski (grubos¢ koncowki pedzla mozna zmieni¢ w pozycji ,Ostrza narzedzi”
(,Werkzeugspitzen”). Zgrubnie prosze namalowac obrys maskowanej powierzchni na obrazie. Klikajac,
moga Panstwo takze ustawi¢ punkty narozne, ktére nastepnie przy jednoczesnie nacisnietym klawiszu
~ohift” automatycznie zostajg potagczone prostymi liniami. W ten sposdb zaznacza sie na obrazie zagdang
powierzchnie kazdego elementu budowlanego.

Gumka do wycierania

Za pomocg tego narzedzia mogg Panstwo usung¢ btedy zaznaczenia elementu budowlanego, wymazujac
niepotrzebne, wykonane pedzlem kreski. W tym celu prosze wybraé odpowiedni element budowlany w
rejestrze ,Element budowlany” (,Bauteil”), klikngé na narzedziu ,Gumka do wycierania” (,Radiergummie”)

i przy nacisnietym lewym przycisku myszy zetrze¢ wykonane pedzlem kreski, ktére majg by¢ usuniete.
Takze tutaj ustawione punkty (klikniecia) mogg Panstwo potaczy¢ ze sobg prostymi liniami przy nacisnietym
klawiszu ,Shift”.

Matker tonks
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Ostrze narzedzia

Do wykorzystania narzedzi ,Pedzel” (,Pinsel”) i ,Gumka do wycierania” (,Radiergummie”) majg Panstwo
do dyspozyciji ostrza o czterech réznych wielkosciach: 8, 16, 32 i 64 punkty. Mozna je wybiera¢, klikajac na
danym ostrzu w postaci okregu.

M mRn fnd

&

Marker retuszerski

Za pomoca harzedzia ,Marker retuszerski” (,Retuschemarker”) mogq Panstwo zaznaczac¢ ,skazy” na obrazie,
ktore powinny by¢ usuniete przez PHOTOservice w ramach przygotowania obrazu. W tym celu prosze
wybra¢ narzedzie ,Marker retuszerki” i zgdany element budowlany. Nastepnie prosze klikng¢ na obrazie w
miejscu, ktére ma by¢ wyretuszowane. W miejscu klikniecia pojawi sie kolorowy znak ,X”.

Dla lepszego objasnienia obrébki mozna dodatkowo wstawi¢ komentarz pod powierzchnig roboczg (patrz
»Wstawianie komentarzy”(,Kommentare zufigen”)).

Wskazéwka: Umiejscowione markery retuszerskie mozna ponownie usung¢ ,Gumkg do
wycierania’(,Radiergummi”).

Wymiar odniesienia

Poniewaz wszystkie potrzebne maski elementu budowlanego sg przygotowywane do modelowania
kolorem barwg oraz materiatami, wazng rzeczg jest jednorazowe zdefiniowanie ,Wymiaru
odniesienia”(,Referenzmal’”) obiektu. W tym celu prosze wybra¢ narzedzie ,WWymiar odniesienia”
(,Referenzmal}). Klikng¢ na obrazie w miejscu, w ktérym ma by¢ utworzony wymiar odniesienia, a drugim
kliknieciem wybraé¢ pozycje korcowg. Nastepnie prosze w polu liczbowym wprowadzi¢ wartosé liczbowg
rzeczywistej dtugosci tak powstatego odcinka w centymetrach (cm).

Wskazoéwka: Wymiar odniesienia dla kazdego obrazu musi by¢ podany tylko raz. Nalezy jednak pamieta¢,
ze wptywa on odpowiednio na wymiary wszystkich elementéw budowlanych. Mozna go utworzy¢ w
dowolnym elemencie budowlanym i bedzie widoczny na wszystkich elementach budowlanych. Utworzony
wymiar odniesienia zostanie skasowany automatycznie z chwilg utworzeniu nowego wymiaru za pomocg
narzedzia ,Wymiar odniesienia” (,Referenzmald).
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M aror fonds

Komentarz

W rejestrze ,Komentarz” (,Kommentar”) ponizej obszaru roboczego mogg Panstwo, w znajdujagcym sie
tam polu tekstowym, wstawia¢ pomocne komentarze, tzn. krotkie informacje o wybranych elementach
budowlanych lub zyczenia retuszu, np. ,Obramowanie - wszystkie” bgdz ,Barierki: bez poreczy”, by
zyczenia dotyczace obrobki obrazu byty bardziej jednoznaczne.

Nawigator
Za pomocg hawigatora mogg Panstwo w celu obrébki, pomniejszaé lub powiekszaé¢ obraz, jak w module
PHOTOstudio (Nawigator, patrz punkt 5.3.3). Alternatywnie prosze obréci¢ kotko myszy komputerowe;.

Mavigatol
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9.3 PHOTOservice - wysytanie obrazow

Po zaznaczeniu barwg wszystkich Zgdanych powierzchni obrazu prosze wysta¢ go bezposrednio

do programu SPECTRUM 4.0 przez klikniecie na symbolu list” (,Brief’) na pasku menu w dziale
PHOTOservice.

Alternatywnie wysytke mogg Panstwo zainicjowac w bloku nawigacji gtéwnej poprzez ,Plik” (,Datei”)>,Wyslij
obraz” (,Bild versenden”).

Wéwczas, otworzy sie okno z zapytaniem o nazwe uzytkownika i hasto. Prosze wprowadzi¢ odpowiednie
dane, klikng¢ przycisk ,Zaloguj sie” (,Anmelden”), a nastepnie wykonac¢ dalsze polecenia.

Gdy nie majqg jeszcze Panstwo nazwy uzytkownika ani hasta, prosze sie zarejestrowac, gdyz jest to
warunkiem dalszego korzystania z dziatu PHOTOservice. (Patrz ,Rejestracja”).

Rejestracja

By zarejestrowac sie w dziale PHOTOservice i w celu otrzymywania biuletynu (opcja), prosze wybraé
.Dodatki” (,Extras”)>,Rejestracja” (,Registrierung”) w bloku nawigacji gtéwnej. Prosze wypetni¢

formularz oraz wybrac¢ sobie nazwe uzytkownika i hasto. Ostatecznie prosze klikna¢ opcje ,Rejestracja”
(,Registrierung”).

Teraz jeste$cie Panstwo zarejestrowani jako uzytkownik programu SPECTRUM 4.0. Dodatkowo, podczas
zamawiania ustug w dziale PHOTOservice mogg Panstwo podawac¢ wybrane przez siebie ,Dane osobowe
uzytkownika” (,Nutzerdaten”).
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Na koniec, uruchomi sie widok w celu sprawdzenia obrazu i wprowadzonych danych. Prosze zatwierdzi¢
zestawienie, gdy jest prawidtowe, a nastepnie wystac zlecenie poprzez klikniecie przycisku ,Wyslij”
(,Versenden”). Nastepnie system Panstwa poinformuje o mozliwosciach ptatnosci, ktére opisano w
podrozdziale 9.5.

9.4 PHOTOservice - pobieranie obrazow

IW ciggu 2 - 3 dni roboczych przygotowane przez Panstwa obrazy sg gotowe do $ciggniecia. Otrzymajg
Panstwo informacje na adres poczty elektronicznej podany przy rejestracji. Obraz zamaskowany przez
PHOTOservice mogg Panstwo teraz pobra¢ bezposrednio do programu SPECTRUM 4.0, by rozpoczgé
modelowanie w module PHOTOstudio

W celu $ciggniecia obrazu prosze klikng¢ przycisk ,Pobierz obraz” (,Bild abholen”) na pasku menu dziatu
PHOTOservice lub w bloku nawigacji gtéwnej poprzez ,Plik” (,Datei”)>,Pobierz obraz” (,Bild abholen”).
Prosze sie zalogowa¢, podajac dane dostepowe wprowadzone przy rejestracji, a nastepnie prosze
wykonac¢ polecenia instrukcji Sciggniecia.
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9.5 Pfatnosc¢

W dziale PHOTOservice programu SPECTRUM 4.0 majg Panstwo do dyspozycji cztery rézne mozliwosci
ptatnosci online: karta kredytowa, obcigzenie rachunku, faktura i ptatno$¢ za pomoca bonéw. Rodzaj
ptatnosci moga Panstwo wybraé¢ w programie SPECTRUM 4.0 podczas wysytania zamowienia do
PHOTOservice.

Bony PHOTOservice

Dla wygodnej zaptaty prosze naby¢ bony, ktore sg realizowane bezposrednio podczas wysytania obrazéw.
Bony zawierajg kod, ktéry mogg Panstwo podac przy zaméwieniu. Bony mogg Panstwo zamawiac
pojedynczo lub w pakietach po pie¢ sztuk w sklepie Caparol pod adresem www.caparol-shop.de.
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10. Menedzer myMaterial

Program SPECTRUM 4.0 oferuje jedyng takg na rynku palete kolekcji barw i materiatéw. Menedzer
»-myMaterial” umozliwia eksport wszystkich powierzchni metoda ,Drag’n’Drop” do zewnetrznych programow,
jak na przyktad Adobe Photoshop, InDesign, lllustrator lub takze aplikacje CAD/3D, jak 3Dsmax, Cinema4D
itd.

Po wybraniu w bloku nawigaciji gtébwnej ,Dodatki” (,Extras”)>,Menedzer myMaterial” (,myMaterial-Manager”)
zamyka sie okno programu SPECTRUM 4.0 i ukazuje srodowisko graficzne menedzera ,myMaterial”.

10.1 Struktura menedzera myMaterial

Menedzer ,myMaterial” jest obrazowany jako zminimalizowane srodowisko graficzne, ktére mozna
swobodnie przemieszczaé w obszarze roboczym Panstwa komputera.

Wskazoéwka: Przy korzystaniu z menedzera ,myMaterial” program SPECTRUM 4.0 pracuje nadal w tle i
w kazdej chwili mozna go przywotac przez klikniecie przycisku ,Powrot do SPECTRUM 4.0” (,zurtck zu
SPECTRUM 4.0”).

lal-Manager
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10.1.1 Wybdr barwy, materiatu i ulubionych

W menedzerze ,myMaterial”, prawie identycznie jak w rejestrach modutu EXPLORER, majg Parnstwo
dostep do bazy danych ze wszystkimi przynaleznymi barwami i materiatami (tworzenie ulubionych - patrz
podrozdziat 4.3 ,Ulubione”).

By wybra¢ barwe lub materiat, prosze najpierw wskaza¢ odpowiedni rejestr (,Barwa” (,Farbe”), ,Material’
(,Material”) lub ,Ulubione” (,Favoriten”)). W danym rejestrze mozna ograniczy¢ swoéj wybér do producenta
badz kolekcji jakiego$ producenta (wiecej informacji na temat rejestréw podano w punktach 4.2.2 ,Barwa”,
4.2.3 ,Materiaty” i podrozdziale 4.3 ,Ulubione”).

Po kliknieciu na kolekcji, widok zmieni sie ha zobrazowanie zawartosci.

Kolekcje mozna przeszukiwa¢ za pomoca paska przewijania przy prawej krawedzi okna. By powiekszyc¢
okno menedzera ,myMaterial”’, prosze pociggna¢ dolng krawedz okna przy nacisnietym lewym przycisku
myszy.

Ponadto majg Panstwo mozliwos$é, podobnie jak w module EXPLORER, wyszukiwania nazw lub oznaczen
okreslonej barwy badz materiatu, ktére sg wpisane w pole tekstowe z symbolem lupy.

Wskazéwka: Wyszukiwanie barwy badz materiatu nastepuje tyko w kolekcji wybranej w chwili
wyszukiwania. Przy wyszukiwaniu wpisywanie wielkich lub matych liter nie ma znaczenia.

myMatarial-fManager
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Ponadto, analogicznie jak w module EXPLORER, w celu wyswietlania obrazéw, barw i materiatéw moga,
Panstwo wybieraé pomiedzy widokami: ,maty widok wzoru” i ,$redni widok wzoru”. Domy$inie barwy,
materiaty i ulubione sg wyswietlane w ,Srednim widoku wzoru”. W tym miejscu majg Panstwo mozliwos¢,
klikajac na symbolu ,i“ przy dolnej krawedzi pola barwy/materiatu, uzyskania szczegétowych informaciji
na temat odnosnych produktéw (szczegoty barwy - patrz punkt 4.2.2 ,Barwa”, szczegoty materiatu - patrz
punkt 4.2.3 ,Materiaty”).

TEHLIAA 4
myMalarial-Moanager
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myMaltarial-Managear
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By zamkna¢ kolekcje i powrdci¢é do menu rozwijanych rejestrow ,Barwa” (,Farbe”), ,Materiat” (,Material”) i
,Ulubione” (,Favoriten”),prosze klikng¢ na symbolu ,x” nad paskiem przewijania

10.1.2 Eksport barw, materiatéw i ulubionych

Po wybraniu barwy/materiatu (widoczne ciemnoszare obramowanie) moga je Panstwo metodg
,Drag’'n’Drop” zatadowa¢ do innego programu. Prosze wybra¢ wzér, klikajac lewym przyciskiem myszy, i
przy nacisnietym lewym przycisku myszy, przeciggna¢ kursor powierzchnie roboczg programu, do ktérego
barwa badz materiat majg by¢ wyeksportowane. Z chwilg zwolnienia przycisku myszy wzér zostanie
wyeksportowany do innego programu.
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Zaleznie od tego, czy do innego programu eksportujg Panstwo barwe czy materiat, macie Panstwo do
dyspozycji dane o réznej rozdzielczosci:

Barwy: 256 x 256 pikseli, 72 dpi
Materiaty: 1417 x 1417 pikseli, 18 dpi

10.1.3 Powrd6t do programu SPECTRUM 4.0

By powréci¢ do widoku petnego obrazu w programie SPECTRUM 4.0, prosze klikng¢ przycisk ,Powrét do
SPECTRUM 4.0” (,zurlick zu SPECTRUM 4.0”) w gérnym obszarze menedzera myMaterial. Menedzer
myMaterial zostanie wowczas zamkniety, a program SPECTRUM 4.0 uruchomi sie¢ w module EXPLORER.
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11. WIERNOSC ODWZOROWANIA BARW - KALIBRACJA
- COLORMUNKI

Przy ocenie i prezentacji projektu na monitorze oraz przy drukowaniu na drukarkach lub prezentowania go
klientowi gra kluczowa role ma tzw. ,wierno$¢ odwzorowania barw” w stosunku do oryginalnej barwy.

Dla wiernego odwzorowania barw na swoich urzadzeniach macie Panstwo w programie SPECTRUM 4.0 do
dyspozycji dwie rézne mozliwosci:
11.1 Prosta korekcja odwzorowania barw (bez ColorMunki)

Petna wersja programu SPECTRUM 4.0 zawiera wzornik kalibracyjny ,SPECTRUM” (,SPECTRUM-
Kalibrierungsfacher”), ktéry stuzy do korekcji odwzorowania barw na monitorze.

Wzornik kalibracyjny sktada sie z 15 oryginalnych wzoréw systemu Caparol 3D-System, ktore stuzg jako
wzorce poréwnawcze barw na ekranie monitora. Jasnos¢ i nasycenie oraz poszczegoélne kanaty barwne
mozna regulowacé niezaleznie od siebie.

11.1.1 Kalibracja

W bloku nawigacji gtdwnej programu prosze klikng¢ na ,Dodatki” (,Extras”)>,Korekcja odwzorowania barw”
(,Farbeinstellungen”)>,bez ColorMunki...” (,ohne ColorMunki...”).

Wskazéwka: W celu kalibracji monitor powinien pozostawac zatgczony przynajmniej przez 30 minut, by
zapewni¢ stabilne wskazanie.

extended search >

Options

Reqgister
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Otwiera sie nastepujace okno dialogowe:

SFECTHLMA 4.0

By przej$¢ do ustawieh monitora, prosze klikng¢ przycisk ,Dalej”.

Ustawienia podstawowe

W tym miejscu na podstawie obydwu obrazéw kontrolnych (czarno-biatych) mogq Panstwo sprawdzic¢
kontrast monitora. Napis ,SPECTRUM 4.0” powinien by¢ czytelny w obydwu polach. Dodatkowo na dolnym
pasku gradientowym powinno by¢ widoczne ,harmonijne” rownomierne przejscie od bieli do czerni.

By przejs¢ do korekcji barw, prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”).
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Korekcja odwzorowania barw

Odwzorowane szeregi kolorystyczne barw prosze poréwnac z oryginalnymi barwami wzornika
kalibracyjnego SPECTRUM 4.0. Sprosze skorygowac¢ doktadno$é odwzorowania barw przez
wyregulowanie jasno$ci i nasycenia oraz poszczegolnych kanatéw barwnych.

W tym celu mogg sie Panstwo postuzy¢ suwakami ,Jasnos¢” i ,Nasycenie” oraz suwakami kanatow
barwnych ,Czerwony”, ,Zielony” i ,Niebieski”. Przy przesuwaniu suwaka zmiana dziata na wszystkie
zobrazowane barwy. Zmiane wida¢ w prawej potowie danego barwnego pola, podczas gdy lewy obszar
pozostaje bez zmiany dla poréwnania.

Wskazoéwka: Prosze skorygowac kanaty barwne, gdy zobrazowane odcienie szarosci wydajg sie Panstwu
czerwonawe, niebieskawe lub Zz6ttawe. Odcienie szarosci po dokonaniu korekcji powinny by¢ obrazowane
mozliwie neutralnie - bez odcienia barwnego.

Prosze poréwnac odcienie barw z oryginalnymi wzorcami barw w dostarczonym wzorniku kalibracyjnym
SPECTRUM 4.0.

By przeja¢ Panstwa korekcje w celu kalibracji monitora, prosze klikngé przycisk ,Przejmij” (,Ubernehmen”).
By skasowac dotychczasowe ustawienia i/lub ponownie dokonac kalibracji, prosze kliknaé przycisk ,Cofnij”
(,Zurck”).

Wskazéwka: Dokonane tutaj ustawienia dziatajg jedynie w programie SPECTRUM 4.0.
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11.2 Kalibracja przy uzyciu spektrofotometru ColorMunki

Za pomocg spektrofotometru ColorMunki i programu SPECTRUM 4.0 moga Panstwo tworzy¢ wysokiej
jakosci profile dla urzgdzen wyjsciowych, jak monitor lub drukarka, i w ten sposéb zmniejszy¢ straty
materiatu i czasu. Spektrofotometr ColorMunki przodujacej na rynku firmy X-Rite od samego poczatku
polepsza odtwarzanie barw w programie SPECTRUM 4.0 i koryguje odwzorowanie barw w projektach i
dokumentach prezentacyjnych.

W wersji SPECTRUM 4.0 ColorMunki dodatkowo jest dostarczany spektrofotometr X-Rite ColorMunki
PHOTO do korekcji odwzorowania barw na posiadanym monitorze i drukarce.

Przy uzyciu dostarczonego spektrofotometru ColorMunki mozna po przytaczeniu wykalibrowa¢ zaréwno
monitor, jak i drukarke, i takze wyczytywaé barwy bezposrednio do oprogramowania.

11.2.1 Aktywowanie i rejestrowanie spektrofotometru ColorMunki

W celu kalibracji w programie SPECTRUM 4.0 prosze przytaczy¢ ColorMunki do sprawnego ztgcza USB w
Panstwa komputerze. Nastepnie prosze zainstalowac wtasciwy sterownik z dostarczonej ptyty CD.

Wskazéwka: Pierwszej instalacji spektrofotometru ColorMunki moze dokona¢ uzytkownik o uprawnieniach
administratora.

11.2.2 Profilowanie monitora

Najpierw prosze przytaczy¢ spektrofotometr ColorMunki do sprawnego ztgcza USB w Panstwa komputerze.

W bloku nawigacji gtéwnej programu prosze wybrac opcje ,Dodatki” (,Extras”)>,Korekcja odwzorowania barw”
(Farbeinstellungen”)>,przy uzyciu ColorMunki SPECTRUM...” (,mit ColorMunki SPECTRUM...”).

extended search  »»

Register
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Gdy spektrofotometr ColorMunki zostat prawidtowo przytgczony i jest aktywny, otworzy sie nastepujace
okno dialogowe:

v g g LT
ol n v ey o e —

Kliknieciem prosze wybra¢ pole ,Profiluj monitor”. Teraz program zazada wykonania po kolei kilku operacji
profilowania.

WYybor rodzaju monitora
Najpierw prosze klikng¢ ,Rodzaj monitora” (,Monitortyp”), ktéry chcg Panstwo wyprofilowaé. Do wyboru jest
ekran ciektokrystaliczny, laptop lub projektor.

W nastepnym kroku prosze zdecydowaé, czy profilowanie ma by¢ ,Proste”, czy ,Zaawansowane”.

—
-
Prrofile My Display

Wiy EHaplan Ty

Profilowanie proste

Profilowanie proste odwotuje sie do ustawieh podstawowych, ktére inicjujg tryb standardowego profilowania
monitora. Opcja ta jest przydatna, gdy nie chcg Panstwo wprowadza¢ do profilu zadnych ustawien
specjalnych dotyczacych Swiatta otaczajacego i jaskrawosci.
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Profilowanie zaawansowane

W przypadku wybrania trybu profilowania zaawansowanego moga Panstwo zmierzy¢ swiatlo otaczajace
lub recznie ustawi¢ jaskrawos¢ w Panstwa profilu. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zdefiniowania réznych
rodzajow oswietlenia w obszarze punktu bieli.

Gdy nie zyczg sobie Panstwo zadnych specjalnych ustawien dotyczacych jaskrawosci, prosze wybraé
,<Ustawienie jaskrawosci monitora odpowiednie do Swiatta otaczajgcego” (,Leuchtdichte des Monitors fur
das Umgebungslicht einstellen”). W celu recznego ustawienia jaskrawos$ci prosze wybrac¢ ,Ustawienie
jaskrawos$ci monitora na warto$¢ zadang” (,Leuchtdichte des Monitors auf diesen Sollwert einstellen”) i w
polu z prawej strony prosze wprowadzi¢ zgdang warto$¢ luminancji miedzy 80 i 140 kandeli.

Zaleznie od zyczenia punkt bieli mozna ustali¢ miedzy D50, D55, D65 (standard) i Nativ. Nastepnie, by
kontynuowac profilowanie, prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”).

Status ColorMunki

W nastepnym oknie dialogowym ,Status ColorMunki” program SPECTRUM 4.0 sprawdzi, czy Panstwa
spektrofotometr ColorMunki jest gotowy do utworzenia profilu. Gdy ColorMunki nie jest prawidtowo
przytaczony do komputera, ukaze sie nastepujace okno dialogowe:

Prosze sprawdzi¢ podtgczenie badz prosze przytaczy¢ spektrofotometr ColorMunki do komputera przy
uzyciu dostarczonego kabla. Po prawidtowym przytagczeniu spektrofotometru ColorMunki ukaze sie
obraz ColorMunki oraz zielony haczyk obok odwzorowania ColorMunki przy statusie ,Przytaczony”
(,Angeschlossen”).
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Gdy pokretto spektrofotometru ColorMunki nie znajduje sie w prawidtowej pozycji do profilowania monitora,
pomaranczowa strzatka na odwzorowaniu ColorMunki wskaze miejsce, do ktérego trzeba obrécic¢ pokretto.

Jesli spektrofotometr ColorMunki jest prawidtowo przytgczony i jego pokretto znajduje sie w prawidtowe;j
pozycji, prosze klikng¢ przycisk ,Kalibruj” (,Kalibrieren”), by rozpocza¢ kalibracje monitora. Po prawidtowym
wykalibrowaniu ukaze sie zielony haczyk w pozycji ,Wykalibrowany” (,Kalibriert”).

Nastepnie prosze przestawi¢ spektrofotometr ColorMunki do pozycji pomiarowej, w ktorej jest wyswietlana
grafika. Gdy pozycja jest prawidtowa, ukaze sie trzeci zielony haczyk informujacy o prawidtowej pozycji. Na
koniec prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”).

Wskazoéwka: Gdyby Panstwo potrzebowali wiecej informacji dotyczacych tego dialogu, prosze zapoznaé
sie z odnosng instrukcjg wideo (warunkiem jest istniejace potgczenie internetowe).
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Mocowanie spektrofotometru ColorMunki na monitorze
W tym oknie dialogowym program Spectrum 4.0 wskazuje pozycje, w ktérej nalezy umiescic
spektrofotometr ColorMunki na monitorze.

By unikng¢ oddziatywania obcego swiatta, prosze najpierw umiesci¢ ColorMunki w dostarczonej przez
producenta ostonie. Nastepnie za pomocg ciezarka prosze przytwierdzi¢ spektrofotometr w podanej pozycji
tak, by samodzielnie lezat na monitorze. Klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”).

Wskazéwka: Gdyby Panstwo potrzebowali wiecej informacji dotyczacych tego dialogu, prosze zapoznac sie
z odnosng instrukcjg wideo.

Oprogramowanie wyswietla na ekranie monitora szereg barw po kolei o r6znych jasnosciach, ktére sg
wczytywane przez spektrofotometr ColorMunki.

Tworzenie profilu

Po wczytaniu szeregu barw otworzy sie okno dialogowe ,Tworzenie profilu” (,Profil erstellen”). Tutaj
utworzony profil moga Panstwo zapamieta¢ na komputerze pod podana, wybrang przez Panstwa, nazwa.
W tym celu prosze klikna¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”).

Po zapamietaniu mozna wpisa¢ date utworzenia nowego profilu. Nastepnie prosze klikngé¢ przycisk ,Dalej”
(,Weiter”).
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Wskazoéwka: Gdy system nie wykona pomysinie procedury profilowania, zapamietanie utworzonego

profilu nie bedzie mozliwe. Ukaze sie natomiast informacja, ze profilowanie nie powiodto sie. Prosze
sprawdzi¢, czy posiadacie Panstwo niezbedne uprawnienia administratora badz prawa do zapisu na danym
komputerze, a nastepnie powtdrzcie te procedure.

Profile My Display

Poréwnanie Przedtem/Potem
W tym miejscu mogg Parstwo zobaczy¢ zmiane w stosunku do pierwotnego profilu monitora.

Prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”), by ponownie znalez¢ sie w poczatkowym oknie dialogowym
menu spektrofotometru ColorMunki.

Wskazéwka: Utworzony za pomocg spektrofotometru ColorMunki profil monitora moga Panstwo zobaczyé
oraz uaktywnic lub dezaktywowa¢ we wiasciwosciach komputera w opcji ,Ustawienia” (,Einstellungen”)>,Za
awansowanie” (,Erweitert”’)>,Zarzgdzanie barwami” (,Farbverwaltung”).
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11.2.3 Profilowanie drukarki

Najpierw prosze przytaczy¢ spektrofotometr ColorMunki do sprawnego ztacza USB w Panstwa
komputerze. W bloku nawigacji gtdwnej programu prosze wybra¢ ,Dodatki” (,Extras”)>,Korekcja
odwzorowania barw” (Farbeinstellungen”)>,przy uzyciu ColorMunki SPECTRUM...” (,mit ColorMunki
SPECTRUM...”).

extended search  »»

Options

Register

Gdy spektrofotometr ColorMunki zostat prawidtowo przytgczony i jest aktywny, otworzy sie nastepujace
okno dialogowe:

Paoflle By D sy

¢ e i ey (e b T —
mim g e dopie o e e

Kliknieciem prosze wybrac pole ,Profiluj drukarke” (,Drucker profilieren”). Teraz program zazada wykonania
po kolei kilku operacji profilowania.
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Rozpoczecie profilowania drukarki

Przy starcie procedury profilowania drukarki prosze najpierw zdecydowac, czy chcg Panstwo utworzyé
nowy profil drukarki, czy dostosowac istniejgcy profil do Panstwa drukarki. W nastepnym kroku prosze
wybrac¢ drukarke, ktérg chcecie Panstwo wyprofilowaé. Nastepnie prosze okresli¢ papier, ktéry chcg
Panstwo wykorzystac przy profilowaniu drukarki.

Wskazoéwka: By zapewni¢ wiernos¢ odwzorowania barw, dla kazdej poszczegdlnej drukarki oraz dla
kazdego gatunku papieru, na ktérym chcg Panstwo drukowaé, nalezy utworzy¢ wiasny profil.

Nastepnie prosze kliknaé przycisk ,Dalej” (,Weiter”), by wydrukowa¢ strony testowe (arkusze z
zestawieniami barwnych pél do wczytania) dla Panstwa spektrofotometru ColorMunki.

Drukowanie pierwszej strony testowej

Prosze nacisng¢ przycisk ,Drukuj” (,Drucken”), by wydrukowac pierwszg strone testowg lub wybrac¢ ,Strona
testowa zostata juz wydrukowana” (,Ich habe mein Target schon gedruckt”), gdy posiadajg Panstwo juz
wydrukowang strone testowa.

Prosze stosowac sie do wskazowek wyswietlanych przed otwarciem okna dialogowego wydruku, a
nastepnie prosze klikng¢ przycisk ,Kontynuuj” (,Fortfahren”). Nastepnie prosze dokona¢ niezbednych
ustawien w oknie dialogowym, wybierajac zadang drukarke i klikajgc przycisk ,OK”, by wydrukowac
pierwszg strone testowa.

Po wydrukowaniu strony testowej prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”).
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Suszenie strony testowej
W nastepnym oknie dialogowym znajdziecie Panstwo niezbedny, liczony wstecz czas schniecia. Przed
rozpoczeciem pomiarow strony testowej, prosze odczekac, az zegar odmierzy czas.

Wskazoéwka: Gdy strona testowa zostata juz wydrukowana, mogg Panstwo poming¢ proces suszenia przez
klikniecie ,Pomin proces suszenia” (, Trockenvorgang tberspringen”). Nastepnie prosze klikngé przycisk
.Dalej” (,Weiter”), by rozpoczaé pomiary.

Pomiar pierwszej strony testowej

Teraz prosze zmierzy¢ pierwszg strone testowg, przyktadajac spektrofotometr ColorMunki do dolnego
konca pierwszego rzedu (przed pierwszym barwnym polem). Nastepnie prosze klikng¢ przycisk funkcyjny
ColorMunki i przy nacisnietym przycisku przejecha¢ rzad mozliwie prosto od dotu do géry. Przycisk prosze
zwolni¢ dopiero wtedy, gdy ColorMunki znajdzie sie poza barwnym polem. Po prawidtowym zmierzeniu
jednego rzedu, zétta ramka w polu dialogowym ekranu monitora przesunie sie do nastepnego rzedu.

Gdy rzad zostat zmierzony nieprawidtowo, otoczy go czerwona ramka. Pomiar mozna wykonaé ponownie
dopiero wtedy, gdy ramka zmieni barwe na zielona.

Po prawidtowym zmierzeniu wszystkich pieciu rzedéw, prosze klikng¢ przycisk ,Dalej” (,Weiter”). Teraz jest
tworzona druga strona testowa.
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Druga strona testowa

Przy drukowaniu, suszeniu i pomiarach drugiej strony testowej postepuijcie Panstwo doktadnie tak, jak przy
pierwszej. Drugiej strony testowej nie mozna pomingg¢ tak jak pierwszej, poniewaz tworzg jg biezgce wartosci
mierzone.

Zapamietanie profilu

Po wczytaniu szeregéw barw otwiera sie okno dialogowe ,Tworzenie profilu” (,Profil erstellen”). Tutaj
utworzony profil moga Panstwo zapamieta¢ na komputerze pod zaproponowang albo pod wybrang przez
siebie nazwa profilu. W tym celu prosze klikng¢ przycisk ,Zapisz” (,Speichern”). Teraz program oblicza profil
drukarki. Po zapamietaniu mogg Panstwo wpisa¢ date utworzenia nowego profilu. Nastepnie prosze klikng¢
przycisk ,Dalej” (,Weiter”).

Wskazéwka: Gdy system nie wykona pomysinie procedury profilowania, zapamietanie utworzonego profilu
nie bedzie mozliwe. Ukaze sie natomiast informacja, ze profilowanie nie powiodto sie. Prosze sprawdzic¢
czy posiadacie Panstwo niezbedne uprawnienia administratora bgdz prawa do zapisu na tym komputerze.
Nastepnie prosze powtdrzcie te procedure.
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AppSet

Przy uzyciu tej funkcji spektrofotometr X-Rite oferuje automatyczne przejecie profilu drukarki do
innych programow, takich jak Adobe Creative Suite, CoreIDRAW, czy QuarkXPress. Dla zapewnienia
prawidtowego przejecia profilu barwnego do innych programéw zamiast funkcji AppSet zalecamy
postepowanie zgodnie z ponizsza instrukcjg na przyktadzie programu Adobe Photoshop CS4.

Ustawienia drukowania dla Adobe Photoshop CS4 przy uzyciu profilu utworzonego za pomocg ColorMunki

W gtéwnym menu programu Photoshop CS4 prosze wybra¢ opcje ,Edycja” (,Bearbeiten”)>,Korekcja
odwzorowania barw” (Farbeinstellungen”). W otworzonym oknie menu ,Korekcja odwzorowania barw”
(Farbeinstellungen”) w obszarze ,Robocze przestrzenie barw” (,Arbeitsfarbraume”)>,Robocza przestrzen
RGB” (,RGB Arbeitsfarbraum”) prosze wybra¢ profil utworzony za pomocg spektrofotometru ColorMunki i
zatwierdzi¢ zmienione ustawienia przyciskiem ,OK”.
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Na zakonczenie prosze otworzy¢ okno dialogowe wydruku w programie Photoshop przez wybranie w
gtéwnym menu ,Plik” (,Datei”)>,Drukuj” (,Drucken”) i dokona¢ nastepujacych ustawien:

1. Manipulowanie barwami: ,Zarzadzanie barwami przez program Photoshop”.

2. Profil drukarki: Prosze wybra¢ utworzony za pomocg ColorMunki profil ICC, ktéry wybrali juz Panstwo
uprzednio w punkcie ,Korekcja odwzorowania barw”.

3. Priorytet renderowania: ,Bezwzglednie kolorymetryczne”.
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Wskazéwka: Nie zapomnijcie Panstwo o dezaktywowaniu trybu zarzadzania barwami w oknie dialogowym
drukarki.

11.2.4 Menu spektrofotometru ColorMunki

Plik
W pozyciji ,Plik” (,Datei”)>,Ustawienia” (,Einstellungen”) znajdujg sie opcje dotyczace ustawien profilu
monitora i drukarki, ktére mozna zmienia¢ recznie.

¢ ColorMunki SPECTR
File 7

Preferences...
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Ustawienia profilu monitora

W obszarze ustawien profilu monitora mogg Panstwo ustawi¢ krzywa reakcji tonéw (standardowe
ustawienie na 2.2) i wersje profilu ICC oraz dezaktywowac kalibracje DDC i ustawienie luminancji monitora
przy uzyciu tabeli barw LUT.

Ustawienia profilu monitora

Krzywa reakgcji tonow

IT elaull} =

Profil ICC
erniun -

Kalibracja DDC
Luminancja monitora

Ustawienia profilu drukarki

Ustawienia profilu drukarki

W ustawieniach profilu drukarki mogg Panstwo dokona¢ zmiany wersiji profilu ICC z wersji 4 (standardowe
ustawienie dla Windows Vista bgdz 7) na wersje 2 (dla Windows XP).

By przeja¢ zmienione ustawienia, prosze klikng¢ przycisk ,OK”.

Zakonczenie
By zamkng¢ okno dialogowe korekcji odwzorowania barw spektrofotometru ColorMunki, prosze wybraé
,Plik” (,Datei”)>,Zakoncz” (,Beenden”).

Pomoc

& Codiorthunki SPECTRAR
Fila @

ColorMunki Halg..

Activade amd Hegister Producl...

Check ler Update...
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Pomoc ColorMunki ...

ColorMunki korzysta ze strony pomocy technicznej dla spektrofotometru ColorMunki poprzez Internet.
Tam moga Parstwo znalez¢ podrecznik uzytkownika ColorMunki ze wszystkimi informacjami o tym
spektrofotometrze.

& Coor ki SPECTRLM
Fila 7
ColorMunki Halg..

Aetivale and Hegister Progucd,..
Check lor Updates..,

Aktywowanie i rejestrowanie produktu

Za pomocag tej funkcji mogq Panstwo zainstalowa¢ oprogramowanie ColorMunki na swoim komputerze i
zarejestrowaé swoj spektrofotometr ColorMunki w celu otrzymywania biezgcych informacji o aktualizacjach
i nowych produktach.

W tym celu prosze przytaczy¢ swéj spektrofotometr ColorMunki do komputera i klikng¢ przycisk ,,Aktywuj”
(zAktivieren”). Na konhcu prosze dokonac rejestracji. W tym celu oprogramowanie przekieruje Panstwa na
strone rejestracyjng producenta X-Rite. Prosze wykonywac wys$wietlane instrukcje. Nastepnie, zgodnie ze
swoim zyczeniem, prosze zarejestrowac swoj spektrofotometr (do pracy z ColorMunki rejestracja nie jest
konieczna).

& Coor ki SPECTRLM

Fila 7
ColorMunki Halg...
Activate and Hegister Proslucd,..
Check lor Updates..,

Wskazéwka: ColorMunki Spectrum mozna aktywowac w sumie na trzech réznych komputerach.

Wyszukiwanie aktualizaciji ...

Za pomocag tej funkcji mogg Panstwo aktualizowa¢ swoj spektrofotometr ColorMunki do najnowszej wersji
stanu. Poprzez link do strony aktualizacji spektrofotometru X-Rite ColorMunki PHOTO moga Panstwo
wgraé najnowszg aktualizacje do swojego spektrofotometru.

4 Cloreinmni SRET THRLPY

legiates iy aduct
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Informacja ...
Okno ,Informacja” wyswietla aktualng wersje oprogramowania, z ktérym pracuje spektrofotometr
ColorMunki.

11.2.5 Wczytywanie barw do programu SPECTRUM 4.0
Istniejg dwie mozliwosci wczytywania barw do programu SPECTRUM 4.0:

ColorMunki - wezytywanie przy uzyciu modutu EXPLORER
Za pomocag rejestru ,Ulubione” (,Favoriten”) w module EXPLORER mogg Panstwo wczytaé barwy,
dodawac je bezposrednio do zestawu ulubionych i wyswietli¢ ,Zestawienie”(,Zusammensetzung”) barw.

Najpierw prosze sprawdzi¢, czy spektrofotometr ColorMunki jest przytaczony do sprawnego ztgcza USB
na Panstwa komputera. Nastepnie prosze klikngé przycisk ,ColorMunki” w prawym obszarze rejestru
,2Ulubione” (,Favoriten”) w module EXPLORER. Otworzy sie wéwczas okno dialogowe z instrukcjami
wykonania pomiaru.

L ki f:) Buntstift 3D

Wskazoéwka: Gdy spektrofotometr ColorMunki nie jest jeszcze wykalibrowany, okno dialogowe przechodzi
do trybu kalibracji. Prosze wykonac instrukcje kalibracji wyswietlane na ekranie monitora. Nastepnie prosze
obréci¢ pokretto ColorMunki do pozycji kalibracji i nacisngé boczne pokretto. Wéwczas rozpocznie sie
kalibracja. Po zakonczeniu kalibracji prosze klikng¢ przycisk ,Zakoncz” (,Beenden”) (patrz wskazanie w
oknie).
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By wykonaé pomiar barwy, prosze najpierw obrd¢ pokretto ColorMunki na ekranie monitora do zadanej pozyc;ji
pomiarowe;.

W nastepnym kroku prosze wybra¢, czy chcg Panstwo ,zmierzy¢ materiaty/barwy” (,Materialien/Farbténe
einmessen”), czy ,zmierzy¢ monitor/beamer” (,Monitor/Beamer messen”). Prosze potozy¢ czujnik pomiarowy
ColorMunki na wczytywanej barwie i nacisng¢ pokretto ColorMunki lub klikng¢ przycisk ,Pomiar” (,Messen”) na
ekranie monitora.

o | sher sk

SPECTRUM 4.0

W polu ,\Wynik pomiaru” (,Messergebnis”) wyswietlone zostang wczytane wartosci dla LAB i RGB oraz
zobrazowanie i zestawienie wczytanej barwy. Dodatkowo otworzy sie okno, w ktérym moga Panstwo
nazwac wczytang barwe lub przejgé standardowe przyporzadkowanie z datg i czasem jako nazwag barwy.
Prosze klikng¢ przycisk ,,OK”, by zapamieta¢ wczytang barwe. Zostanie ona automatycznie zapamietana w
aktualnie wybranym zestawie ulubionych.

Wartosci LAB

Warto$ci RGB

Krzywa widmowa

Woeczytana barwa
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ColorMunki - wezytywanie za pomocg modutu PHOTOstudio
Poprzez rejestr ,Modelowanie” (,Gestaltung”) modutu PHOTOstudio moga Panstwo wczyta¢ barwy
zmierzone spektrofotometrem ColorMunki i wybraé¢ podobne barwy z kolekcji Caparol 3D-System plus.

Najpierw prosze sprawdzic¢ czy spektrofotometr ColorMunki jest przytaczony do sprawnego ztagcza USB
na Panstwa komputera. Nastepnie prosze obrd¢ pokretto ColorMunki do pozycji pomiaru (oznaczenie na
pokretle skierowane do dotu). Prosze potozy¢ czujnik pomiarowy ColorMunki na wczytywanej barwie i
nacisng¢ pokretto ColorMunki. Barwa zostanie wczytana.

W rejestrze ,Modelowanie” (,Gestaltung”) wyswietlane sg barwy z kolekcji 3D-System plus najbardziej
podobne do wczytanej barwy.

Woeczytana barwa

Wskazéwka: Gdy program nie znajdzie zadnej pasujacej barwy w kolekcji 3D-System plus, system
automatycznie sprawdzi kolekcje ,CaparolColor”, czy nie ma tam podobnych barw.

Kolorymetr Buntstift 3D - Interfejs kolorymetru Buntstift 3D do programu SPECTRUM 4.0

Gdy jestescie Panstwo wiascicielem kolorymetru Caparol Buntstift 3D, mogg Panstwo zsynchronizowaé
kolorymetr, poczynajac od wersji aktualizacji SPECTRUM 4.0 ,4.00.01”, za pomocg oprogramowania.
Za pomocg tego interfejsu moga Panstwo wykorzystywaé do modelowania wszystkie barwy wczytane
kolorymetrem Caparol Buntstift 3D do programu SPECTRUM 4.0.

Synchronizacja kolorymetru Buntstift 3D z komputerem

Przed zastosowaniem kolorymetru Buntstift 3D w programie SPECTRUM 4.0 prosze sprawdzi¢, czy
kolorymetr jest zsynchronizowany z komputerem majacym potgczenie z Internetem. Do tego celu prosze
wykorzysta¢ oprogramowanie na ptycie DVD dostarczonej z kolorymetrem.

1. Prosze zainstalowa¢ oprogramowanie znajdujace sie na dostarczonej ptycie DVD ,CAPSURE Sync”.

2. Za pomocg dostarczonego kabla USB prosze przytaczy¢ kolorymetr 3D do Panstwa komputera.

3. Przed pierwszym uruchomieniem programu CAPSURE Sync prosze sprawdzi¢, czy komputer jest
potaczony z Internetem.

4. Prosze uruchomi¢ program X-Rite CAPSURE Sync poprzez ,Start’>,Programy”>,X-Rite”>,CAPSURE
Sync” i klikng¢ na przycisku ,Synchronizuj” (,Synchronisieren”).

5. Kolorymetr 3D jest aktualizowany przez pobranie z Internetu aktualnych barw.

Synchronizacja kolorymetru Buntstift 3D z programem SPECTRUM 4.0

Przy uzyciu interfejsu miedzy kolorymetrem 3D i programem SPECTRUM 4.0 mogg Panstwo importowac
wszystkie barwy odwzorowane kolorymetrem 3D do zestawu ulubionych w module EXPLORER i
ostatecznie wykorzystywacé je do modelowania w programie SPECTRUM 4.0.

1. Prosze przytaczy¢ kolorymetr 3D do komputera.

2. W programie SPECTRUM 4.0 prosze wybra¢ ,EXPLORER”.
3. Prosze klikng¢ przycisk ,Buntstift 3D” (u gory z prawej strony w rejestrze ulubionych).
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4. Wszystkie zmierzone barwy sg teraz kopiowane z kolorymetru 3D do aktualnie wybranego zestawu
ulubionych (zaleca sie uprzednio utworzy¢ w tym celu nowy zestaw ulubionych, patrz ,Rejestr ulubionych”
w podrozdziale 4.3 ,Rejestr ulubionych”(,Favoriten-Register”)).

Wskazéwka: Gdy przycisk ,Kolorymetr 3D” (,Buntstift 3D”) nie jest wyswietlany w module EXPLORER,
prosze sprawdzi¢, czy na komputerze jest zainstalowany program SPECTRUM 4.0, przynajmniej w
wersji 4.00.01 (jak sprawdzi¢ wersje swojego oprogramowania SPECTRUM 4.0, opisano w punkcie 3.2.5
~Pomoc’(,Hilfe”)).
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12. POMOC TECHNICZNA

12.1 Schulungen

Dla lepszego zrozumienia dziatania programu SPECTRUM 4.0 organizowane sg szkolenia w dogodnych
lokalizacjach, na terenie Niemiec. Szkolenia podstawowe oraz rozszerzone sg organizowane w trybie
jednodniowym, w godzinach 10 -17. Maksymalna liczba uczestnikdw moze wynosi¢ 12 oséb, a minimalna
10. Na czas szkolenia uczestnicy otrzymujg laptopy szkoleniowe.

Wskazéwka: Aktualne terminy szkolen znajda Panstwo na stronie internetowej SPECTRUM: www.
spectrum-online.eu w dziale ,Pomoc techniczna” (,Support”).

L
*

3.?_:

12.1.1 Tematyka seminariow

Szkolenie podstawowe

- Prezentacja wszystkich modutéw programu SPECTRUM 4.0

- Cwiczenia ze wszystkimi modutami programu na podstawie przyktadéw praktycznych
- Procedura tadowania zdjecia cyfrowego w celu prezentacji gotowych projektéw u klienta

Warsztat dla zaawansowanych

- Opracowanie obiektu na podstawie wtasnych, dostarczonych zdje¢

- Wprowadzenie i ¢wiczenia praktyczne do aranzacji kolorystycznej

(warunkiem uczestnictwa w warsztacie dla zaawansowanych jest odbycie szkolenia podstawowego
SPECTRUM 3.0 lub 4.0 badz intensywna praca z programem SPECTRUM 3.0!).

12.1.2 Zgtoszenia na szkolenia

Aktualne terminy szkolen na rok 2012 oraz formularze zgtoszeniowe znajdg Parstwo na stronie internetowej
SPECTRUM: www.spectrum-online.eu

W celu uzyskania dalszych informacji o mozliwo$ci utworzenia szkolenia w dogodnej dla Panstwa lokalizacji,
prosze wysta¢ maila na adres info@spectrum-online.eu z adnotacjg ,Zapytanie w kwestii szkolenia”. Dotozymy
wszelkich staran, aby zorganizowac szkolenie w Panstwa okolicy.
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12.2 Filmy szkoleniowe wideo

Filmy szkoleniowe wideo dotyczace poszczegdlnych dziatdw podrecznika znajdg Panstwo w przysztosci na
stronie www.spectrum-online.eu w dziale ,Pomoc techniczna” (,Support”).

12.3 Biuletyn

Czy chcg Panstwo zawsze trzymac reke na pulsie? Jesli tak, prosze sie zarejestrowac, by otrzymywac
bezptatny biuletyn SPECTRUM 4.0! Znajdg Panstwo w nim informacje o wszystkich nowosciach
dotyczacych programu SPECTRUM 4.0, jak np. o aktualizacjach lub nowych materiatach.

Logowanie do programu SPECTRUM 4.0

Z jednej strony moga sie Panstwo zalogowac¢ bezposrednio przy rejestracji programu SPECTRUM 4.0. W
tym celu w bloku nawigacji gtéwnej prosze klikna¢ opcje ,Dodatki” (,Extras”)>,Rejestracja” (,Registrierung”),
wprowadzi¢ zadang nazwe uzytkownika i sprawdzié, czy jest widoczny haczyk w pozycji ,Abonuj biuletyn”
(,Newsletter abonnieren”). Nastepnie prosze klikng¢ przycisk ,Rejestruj” (,Registrieren”). W trakcie
rejestracji zostaniecie Panstwo dodatkowo wpisani jako abonent biuletynu (wigecej informacji na temat
rejestracji, patrz podrozdziat 9.2).

Logowanie sie za pomocg poczty elektronicznej
Z drugiej strony mogg Panstwo zalogowac sie wysytajagc mail. W tym celu prosze przesta¢ swoje dane
kontaktowe wtgcznie z adresem mailowym na adres:

newsletter@spectrum-online.eu
Ostatecznie od zespotu SPECTRUM otrzymajg Panstwo email z linkiem potwierdzajgcym. Abonament
biuletynu stanie sie aktywny dopiero po kliknieciu na link potwierdzajacy i potwierdzeniu swojego adresu

mailowego.

Oczywiscie z naszego serwisu biuletynowego w kazdej chwili mogg Panstwo zrezygnowac. Link do
rezygnacji znajdg Panstwo na koncu kazdego otrzymanego biuletynu.

Cieszymy sie z Panstwa zgtoszenial
Twoj zespot SPECTRUM

Home Sitemap Impressum

ST sie wollen immer aof dern neuesten Stand sein? Registrieren Sie sich fir unseren
i Mewsletter! Wir informieren Sie, sobald Updates oder weitere Materialien zum
kostenfreien Download zur Verfigung stehen.

Senden Sie einfach eine E-Mail mit IThren Kontaktdaten an:
newsletter@spectrurn-onling ey

wir halten Sie auf dem Laufenden!

-+ SPECTRUM kennenlernen mit SPECTRUM online
-+ Direkt zum Shop

- Impressum - Sitemap =)
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12.4 Strona internetowa

Na nowej stornie internetowej SPECTRUM www.spectrum-online.eu mogg Panstwo uzyskaé wszelkie
informacje dotyczace oprogramowania SPECTRUM 4.0:

- Terminy szkolen w biezgcym i w przysztym roku

- Filmy szkoleniowe wideo

- Odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania

- Informacje o aktualizacjach

- Informacje o wszystkich produktach SPECTRUM 4.0
- Informacje o produktach dla wtasnego marketingu

- Infolinia pomocy technicznej

- Informacje o kontaktach

SPECTRUM. COLOR YOUR WORLD.

o

i

SPECTRUM onfine

16808 el (1 Sl CPRNETBON
SPELTELS. RIS HOT
[T TR, =Y
Mgy

Strona internetowa jest do Panstwa dyspozycji zaréwno w jezyku niemieckim, jak i jezyku angielskim.
Dodatkowo dostepna jest wersja internetowa programu SPECTRUM: SPECTRUM online w ponad 15
jezykach z produktami specyficznymi dla danego kraju.

12.5 Kontakt

Odpowiedzi na pytania techniczne

W razie pytan technicznych, na ktére ten podrecznik lub nasza strona internetowa nie udzielity Panstwu
odpowiedzi, chetnie informacji udzieli nasz zespdt pomocy technicznej. Nasi pracownicy odpowiedzg na
wszystkie pytania techniczne zwigzane z programem SPECTRUM 4.0:

E-Mail: spectrumsupport@caparol.de
Ptatna Infolinia: 0180 - 5 26 56 87

(0,14 euro/min. z niemieckiej sieci stacjonarnej, z telefonu komorkowego najwyzej 0,42 euro/min).
Od poniedziatku do pigtku, w godzinach od 9.00 do 12.00 i od 13.00 do 16.00.
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Panstwa osobista lista zyczen

SPECTRUM 4.0 ma wiele mozliwosci — jednak jesli macie Panstwo jakie$ zyczenia dotyczace
udoskonalenia programu prosimy o informacje. Na pewno sprawdzimy mozliwos¢ realizacji Panstwa
pomystéw. Prosimy o wystanie swojej osobistej ,Listy zyczeh” na adres: info@spectrum-online.eu

Cata paleta produktéw Caparol ze wszystkimi informacjami technicznymi znajduje sie pod adresem:
www.caparol.de
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