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1. INLEDNING

1. INLEDNING

SPECTRUM 4.0 &r baserat pad mer an 10 ars utvecklingsarbete inom grafikprogram som fokuserar pa farg-
och materialatergivning. Resultatet &r ett innovativt visualiseringsprogram som &vertygar med kvaliteten
hos fotorealistiska bilder och ytor.

SPECTRUM 4.0 goér det mojligt att gestalta egna bildfiler och mangder av exempelbilder. Arbetsmetoden
kan l&ras in intuitivt och ger dven anvéandare som sallan arbetar med programmet en enkel introduktion i
den digitala bilbearbetningsvariden. Visualiseringsprogrammet utmarker sig framfdrallt genom det stora

utbudet av fargkollektioner och ytor fran flera kanda tillverkare.

1.1 Beskrivning hur handboken anvands

Det har uppslagsverket ar till fér att underlatta den férsta anvéndningen av visualiseringsprogrammet
SPECTRUM 4.0. Det hjélper dig med typiska uppgifter vid arbetet med programmet och ger tips om speci-
ella egenskaper och funktioner.

Nedan féljer en dversikt dver handbokens innehall och nyheterna i SPECTRUM 4.0.

Viktig extrainformation &r makerad med "OBS" i handboken.

| vissa kapitel vinns h&nvisningar till andra kapitel som kan vara till hjalp vid hanteringen av vissa funktio-
ner.

1.2 Kapiteloversikt

Kapitel 1: Inledning
Introduktion till Caparol SPECTRUM 4.0, information om hur handboken &r uppbyggd, samt en 6versikt
over de nya funktionerna i programmet.

Kapitel 2: Installation
Har specificeras systemkraven for en optimal anvandning av SPECTRUM 4.0 och en handledning for
installationen av programmet.

Kapitel 3: Programéversikt

Det har kapitlet ger en dverblick dver den principiella strukturen i arbetsmiljén i SPECTRUM 4.0, de fem
modulerna, kortkommandon for tangentbordet samt en beskrivning av piktogrammen i Caparol fargtons-
kollektioner.

Kapitel 4: Modul EXPLORER

Kapitlet EXPLORER forklarar denna modul mer ingdende. Férutom en 6versikt dver bild-, projekt-, farg-
och materialdata forklaras de utvidgade sdkfunktionerna och den snabba nedladdningen av nya material,
farger och bilder via en online-databank.
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Kapitel 5: Modul PHOTOstudio
Har visas funktionerna i den nya PHOTOstudio med de olika alternativen for retuschering och gestaltning
av egna bilddata eller exempelbilder och mégjligheten att spara, skriva ut och exportera utkast.

Kapitel 6: Modul 3Dstudio
Detta kapitel hjélper dig att skapa och gestalta virtuella rum under planeringsfasen och ger mdjlighet att
spara, skriva ut eller exportera utkasten.

Kapitel 7: Modul MATERIALstudio
Detta kapitel innehéller information om hur man skapar egna férg- och ménsterkombinationer som kan
anvandas for gestaltning i SPECTRUM 4.0 och i externa program.

Kapitel 8: Modul SHOW
SHOW-kapitlet forklarar presentationsmajligheter for dina utkast, t.ex. hos kunden eller i férséljningslokaler
med hjalp av en diashow och med direkt mgjlighet till jamforelse.

Kapitel 9: PHOTOservice

| kapitlet PHOTOservice lar du dig hur du skickar dina egna bilder till Caparol fér att fdrbereda dem fér ge-
staltningen och hur du kan anvanda fardigmaskerade bilder (utan egen retuschering) direkt i PHOTOstudio
till din gestaltning.

Kapitel 10: myMATERIAL-Manager
| det hér kapitlet visas hur du snabbt och enkelt kan exportera och anvanda utvalda material fér externa
program via myMaterial-Manager.

Kapitel 11: Fargakthet - Kalibrering - ColorMunki
Utnyttja mojligheterna for att optimera fargatergivningen pa din bildskarm och/eller skrivare for att far en
realitetsnara atergivning av fargerna i dina utkast i SPECTRUM 4.0.

Kapitel 12: Support
Har finns information om utbildningar, kurser, utbildningsvideor, teknisk support och SPECTRUM 4.0 hem-
sida.

1.3 Nyheter i SPECTRUM 4.0

Detta ar de viktigaste nyheterna i SPECTRUM 4.0 jamfért med den féregéende versionen SPECTRUM 3.0:

* PHOTOstudio Sammanslagning av CREATIV- och BILDstudio (Kap. 5)

* SHOW Utkastjamforelse, DiaShow och presentation pa pekskarm (Kap. 8)
* avancerad s6kning  efter fulltext, fargriktningar eller materialklass (Kap. 4.1.2)

* uppdateringar automatisk installation av nya programversioner (Kap. 2.3 0. 4.2.4)

* X-Rite ColorMunki fargoptimering av mediaenheter genom icc-profiler (Kap. 11)
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2. INSTALLATION

2. INSTALLATION

Innan du kan bérja anvdnda SPECTRUM 4.0 maste du sakerstalla att din PC uppfyller kraven (systemkrav,
se Kap. 2.1) for att programvaran ska fungera optimalt. Utfér installationen enligt de steg som beskrivs i
detta kapitel.

2.1 Systemkrav

For installationen av SPECTRUM 4.0 och det fortsatta arbetet med programvaran maste foljande system-
krav vara uppfyllda:

° Operativsystem Microsoft Windows:
7 / Vista / XP, med respektive aktuellt Service-Pack

° Processor min. Pentium IV eller jamférbar

o Arbetsminne RAM minst 1 GB, vi rekommenderar 2 GB

o Ledigt minne pa harddisken 5 GB

o DVD-ROM enhet

o USB-port for licensnyckel / CM-sticka

° Bildsk&rmsupplésning 32 bit pa minst 1024 x 768, vi rekommenderar 1280 x 1024
° Grafikkort DirectX 9.0 eller kompatibelt

2.2 Installationsforlopp

Lagg i Caparol SPECTRUM 4.0 DVD i DVD-enheten pé din PC och klicka pa "Setup.exe" i Dvd:ns huvud-
mapp. Installationsassistenten till Caparol SPECTRUM 4.0 startas och for dig genom installationsférloppet.

OBS: For att sakerstalla att SPECTRUM 4.0 installeras korrekt rekommenderar vid att brandvaggen inakti-
veras under installationen.

SPECTRUM 4.0 behover foljande program som finns pa Dvd:n f6r att kunna kéra huvudprogrammet:

> Windows Installer fér Windows 7 / XP / Vista
> .NET Framework Version 3.5 eller hégre
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2. INSTALLATION

Nar installationsassistenten for SPECTRUM 4.0 startas, kontrolleras om de nédvandiga programmen ar
installerade. Skulle de inte vara installerade 6ppnas installationsassistenten for de program som behdvs
automatiskt och hjélper dig vid installationen av de nédvandiga programmen.

SPECTRUM 4.0 Setup | X

SPECTRUM 4.0 Installation

< Zuriiclk Fertig stellen abbrechen

2

Installationsassistenten visar i nasta vy en lista 6ver de nédvandiga programmen. Klicka p& knappen "Fort-
satt" for att fortsatta installationen. Instéliningsassistenterna fér de nédvéndiga komponenterna éppnas nu
en efter en.

SPECTRUM 4.0 Setup .'

MNarne | Version | Ackion |
O windows Installer 3.1 Required: 3.1 or higher, Found: ...  Skip
O .MET Framework 3.5 5P1 Required: any, Found an accepk...  Skip

O wvisusl C4++ 2005 SP1 Redistributa,.. Required: 8.0,50727.4053 or hi...  Skip
O sqL server Compack 3.5 5P1 (x86)  Required: any, Found an accept...  Skip
CodeMeter Runkime Kit v4.20 Required: 4.20 or higher. Found...  Instal
CodelMeter .MET extension 4.20 Required: 4.20.73.500 or higher... Instal

Download Folder: | KASPECTRUM_MASTERISPECTRIUM 4, 04Install_MasterSpectrun Browse, .. |

Press the Mext button to install the prerequisites,

< Zuriick I ‘'eiter = I Fertigstellenl Abbrechen |

4
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2. INSTALLATION

Félj anvisningarna i respektive assistent for att installera programmen. Du kan dessutom genom att satta
en markering i respektive ruta, vélja om du vill avbryta installationen av SPECTRUM 4.0 efter att de néd-
vandiga programmen har installerats. Rutan &r aktiverad som standard.

S& snart alla program som behovs for huvudprogrammet ar installerade startas Setup-Assistenten for
SPECTRUM 4.0. Folj anvisningarna i assistenten for att installera programmet.

Tirscall e o ok, ok anef” 7 Pkl b & W arare Fahen, st thorcss or b

- o

Nar installationen avslutats, stick in CM-stickan (din licensnyckel) i en USB-port och starta SPECTRUM
4.0.

OBS: For att fortsatta arbeta med SPECTRUM 4.0 maste CM-stickan alltid vara ansluten.

2.3 Uppdateringar

SPECTRUM 4.0 informerar nar programmet startas om uppdateringar finns tillgangliga. Om du far en hén-
visning om en uppdatering ska den alltid installeras for att ditt program alltid ska vara aktuellt.

OBS: De uppdateringar som erbjuds nér du startar programmet uppdaterar bara sjéalva programmet. For

att ladda in nya kulorer eller nya material i ditt program maste du anvanda materialdatabasen online som &r
integrerad i programmodulen EXPLORER (se Kap. 4.2.4).
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3. PROGRAMOVERSIKT

3. PROGRAMOVERSIKT

3.1 Granssnittets uppbyggnad

Programnavigation Huvudnavigation
- Moduler - Menyrad
EEEN
EEEEN
A EEEN
A EEEREN
A EEEN
EEEEN
Register B
H B
N
P # ColorMunki
Férgpenna 3D

Huvudnavigation
Huvudnavigationen befinner sig vid programmets 6vre kant och innehaller alternativen Fil, Studio, Vy,
Verktyg och Hjalp. Dessa alternativ beskrivs narmare i Kapitel 3.2.

Datei  Studic  Anszicht  Extraz  Hilfe

Programnavigation - Moduler

Programnavigationen befinner sig uppe till vanster pa bildsk&rmen och innehaller de fem modulerna
EXPLORER, PHOTOstudio, 3Dstudio, MATERIALstudio och SHOW. Dessa knappar kan véljas fran alla
omraden och gor det mojligt att hoppa mellan modulerna. Detaljerad information om funktionsséatten inom
de enskilda modulerna finns i kapitel 4 till 8.

Funktionsknappar i menyraden

De enskilda modulernas funktionsknappar kan véljas direkt under modulernas fargade linje i mitten av bild-
skarmen. Med hjélp av dessa symboler kan du beroende av modul importera, exportera, spara eller skriva
ut data. Knapparna beskrivs nédrmare i respektive modul.

Ansicht  =3as erweiterte Suche »>
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3. PROGRAMOVERSIKT

Register

Pa hdger och/eller vanster sida av programgrénssnittet finns register med olika innehéll och verktyg som
kan fallas ut genom att man klickar pa registernamnet. Registrens innehall beskrivs detaljerat i respektive
modul.

Bibliothek

3.2 Huvudnavigation

| huvudnavigationen ser du de fem modulernas knappar som gér det méjligt fér dig att hoppa mellan pro-
grammets olika I&gen. Dessa knappar kan alltid nds fran alla omraden.

Huvudnavigationen ar synlig fran alla omraden. Beroende av vilken modul som &r vald for tillfallet innehal-
ler den delvis olika funktioner som ar typiska fér modulen.

3.2.1 Fil

Innehallet i "Fil-navigationen" varierar beroende pa modul mellan minnes-, utskrifts- eller dppningsalterna-
tiv. "Fil" innehaller alltid mojligheten att stdnga programmet via "Stang". Information om "Fil"-funktionerna
finns i respektive modul.

EXPLORER SHOW

PHOTOstudlio 3Dstudio

MATERIALstudio
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3. PROGRAMOVERSIKT

3.2.2 Studio

| "Studio" har du mdjlighet att hoppa mellan de enskilda modulerna. Férutom en éversikt éver alla moduler
finns &ven "PHOTOservice" har.

3.2.3 Vy

Funktionen "Vy" finns tillganglig i modulerna "EXPLORER" och
"PHOTOservice". Information om "Vy"-funktionerna finns i respektive modul.

PHOTOstudio

EXPLORER

aFtnna

3.2.4 Verktyg

Under "Verktyg" finns fem olika funktioner tillgéngliga.

nyhdaterial-flanager

SPECTRLM-LIpdate

Colour zettings

Options

myMaterial-Manager
Via "myMaterial-Manager" kommer du till "myMaterial-Manager"-vyn i SPECTRUM 4.0. Mer information
om detta finns i Kapitel 10 "myMaterial-Manager".

SPECTRUM-Update
Genom att klicka pa "SPECTRUM-Update" kan du installera den senaste uppdateringsversionen till
SPECTRUM 4.0 pa din dator. Se dven Kapitel 2.3.

Farginstéllningar

Via "Farginstallningar" kan du utféra kalibreringen av din bildskarm/skrivare med solfjadern eller med Col-
orMunki. Detaljerad information finns i Kapitel 11 "Fargakthet - Kalibrering - ColorMunki".
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3. PROGRAMOVERSIKT

Alternativ

Nar du klickar pa "Alternativ" har du mojlighet att &ndra "Allmanna instéllningar" fér arbetskatalog, dataka-
talog och land/sprak. "Ytterligare installningar" kan du stalla om automatiskt sparande av dina data i
PHOTOstudio samt grafikkortets &tergivning (om ditt grafikkort inte stéder standardinstéliningen "Open
GL", kan du har byta till installningen "Direct X"). Dessutom kan du aktivera resp. inaktivera assistenten till
PHOTOstudio och PHOTOservice.

Registrering

Via "Registrering" kommer du till in indatamasken for registrering av dina kunduppgifter fér nyttjandet av
PHOTOservice resp. bestallning av det kostnadsfria nyhetsbrevet. Mer information om PHOTOservice
finns i Kapitel 9. Information om det kostnadsfria SPECTRUM nyhetsbrevsservice finns i Kapitel 12.

3.2.5 Hjalp

Under "Hjélp" kommer du till "Online hjalpen, online versionen av SPECTRUM 4.0 anvandarhandbok
(forutsattning &r en aktiv anslutning till Internet).

Under "Version" finns information om den aktuella versionen av SPECTRUM 4.0 pa din dator.

"Hjalp" gar att na fran alla moduler.

Cnline Help

Yersion. ..

3.3 Programnavigation - Moduler

| programnavigationen ser du de fem modulernas knappar som gér det mgjligt fér dig att hoppa mellan
programmets olika lagen. Dessa knappar kan alltid nas fran alla omraden.

EXPLORER
PHOTOstudio
3Dstudio
MATERIALstudio

SHOW

ofzlolojo
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3. PROGRAMOVERSIKT

3.4 Kortkommandon

Genom att anvanda kortkommandon kan hanteringen av PHOTOstudios férenklas. Med deras hjalp kom-
mer du snabbare till mélet:

E LLLLILILILLJLi lL.I

LLLLLL

B L] 5 ] I d [ L

N I = fc [ tn_. L ;!

L qus
Backsteg Radera punkt (senast tillagda punkt raderas, forutsattning: Yta
Del PHOTOstudio - Radera punkt (markera punkten, klicka sedan pa Del)
D OBS: Om en ytas andpunkt raderas, Oppnas ytan igen.

EXPLORER - Radera projektmapp (markera projektet, klicka sedan Del)

Ctrl + klick Kloningsverktygen: Definiera utgangspunkt

= O

Mellanslag + klick

Shift + klick

= O

O o

m
138
o

@
a
c
©
©

Flytta bild (alternativt med nedtryckt h6ger musknapp)

Urval av flera punkter/linjer (hall skift-tangenten nedtryckt)

Markera allt (i registret "Verktyg byggnadsdelar")

Flytta urval (rér musen och hall ner Ctrl-tangenten)

Verktyg byggnadsdelar>Rutnat - Tillbaka till Standardlage/flytta punkt

Zooma in (forstora visning) Alternativ: skrolla med musen
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3. PROGRAMOVERSIKT

Bild ned
E + klick

eld
L

R + klick
Wly
S

Wl
Ctrl + Z
L]
Alt + O
]
Ctrl + N
B0
Ctrl + X
]
Ctrl+ C
I
Ctrl +V
L
Ctrl + R
L]
Ctrl +S
I

F1

W

Zooma ut (férminska visning) Alternativ: skrolla med musen

Skalning: Byt med "E" till "Skalning", klicka pa ett stélle for att
satta utgdngspunkten for skalningen, markera allt med "A"-tangenten
gor skalningen med nedtryckt "Ctrl"-tangent och nedtryckt musknapp.

Verktyg byggnadsdelar - Invertera urval (vdnda om)

Rotation: Byt med "R" till "Rotationsmodus", klicka pa ett stalle for att
bestdmma rotationspunkt (= utgdngspunkt for rotationer), markera allt med "A"-
tangenten, gor rotationen med nedtryckt "Ctrl"-tangent och nedtryckt musknapp.

Verktyg byggnadsdelar>Rutnét - Punkt i yta/hérn-rutnét

infogas (hall "S" nedtryckt och klicka pa en horisontell linje)

PHOTOstudio - Angra ett steg
OBS: Nér ytor skapas utférs en radering till den senast tillslutna
ytan.

Vy s/v

EXPLORER - Skapa nytt projekt

Klipp ut

EXPLORER - Kopiera

EXPLORER - Infoga

D6p om

(EXPLORER: Klicka pé en bild i en projektkatalog, klicka sedan Ctrl + R)

Spara ett mellanldge i PHOTOstudio

Hamta online hjélp
OBS: forutsattning ar en aktiv anslutning till Internet
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3. PROGRAMOVERSIKT

3.5 Piktogram Caparol fargtonskollektioner

Vid urval frdn en Caparol fargtonskollektion visas olika piktogram beroende av fargton. Dessa ger informa-
tion om denna fargton kan realiseras med respektive material:

Dispersionsféarger och puts

Alkydharts- och akryllacker

Silikatfarger (brytbar i Capatint)

=

Silikatfarger (endast brytbar fran fabrik)

Mineral-lattputs

Siliconfarger (brytbar i Capatint)

=

Siliconféarger (endast brytbar fran fabrik)

Kalkfarger

Ljusstyrka

O ] [ (& I [o] [¢] [=] ]
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4. EXPLORER

| denna modul visas pé ett éverskadligt satt samtlig farg-, material-, och bilddata, samt egna projekt och
favoriter. Den avancerade sdkningen mojliggdr ett direkt urval av farger och material. Nya ytor kan &ven
kompletteras via online materialdatabasen.

Nedan beskrivs de enskilda registren i EXPLORER detaljerat och deras
funktionssétt visas.

4.1 Menyrad

4.2 Register Arbetsomrade

4.3 Favoriter

4.1 Menyraden i EXPLORER

4.1.1 Datavyer

For visningen av exempelbilder, farger och material i SPECTRUM 4.0 databas kan man valja mellan tre
olika vyer:
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4. EXPLORER

Liten monstervy
E Har visas en minimaliserad vy av alla bilder, farger och material utan ytterligare produktinformation. Denna
vy &r idealisk for att visa s& manga produkter som méjligt pa en gang.

Medel monstervy

E | denna vy ges férutom en stérre visning av produkten &ven produktnamnen samt méjlighet till detaljerad
informationsvisning (for detaljerad information se Kap. 4.2.2. "Detaljer fargtoner" o. Kap. 4.2.3. "Material-
detaljer"). Denna vy &r sarskilt lamplig for att f& en 6verblick 6ver manga produkter och dessutom kunna
se inledande produktinformation. Som standard visas produkterna i medel monstervy.

Stor ménstervy

Denna vy visar bilder, farger och material i en stor vy med mdjlighet att se detaljerad informationsvisning
(for detaljerad information se Kap. 4.2.2. "Detaljer fargtoner" o. Kap. 4.2.3. "Materialdetaljer"). Den har
visningen ar sérskilt lamplig for att vid sékningen se produkternas detaljer.

OBS: Du kan &ven hoppa mellan de tre datavyerna via "Vy" i menyraden.
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4.1.2. S6kning

Sokfunktionen i menyraden kan anvandas for innehdllet i alla register i EXPLORER, férutom innehallet i
online-materialdatabasen. Om du exempelvis befinner dig i registret "Farg" kan du ange namnet pa en

férgton i sokfaltet vilket leder till att alla fargtoner med detta familjenamn visas. Bekréafta alltid din inmatning
med "Enter"-tangenten eller genom att klicka pé forstoringsglaset for att starta sékningen.

) palazzo extended search >

Pal 1]
Putzgrand £Are-Lazur Palazze 300

Avancerad so6kning i farger och material
Med den nya programversionen erbjuder SPECTRUM 4.0 utvidgade funktioner inom registren "Férg" och
"Material" for att optimera din produktsékning.

For att anvanda de nya sokfunktionerna, klicka p& "avancerad sékning" i menyraden i
EXPLORER. Ett nytt falt 6ppnas intill registret och dar har du tva olika s6kmojligheter: Fargriktning och
fulltextsdkning.
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Férgriktning

For att begransa din sékning inom en farg- eller materialkollektion kan du vélja mellan fjorton pa férhand
angivna fargriktningar. Du far d& en visning av alla poster i databasen inom respektive fargspektra. Den
valda férgriktningen markeras med en vit ram. Flera fargriktningar kan markeras samtidigt. Genom att
klicka ytterligare en gang pé ett valt fargfalt inaktiveras detta igen.

rate=rd warh w

:
‘A

Colour range:

= We
"EER . wan) Turquoise

Fulltexts6kning
Om du redan k&nner till namnet pa den 6nskade fargtonen eller materialet kan du med den hér funktionen
gobra sdkningen genom att skriva in text.

palazzo

OBS: Fulltexts6kningen kan begrénsas genom att "Fargriktningar" markeras i fargriktningssékningen.
Genom att klicka ytterligare en gang pa det tidigare valda fargriktningsfaltet kan ett utfort val inaktiveras.
Fargriktningssdkningen ar korrekt inaktiverad nér ingen vit ram langre kan ses runt nagot av de fjorton
féargriktningsfalten. Nu kan du utféra fulltextsékningen utan begrénsning.

For att ta bort dina sokkriterier, klicka pa "Aterstall". For att sténga fonstret "avancerad sokning", klicka pa
"x" i det dvre hogra hornet.
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4.2 Register i EXPLORER

Pa arbetsytans vanstra sida ger EXPLORER en 6versikt 6ver det kompletta databasinnehéllet i
SPECTRUM 4.0 i kategorierna:

- Bibliotek (Kap. 4.2.1)
e - Farg (Kap. 4.2.1)
Library - Material (Kap. 4.2.3)
Colour - Online materialdatabas (Kap. 4.2.4)
kAaterial

Online Material-Database

Genom att klicka pa de olika registren kan du hoppa fram och tillbaka mellan dessa.

4.2.1 Bibliotek

Biblioteket innehaller en 6versikt dver all bilddata (exempelbilder och egna importerade bilder som du kan
anvanda vid gestaltningen i SPECTRUM 4.0. Har skapar och administrerar du ocksé dina egna projekt.

S

Librany

Calaur

hiaterial

Online Material-Database

Exempelbilder
| SPECTRUM 4.0 star over 200 gestaltade exempelbilder fran olika lander till ditt forfogande.

Bildurval

Du kan vélja mellan kategorierna "egna projekt" och "exempelbilder" med punkterna "inne" (innerum" och
"ute" (fasader). | kategorin "inne" star fardiga bilder inom omradena vardagsrum, hall, klassrum, osv. till
férfogande och i kategorin "ute" finns bland annat enfamiljs- flerfamiljs- eller korsvirkeshus. Under "egna
projekt" hittar du dina personligen skapade projektdata (for information om egna projekt, se "Egna pro-
jekt").
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Listan med underkategorier kan visas eller déljas genom att man klickar p& +/- symbolen (framfor respek-
tive kategorinamn "inne"/"ute").

For att bara se exempelbilderna i en underkategori (t.ex. vardagsrum, restaurang, ...), valj dessa genom att
klicka med musen.

Héamta bild for gestaltning i PHOTOstudio

Genom att dubbelklicka pa ett bildmotiv i arbetsomradet laddas det direkt in for gestaltning i
PHOTOstudio. Programgrénssnittet i SPECTRUM 4.0 andras till modulen PHOTOstudio
(PHOTOstudio se Kap. 5).

Egna projekt

Genom att man kan skapa egna projekt erbjuder SPECTRUM 4.0 mgjligheten att spara bild- och materi-
aldata i en projektkatalog som man skapar sjélv och darmed kan administrera pa ett 6verskadligt satt. De
"egna projekten” finns ovanfér exempelbilderna i registret "Bibliotek". Katalogen "egna projekt" férblir tom
tills dess ett férsta eget "nytt projekt" har skapats.

= Delete

Interior
Exterior

Skapa nytt projekt

For att skapa ett eget nytt projekt, klicka pa symbolen "Ny" uppe i registret "Bibliotek, eller ga via huvud-
navigationen till "Fil">"Ny">"Eget projekt". Alternativt kan man klicka med héger musknapp pé ett existe-
rande projekt och vélja "Skapa projektkatalog" (kortkommando: Ctrl+N). Fonstret "Projektdetaljer" 6ppnas
fér inmatning av ett projektnamn. Har kan ytterligare information om det aktuella projektet, som namn,
kontaktuppgifter eller anmérkningar matas in.

Ge projektet ett entydigt projektnamn (t.ex. "Familjen Svensson"). Ytterligare information om projektet kan
aven laggas till senare. Klicka sedan pa "Spara". Den nyskapade projektkatalogen visas nu i listan med
"egna projekt".

Hur gestaltad bilddata eller nya materialkombinationer kan laggas till en projektmapp beskrivs i Kapitel 5
"PHOTOstudio" och Kapitel 7 "MATERIALstudio".

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



4. EXPLORER

Bearbeta projektdetaljer

For att andra projektinformation, exempelvis lagga till en anmarkning eller adressuppgifter, dubbelklicka pa
det aktuella projektet eller klicka pa det med héger musknapp och valj "Bearbeta projektdetaljer". Fénstret
"Projektdetaljer" 6ppnas pa nytt. Bekréfta dina andringar genom att klicka pa "Spara".

Radera projekt

For att oaterkalleligt ta bort ett existerande projekt fran listan med dina egna projekt, valj forst ut det
aktuella projektet genom att klicka en gang péa projektnamnet (valet har gjorts nar projektnamnet far en bla
bakgrund och dess innehall visas i arbetsomradet). Klicka pa knappen "Radera" eller klicka nar muspeka-
ren befinner sig pa projektnamnet med héger musknapp och ta bort projektet med "Radera projektmapp"
(kortkommando: Del).

OBS: Projekt som har raderats kan inte aterstéllas. Radera darfor endast ett projekt om du &r saker pa att
projektet och dess innehall inte Iangre behovs.

Library

+ [y

Exa
Interior
Exterior

Importera bilddata

For att importera egen bilddata i SPECTRUM 4.0, g& via huvudnavigationen till "Fil">“Ny">"Importera
bilddata". | den dialogruta som 6ppnas kan du komma &t data som ar sparad pa din dator eller ett data-
medium (t.ex. en USB-sticka) och vilja ut énskad bild. Klicka pa "Oppna", vilj en projektkatalog dar bilden
ska sparas och ge bilden ett entydigt namn. Klicka sedan pa "Spara" och bilden visas i den valda projekt-
katalogen.

e

Library e extended sean
Import SPEC 3 -

Colour
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Importera Spectrum 3.0 data ...

Med den nya programversionen SPECTRUM 4.0 gér din bilddata som du har bearbetat i SPECTRUM 3.0
inte férlorad. Via funktionen "Importera Spectrum 3.0 data" som du nar genom att hogerklicka pé ett exis-
terande projekt eller via "Fil">"Ny" kommer du &t din Spectrum 3.0 bilddatabas (férutsattning: du anvander
SPECTRUM 4.0 p& samma dator). Vilj i fonstret som 6ppnas forst en av dina SPECTRUM 3.0 projektka-
taloger och i nésta steg ett SPECTRUM 3.0 BILDstudio-projekt i den projektkatalogen. | fonstret nere till
hdger visas en férhandsvisning av den valda bilden och du kan ge bilden som ska importeras ett namn
under "Nytt namn". Klicka sedan p& "Import" fér att spara den valda bilden i projektkatalogen.

Studio

e — Cres : ;--:_':.::. Strg+

Library — extended search

Pack‘n‘Go

Pack‘n‘Go-funktionen anvands for att flytta bilddata inklusive alla ytor, rutnédt och gestaltningen med
SPECTRUM 4.0 mellan olika datorer. Anvand programmets Pack‘n‘Go-funktioner for att exportera och
importera bilddata.

e

Library

+ e

Pack 'n” Go (Exportera)

Valj for att exportera en bild ur den aktuella bilden i en projektkatalog och vélj "Bearbeta"“>“Pack‘n‘Go
(Exportera)". Ett fonster Oppnas i vilket du kan valja i vilken mapp bilden ska sparas (t.ex. ett extern data-
minne som en USB-sticka). Bekrafta med "OK" och bilden exporteras till den plats du har valt.

Pack 'n” Go (Importera)

For att importera en bild som har exporteras med Pack‘n‘Go i SPECTRUM 4.0, hogerklicka p& den pro-
jektkatalog till vilken bilden ska importeras och vélj "Pack‘n‘Go (Importera)" eller anvdnda huvudnavige-
ringen under "Bearbeta">"Pack‘n‘Go (Importera)“. Ett fonster 6ppnas i vilket du kan né data p& din dator.
V4lj den aktuella bilden fr&n harddisken eller en extern minnesenhet och klicka p& "Oppna". Bilden impor-
teras till projektkatalogen.
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4.2.2 Farg

| registret "Farg" finns alla fargtoner i fargkollektionerna fr&n Caparol, RAL och NCS f6r anvéndning vid din
férggestaltning.

Librany

Calaur

haterial

Online Material-Database

Fargval

Genom att klicka pa huvudkategorin "alla fargtoner" visas alla fargtoner som finns till férfogande i data-
basen i SPECTRUM 4.0. Dessutom kan valet begrénsas till en tillverkare eller enskilda kollektioner. Listan
med en tillverkares kollektioner visas genom att man klickar pa "+" framfor tillverkarnamnet.

Valjer du en tillverkares kollektion genom att klicka med musen, sa visas alla fargtoner i denna

kollektion.

Detaljer fargtoner
Information om namn och ytterligare detaljer om en férgton visas i "medel" och "stor" ménstervy ("Data-
vyer", se Kap. 4.1.1) genom att man klickar pa "i" nere till hdger i en fargtonsbild i arbetsomradet.

30 Urnbra-uiik

Ett fonster 6ppnas i forgrunden, vilket visar en forstoring av fargtonen och som innehéller uppgifter som
tillverkare, kollektion, namn, RGB- eller LCH-varden, ljusstyrka och fargfamilj.

Du har dessutom mojlighet att spara fargtonen som jpeg, TIFF eller PNG pa din dator. For att gora det,
klicka pa symbolen "Spara", ge filen ett namn och klicka pa "Spara". For att skriva ut fargtonen, klicka

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



4. EXPLORER

pa symbolen med "Skrivaren". SPECTRUM 4.0 skapar automatiskt en PDF-fil som du bade kan skriva ut
och spara. Med "www"-knappen uppe till hdger i fdnstret kommer du till respektive tillverkares hemsida
som innehaller ytterligare information om férgtonen och kollektionen. Med knappen "Tillbaka" kommer du
tillbaka till fargtonens detaljvy.

For att stédnga fargtonens detaljer, klicka pa "X" uppe till hoger i fonstret.

4.2.3 Material

| materialdatabasens register finns strukturer frdn Caparol, samt exempelytor fran andra kanda tillverkare
som alla star till férfogande fér gestaltningen. Dessutom material frdn andra tillverkare laddas ner via online
materialdatabasen (se Kap. 4.2.4 "Online materialdatabas").

Antal texturer

Material

Exempelmaterial

Library
Caparol (Boxes) - P
e i -

hlaterial

Online Material-Database

Materialval

Genom att klicka pa huvudkategorin "alla material" visas alla material som finns till férfogande i databasen
i SPECTRUM 4.0. Dessutom kan valet begransas till en tillverkare eller enskilda materialsamlingar.

Listan med en tillverkares kollektioner 6ppnas genom att man klickar pa "+" framfor tillverkarnamnet.
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Viljs en kollektion fran en tillverkare med ett musklick visas innehallet i denna kollektion.
Antalet hdmtade material som darmed stér till férfogande fér gestaltningen visas uppe till hoger i bilden,
ovanfor arbetsomradet.

Materialdetaljer
Information om namn och ytterligare detaljer om ett material visas beroende av vald vy ("Datavyer", se
Kap. 4.1.1) genom att man klickar pa "i" nere till héger i en materialbild i arbetsomradet.

de + Artik-L 3sur 4 ndi= S0

| forgrunden 6ppnas ett fonster som innehaller materialet i forstoring, samt information om tillverkare, kol-
lektion, namn, artikelnummer och fargfamil;.

Du har dessutom mojlighet att spara materialet som jpeg, TIFF eller PNG pa din dator. For att géra det,
klicka pa symbolen "Spara", ge filen ett namn och klicka pa "Spara". For att skriva ut materialet, klicka pa
symbolen med "Skrivaren". SPECTRUM 4.0 skapar automatiskt en PDF-fil som du bade kan skriva ut och
spara.

Teknisk information (TI), liksom sakerhetsdatablad (SD) fér Caparol material hamtas med "TI"- och "SD“-
knapparna uppe i mitten av fonstret med materialdetaljer (forutsattning ar en aktiv anslutning till Internet).
Med "www"-knappen uppe till hdger i fonstret kommer du till respektive tillverkares hemsida. Med knap-
pen "Tillbaka" kommer du tillbaka till vyn med materialdetaljer.

For att stdnga materialdetaljerna, klicka pa "X" uppe till hdger i fonstret.

Hemsida

Sékerhetsdatablad

Teknisk information

Skriv ut E
Spara E
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4.2.4 Online materialdatabas

Via online materialdatabasen kan aktuella kollektioner fran olika tillverkare laddas ner fran Internet utan
kostnad.

Pa sa satt kan du snabbt och enkelt ladda ner de senaste materialen och fargtonerna till ditt program
SPECTRUM 4.0, for att direkt anvanda dem for individuell gestaltning.

e

Librarny

Calaur

Online Material-Database

Ifunktionssétt
Oppna registret "Online materialdatabas". Beroende av fran vilket omrade du vill ladda ner nytt databasin-
nehall kan du vélja mellan material, fargtonskollektioner, exempelbilder och MATERIALstudio.

Material
Har far du uppdateringar till enskilda tillverkares materialkollektioner.

Fargtonskollektioner
Har far du uppdateringar till enskilda tillverkares fargtonskollektioner.

Exempelbilder
Har finns ytterligare exempelbilder for komplettering av din SPECTRUM-bilddatabas. Har finns ocksa
bildmaterial fran den foregéende versionen SPECTRUM 3.0.

MATERIALstudio
Har finns ytterligare materialstrukturer som du i modulen MATERIALstudio kan sammanféra till nya
materialkombinationer (myMaterial-Manager se Kap. 10).

File  Studia

e

Likrary
Caparol Oberflachenmodule

Online Material-Database

Homepage of OMDB
Material

Colour collections
example images 04 INMEM Wandbelage beschichtet
MATERIALstudio
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Till varje kategori far du ett urval av underpunkter med alla kombinationer som star till férfogande. Valj ut
den kollektion som du vill ladda ner. | det nedre omradet i programgranssnittet hos SPECTRUM 4.0 visas
knapp med texten "Ladda ner". Genom att klicka pa knappen integreras den dnskade datan direkt i din
SPECTRUM 4.0 databas.

Om du redan har produktdata i en underkategori visas kategorinamnet i gré text med en vit bock framfor.

OBS: Information om nya kollektioner ges av SPECTRUM 4.0 NewsletterService, som kan abonneras via
www.spectrum-online.eu eller direkt vid registreringen i programmet (huvudnavigation under "Verktyg">
"Registrering”).

Download

4.3 Favoriter

For att regelbundet kunna anvanda bestdmda féargtoner eller material har du mdjlighet att spara dessa
under "Favoriter". Favoritvyn i EXPLORER finns under arbetsytan. Lagg till favoriter till standardmappen
"SPECTRUM 4.0" eller skapa egna favorituppsattningar for att fylla dessa med dnskade farger och
material.

2t
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Lagga till mdnster till favorituppsattning

Upptagningen av en féargton eller ett material i en favorituppsattning gérs genom att man klickar en gang
pa monstret i arbetsomradet (om muspekaren befinner sig pa ett monster far det en ljusgra bakgrund -
monster som redan finns i den valda favorituppsattning visas med en morkgra rand). Genom att klicka
ytterligare en gang pa produkten tas den bort fran favorituppsattningen - man kan ocksa klicka pa det lilla
"X" uppe till hdger pa det enskilda moénstret i favorituppsattningen.

OBS: Produkter som du tar med i favoriterna sparas automatiskt och star till forfogande som ett individu-
ellt arkiv ndr du arbetar med SPECTRUM 4.0 tills du raderar dem.

Valja ut favoriter

For att valja fargtoner och material inom en favorituppsattning, fér musen éver raden med favoritkort. Det
kort som musen vilar p& framhavs for att synas béttre. | en lang lista i en favorituppséttning kan du anvan-
da rullisten nertill pa bilden for att séka igenom innehallet.

Dooomeii | 1) e 0

Favourites

SPECTRUM 4.0

Eerlin

Harmburg

Max Mustermann
SPECTRUM 4.0

Skapa ny favorituppsattning

Férutom att man kan spara farg- och materialménster i favorituppsattningen "SPECTRUM 4.0" kan man
skapa ytterligare favorituppsattningar som man t.ex. fér bestdmda projekt kan fylla med de farger och
material som ska anvéndas for det projektet.

Lagg till en ny favorituppsattning genom att klicka pa symbolen "Stjarna +" i registret favoriter. Ett fonster
Oppnas dar namnet pa den nya favorituppséattning ska anges. Efter bekraftelse med "OK" visas den nya
tomma uppséattningen automatiskt i rullgardinsmenyn i registret "Favoriter". Fyll din favorituppséttning
genom att klicka pa enskilda farg- och materialmdnster i registren farg och material (Se "L&gga till mdnster
till favorituppsattning").

Favourites

OBS: Utvalda monster laggs alltid till i favorituppsattning som for narvarande visas i rullgardinsmenyn. Valj
darfor alltid férst den édnskade favorituppsattningen innan du lagger till nya mdnster.
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Radera favorituppsattning

Om du vill ta bort en komplett favorituppséttning med hela dess innehall, bérja med att vélja ut uppsatt-
ningen som ska raderas i rullgardinsmenyn. Klicka sedan pa symbolen "Stjarna -" i registret "Favoriter"
och bekrafta med "Ja" i fonstret som 6ppnas. Favorituppséttningen finns nu inte 1&ngre kvar i urvalet i
rullgardinsmenyn och ar oterkalleligt raderad.

Favourites

Tédmma favorituppsattning
For att radera ett monster i en favorituppséttning, kicka pa "X" uppe till hdger pa det aktuella ménstret.

Om du vill ta bort det kompletta innehéllet i en favorituppséattning, klicka pa den tomma "stjarn"- symbolen
("Tomma favoriter") i registret Favoriter. Favorituppsattningen finns kvar och kan fyllas p& nytt.

Favourites

Infoga egna bilder

Du kan ocksa lagga till egna bilder till en favorituppséattning (t.ex. om du vill anvanda den som fototapet
eller vaggtavla).

For att gora det, klicka pa symbolen med en "Blomma" ("Infoga egen bilddata"). | fénstret som éppnas kan
du med symbolen "Oppna mapp" uppe till vinster vélja en egen bild fr&n din dator eller en extern minne-
senhet och hamta den med "Oppna". Ange sedan bildens dnskade bredd och héjd i cm. Klicka sedan pa
"OK" - bilden visas nu i den aktuellt valda favorituppséttningen.

Om du vill importera din bild med oproportionerligt sidoférhallande, inaktivera bocken mellan héjd och
bredd och ange énskade matt. Bilden importeras pa det satt som du angett.

OBS: Tank vid valet av bildmatt pa storleken pa respektive yta, for vilken bilden behdvs i PHOTOstudlio.

Favourites
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5. PHOTOstudio

Med PHOTOstudio ar det nu for férsta gdngen mojligt att bearbeta och gestalta bilder inom en och samma
modul. Detta mojliggdrs genom fusionen av CREATIV- och BILDstudlo fran den féregdende versionen
(SPECTRUM 3.0 till PHOTOstudio hos SPECTRUM 4.0. Visualiseringen av utkast kan ddrmed goéras enk-
lare och snabbare.

PHOTOstudio maojliggdr bearbetningen av egna foton, exempelbilder och planeringsunderlag. Bilddata kan
vid behov retuscheras, maskeras och darefter gestaltas med programmets samtliga fargtoner och material.

Menyrad 5.1

Register "Byggnadsde- Verktyg 5.2.2 - 5.2.8

lar" 5.2.1

Arbetsomrade

Register Navigator 5.3.3
"Farg",
"Material”,
"Favoriter"
5.3.1
Register
"Gestaltning" 5.2
Assistent

Forsta gangen PHOTOstudios 6ppnas visas ett alternativionster dar du direkt kan valja olika atgarder.

Verktyg

Importera egna bilder

Oppna bibliotek

Dialogruta aktivering/inaktivering
PHOTOservice
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Du kan for det forsta vélja en exempelbild fran SPECTRUM 4.0-bilddatabas for att direkt ladda in den in
PHOTOstudio for att gestalta ett utkast.

For det andra kan du importera en bild fran din PC eller ett extern dataminne till SPECTRUM 4.0 for att
férbereda den for gestaltningen och sedan utféra en gestaltning med bilden.

Klicka direkt pa "PHOTOservice" for att |ata forbereda en bild for gestaltningen (PHOTOservice se Kap. 9).

Mer information om de enskilda alternativen visas genom att du fér musen &ver respektive alternativknapp.
Om du inte vill att assistenten ska visas nar du 6ppnar PHOTOstudio i fortsattningen, ta bort bocken bred-
vid "Visa detta dialogfénster vid varje start!" Alternativt kan du styra visningen via huvudnavigationen under

"Verktyg">"Alternativ" genom att &ndra féltet "Visa assistent" fran "Aktiv" till "Inaktiv".

OBS: Hamtar du bild direkt fran EXPLORER till PHOTOstudio genom att dubbelklicka pa den, hoppas as-
sistenten till PHOTOstudio automatiskt over.

5.1 Menyrad

Menyraden i PHOTOstudlio visar symboler som hjalper dig att utféra foljande aktioner: importera egna
bilder, hdmta existerande databasbilder for gestaltningen, spara utkast, exportera och/eller skriv ut.

P

Qbjocts

i 33 E I ES @ © o K

5.1.1 Importera egen bild

Om du vill importera en egen bild for bearbetning och gestaltning i PHOTOstudio, klicka pa knappen
"Importera ny bild" i menyraden (alternativt via huvudnavigationen "Fil">"Ny"). Ett fénster 6ppnas i vilket
du kan vélja en bild som ar sparad pa din harddisk eller ett externt dataminne. Bekrafta bildvalet genom
att klicka p& "Oppna". Projektfénstret i SPECTRUM 4.0 éppnas. | detta fénster kan du tilldela bilden till ett
existerande projekt genom att vélja en projektmapp eller skapa en ny projektmapp (skapa projekt, se Kap.
4.2.1 "Egna projekt"). Ge bilden ett nytt "Utkastnamn" eller behall det namn som visas. Klicka p& "Spara"
och bilden laddas direkt in for bearbetning i PHOTOstudlio. For att skapa ett utkast, 1as mer i Kapitel 5.2
"Bearbeta och forbereda bilder fér gestaltningen”.

OBS: Se till att bilder eller planeringsunderlag som ska importeras finns i form av en jpeg-, TIFF- eller
PNG-fil efter som de i annat fall inte kan laddas in i SPECTRUM 4.0. Se dessutom till att dina bilder har en
upplosning pa minst 1920 x 1440 pixel vid 150 dpi sa att utkasten kan skrivas ut med en tillrackligt hdg
kvalitet.
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5.1.2 Hamta en existerande databasbild

For att hdmta en bild som redan finns i databasen, klicka p& knappen "Oppna" i menyraden i PHOTOstu-
dio (alternativ: huvudnavigation "Fil">"Oppna"). Biblioteket i EXPLORER &ppnas i form av ett fénster. Valj
den bild du vill hamta fran dina egna projekt eller en av exempelbilderna genom att klicka pa den (bildval,
se Kap. 4.2.1 "Databasbilder") och bekrafta med "OK".

5.1.3 Spara utkast

Efter att du har gestaltat en bild, spara utkastet genom att klicka pa symbolen "Spara" (huvudnavigation
"Fil">"Spara som"). Ett projektfonster Oppnas, i vilket du kan tilldela bilden till ett existerande projekt eller
skapa en ny projektmapp for bilden (skapa projekt, se Kap. 4.2.1 "Egna projekt"). Ge bilden ett nytt utkast-
namn.

OBS: Det rekommenderas att spara bilden d& och da redan under bearbetningen och gestaltningen for att
vara séker pa att arbetet inte forloras om programmet eller datorn skulle krascha (kortkommando: Ctrl+S;

huvudnavigation "Fil">"Spara").

For att sakerstalla att data sparas regelbundet kan du stélla in ett automatiskt sparande via huvudnaviga-

tionen. Under "Verktyg">"Alternativ" kan under ytterligare instéllningar den tid i minuter anges, efter vilken
ett regelbundet, automatiskt sparande utférs i PHOTOstudlio. Spara de dndrade installningarna genom att

klicka pa "Anvand".

5.1.4 Exportera utkast

Du har genom att klicka pa symbolen "Exportera utkast" méjligheten att spara ditt utkast som jpeg-, TIFF-
eller PNG-fil pa din PC eller en extern minnesenhet. Ange utkastet ett filnamn i fonstret som 6ppnas, val;
platsen dar filen ska sparas och klicka pa "Spara". P& detta satt kan du t.ex. skicka utkastbilden till kunder
via e-post eller anvdnda den i andra program.

5.1.5 Skapa PDF

Klicka pa knappen "Skriv ut PDF" i menyraden (huvudnavigation "Fil">"Skriv ut") for att skriva ut det ak-
tuella utkastet. | fdnstret som 6ppnas kan du vélja mellan brev- eller filskarmslayout fér PDF-filen. Dess-
utom kan en materiallista med alla fargtoner och material som anvénts, inklusive miniatyrvisning och exakt
produktbeteckning ldggas till och skrivas ut.

Brev
Brev-layouten innehéller férutom ett omrade fér kundens adressuppgifter en férminskad visning av ditt
utkast. Detta &r alltsa det bésta valet for att skicka utkastet per post.

Din kunds adressuppgifter
Brevlayout

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



0|0 0

-
all |

@

r
L

5. PHOTOstudio

Helskdrm
Helskarm-layouten aterger ditt utkast i maximal storlek pa ett A4-papper.

Din kunds adressuppgifter Helskérm

Materiallista

Bladdra
Ta bort logo

Kort informationstext Anvand egen foéretagslogo

Skriv ut

Markera "Brev-" eller "Helsk&rm-layout" uppe till hdger i fénstret och ange de nédvandiga adressuppgif-
terna fér mottagaren (adressuppgifterna visas bara om brev-layouten har valts). Du kan &ven l&gga till en
kort informationstext om farggestaltningen.

Som standard bifogas materiallistan till layouten men den kan tas bort genom att avmarkera alternativet.

Du kan dessutom infoga din egen logo i layouten sa att den visas i brevhuvudet. For att gora det, klicka
pa "Bladdra" for att valja filen med din logo fran din PC eller en extern minnesenhet och hamta den till
SPECTRUM 4.0. Den valda logon visas som exempel i fonstret "Anvand egen féretagslogo”. For att radera
logon, klicka pa "Ta bort logo".

OBS: Se till att din logo finns som jpeg-, TIFF- eller PNG-fil fér att den ska kunna anvandas i
SPECTRUM 4.0.

Nar du har angett alla uppgifter som behovs for ditt utkast, klicka pa "Skriv ut" for att skapa en PDF-fil
med utkastet som du allt efter behov kan spara eller skriva ut.

5.1.6 Skriv ut utkast

Om du vill skriva ut ett utkast utan att skapa en PDF-fil, klicka pa symbolen "Skriv ut" ("Skriv ut dialog") i
menyraden. Din dators dialogruta fér utskrift dppnas. Valj skrivare och utskriftsinstéllningar fér utskriften.
Utkastet skrivs ut i form av en bild utan text och logo.

5.1.7 Vy-knappar

Zooma in
Klicka pa denna knapp for att foérstora din bild pa arbetsytan.

Zooma ut
Anvand denna knapp for att férminska din bild pa arbetsytan.

Anpassa till skdarmen
Med hjélp av denna knapp kan du passa in bildens storlek exakt i arbetsomradet.
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Forstora arbetsomrade
Denna knapp ddljer gestaltnings- och verktygsregistret och férstorar darmed arbetsytan.

OBS: De funktioner som visas har kan dven hanteras via huvudnavigationspunkten "Vy".

5.2 Bearbeta och forbereda bilder for gestaltningen

Nar du laddat in en ny bild i SPECTRUM 4.0 maste den forst férberedas for den senare gestaltningen
genom att om det behdvs retuschera bilden och definiera byggdelar, ytor och rutnat for den senare farg-/
materialgestaltningen.

Verktygen i PHOTOstudio finns till hdger i arbetsomradet. De kan visas eller déljas genom att man klickar
pé verktygsladan.

5.2.1 Byggdelar

Skapa byggdelar

For att kunna gestalta en fasad eller ett innerum med olika farger och material méste enskilda byggdelar
definieras. Byggdelarna for en bild kan du bestdmma och &verblicka i registret "Byggdelar" p& vanster
sida i PHOTOstudlo.

P

Objects

& lew = Delete
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Skapa en ny byggnadsdel genom att klicka pé knappen "Ny". Fonstret "Byggnadsdelsnamn" éppnas.

| detta fonster kan du ge byggnadsdelen ett kdnnetecknande namn, t.ex. tak, vagg vénster, sockel etc.
Klicka sedan p& "Spara" och den nya byggnadsdelen visas i din byggnadsdelslista. Om man klickar pa
"Avbryt" skapas ingen ny byggnadsdel.

Cancel

S panamn’

S& snart du har skapat en byggnadsdel aktiveras verktyget "Skapa yta" automatiskt, s att du direkt kan
skapa en yta genom att klicka i bilden (Férse byggnadsdelar med ytor, se Kap. 5.2.3 "Verktyg: yta").

OBS: Du kan skapa ett valfritt antal byggnadsdelar per bild.

For att &ndra en byggnadsdelens namn, dubbelklicka pé& den aktuella byggnadsdelen, eller klicka med ho-
ger musknapp pé byggnadsdelen och valj "Dép om byggnadsdel". | dialogrutan som 6ppnas kan du ange
det nya namnet.

Ta bort byggnadsdelar

En byggnadsdel tas bort genom att man markerar den med ett musklick och sedan klickar pa knappen
"Radera". Besvarar du frdgan som visas med "Ja" raderas byggnadsdelen oaterkalleligt fran listan (inkl.
samtlig information om ytor, rutnét och farger.)

P

Objects

+  tlew = Delete
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5.2.2 Verktyg: Bildoptimering

Efter att en bild har 6ppnats i PHOTOstudio kan den med hjalp av bildoptimering anpassas till dnskad
position och storlek.

Picture optimisation

0 Riotate right

Crop

Rotera
| E}| Anvand funktionen "Rotera" for att vrida bilden pé arbetsytan. Varje klick pa knappen "Rotera" gor att
emmdll  Dilden vrids 90° medsols.

Skar ut

Anvand funktionen "Skér ut" for att skara ut en del av bilden for gestaltningen. Genom att klicka pa verkty-
get "Skér ut" 6ppnas ett fonster som visar en forhandsvisning av bilden och de existerande alternativen for
utskarningen "Offset" och "Dimension". Den bla begrésningsramen visar den aktuellt valda utskarningen.
For att definiera utskérningen, klicka i miniatyrvisningen av bilden och dra med vénster musknapp intryckt
en ram som motsvarar utskérningen. Klicka sedan pa "Utfor" for att skara ut bilden enligt denna definition.
Du kan som alternativ skara ut ett bildurklipp genom att ange exakta uppgifter i alternativen fér utskar-
ningen "Offset" och "Dimension". Via "Offset" kan en utskarning flyttas Iangs X- och Y-axeln. Ju hégre det
angivna vardet for X- resp. Y-axeln &r, desto langre forskjuts urvalet till hdger (X-axel) resp. nedat (Y-axel).
Genom att ange varden for bredd och hojd i omradet "Dimension" kan du variera storleken pa utskarning-
en.

OBS: Du kan lasa av bildens héjd och bredd pa linjalen i arbetsomradet. Dessa matt ar till for att avvandas
som utgangspunkt for bestdmningen av hdjden och bredden pé din 6nskade utskérning.
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5.2.3 Verktyg: Yta

Forse byggnadsdelar med ytor

For varje byggnadsdel méste efter instéllningen den exakta ytan definieras fér den senare gestaltningen
med farg och material. Valfritt antal farger kan skapas inom en enskild byggnadsdel. Dessa far vid gestalt-
ningen samma farg- resp. materialtilldelning.

Vid definitionen av ytor kan du vélja mellan att skapa en "yta" eller ett "rutnat". Valj "yta" for att gestalta
byggnadsdelen med farg. Om byggnadsdelen i den senare gestaltningen &ven ska forses med material
(t.ex. spackelteknik, tra, klinker...), kravs forutom ytan ocksé ett "rutnat" for respektive perspektiv.

OBS: Forutséattning for att skapa rutnat &r att en yta existerar.

Skapa ytor

For att skapa en ny yta inom en byggnadsdel maste forst respektive byggnadsdel véljas. Klicka sedan pa
verktyget "Skapa yta". Borja med att bestdmma hérnpunkterna pa din yta genom att klicka med musen -
verktyget skapar automatiskt férbindelserna mellan de satta punkterna.

1. Valj byggnadsdel 2. Ytan valjs automatiskt

4. Skapa hérnpunkter 3. Vélj "Skapa yta"

For att stédnga igen ytan, dubbelklicka den sista punkten pa ytans utgangspunkt. (Ytan har stangts pa ett
korrekt satt nar linjen for att skapa ytan inte lange f6ljer med musen.) Alternativt kan du skapa den sista
delstrackan for att sluta ytan automatiskt genom att dubbelklicka ndr du satter den nést sista punkten

OBS: Om du nér du skapar en yta vill ta bort enskilda punkter, klicka p& "backstegstangenten” pa tangent-
bordet. Med varje tryckning tas den senast satta punkten bort. Du kan sedan utan avbrott fortsdtta med
att fardigstalla ytan.

Nar en yta har stangts kan du definiera ytterligare ytor inom samma byggnadsdel pad samma satt. Klicka
igen pa verktyget "Skapa yta" och definiera ytan pa det sétt som beskrivits ovan.

OBS: Tank pa att alla ytor inom en byggnadsdel far samma farg- och materialtilldelning vid gestaltningen.
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Om du vill klippa ut en delyta ur en existerande yta, t.ex. om du vill ta upp ett fonster i en fasad, skapa en
ny delyta inom den existerande delytan med "Skapa yta". Delareor som ligger dubbelt pd varandra — ur-
klippsmangden - Id&mnas fria.

Radera yta
For att radera en yta, vélj verktyget "Radera yta" och klicka p& en linje/punkt hos ytan som du vill ta bort.
N&r du bekréaftar med "Ja" raderas den markerade ytan.

Object tools

Fairt i

o Delete poirt

Flytta punkter/linjer
Nar du har skapat en yta kan du optimera dess position genom att flytta punkter och/eller linjer, infoga nya
punkter eller radera existerande punkter.

OBS: Efter att en yta har skapats ar verktyget "Flytta" automatiskt valt.

Flytta enskilda punkter genom att vélja verktyget "Flytta", klicka p& en punkt (aktiva punkter &r réda, inak-
tiva punkter ar grona) och placera punkten pa dnskad plats genom att halla ner vénster musknapp och dra
punkten med musen.

Object tools

Flytta enskilda linjer genom att valja verktyget "Flytta" klicka pé en linje (ej valda linjer ar bla, valda linjer &r
gula, punkterna som gransar mot linjen &r réda) och dra den med musknappen intryckt till dnskad plats.
Linjens andpunkter férskjuts parallellt och den angrénsande linjerna flyttas och férvrids.
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For att flytta alla ytor inom en byggnadsdel, klicka utanfor delytan i bilden - p& sa sétt inaktiveras alla ytor.
Tryck pa "A"-tangenten for att "markera allt" och flytta musen med intryckt vanster musknapp samtidigt
som "Ctrl"-tangenten hélls ned.

Infoga punkter

Nar du aktiverar verktyget "Infoga punkt" och sedan klickar med muspekaren pa en ytas linje sétts en ny
punkt p& denna plats. Muspekaren befinner sig pa linjen nar denna blir vit. Med verktyget "Flytta" kan du
nu placera nya punkter.

Object tools

hione

Pairit sicied

oint

Radera punkter/linjer

For att radera enskilda punkter, aktivera verktyget "Radera punkt". Nar man sedan klickar pa en punkt
raderas den direkt. Ytan forblir sluten eftersom de intilliggande punkterna resp. linjer automatiskt férbinds
med varandra.

Alternativt kan man inom en yta ta bort enskilda punkter och linjer genom att man markerar de énskade
punkterna resp. linjerna (aktiva punkter &r roda, aktiva linjer &r gula) och trycker pa tangenten "Del" pa
tangentbordet. Respektive urval raderas direkt och intilliggande punkter resp. linjer fdrbinds automatiskt
med varandra - ytan forblir sluten.

Object tools

OBS: Om en ytas start- eller slutpunkt raderas 6ppnas ytan och verktyget "Skapa yta" véljs automatiskt sa
att du pé nytt kan satta punkter.

OBS: For att kunna definiera ytor sa exakt som mdjligt anvand "navigatorns zoomfunktion" i den nedre
kanten av bilden eller anvand mushjulet (zooma med navigator, se Kap. 5.3.3).
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5.2.4 Fler verktyg - yta

Trollstav

Med verktyget "Trollstav" kan du definiera ett urval inom en aktiv yta, vilket vid gestaltningen kan fyllas
med farg eller material (t.ex. om du vill IAmna ett tréd fritt framfoér en fasad).

Kénsligheten regleras med siffervarden 0-99, med vilken trollstaven automatiskt k&nner igen liknande
fargnyanser. Siffervardet &r som standard installt pa 15. Ju lagre siffervardet ar, desto kansligare begransas
trollstaven till liknande fargnyanser och det utvalda fargomradet.

Objact toots

For att gora ett val, klicka pa en plats inom den yta som ska tas med i urvalet. Trollstaven markerar auto-
matiskt alla omraden i ytan med liknande ljushet (beroende pa kanslighetsinstéllningen). Genom att klicka
pa "+" eller "-" kan trollstaven lagga till addera eller subtrahera omraden (alternativ: klicka med vanster
musknapp och nedtryckt "Skift"-tangent for att 1agga till ytterligare omraden).

OBS: Om du redan har gjort ett val med trollstaven och klickar i ytan igen, skrivs det féregdende valet
"dver" och finns inte langre kvar.

OBS: For att korrigera otydliga omraden eller fér att manuellt forstora ditt urval kan du anvénda verktyget
“Teckna mall".

Teckna mall

Med verktyget "Teckna mall" kan man liksom med en pensel rita en fri yta och pa sa satt skapa ett urval.
Du kan dé&rmed skapa ett urval pa fri hand, utvidga ett urval som gjorts med trollstaven eller korrigera otyd-
liga urvalsomraden.

OBS: For att rita raka linjer, satt linjens utgangspunkt genom att klicka med vanster musknapp och hall ner
"Skift"-tangenten ndr du satter de féljande punkterna.

Object tealy
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OBS: | motsats till trollstaven, med vilken ett urval bara kan skapas inom den aktiva ytan, kan man med
mallverktyget markera hela bilden.

Radergummi

Roéda urvalsomraden som skapats med "Trollstaven" och/eller "Teckna mall" kan tas bort igen. For att gora
det, valj verktyget "Radergummi” och korrigera respektive markering. Radergummit kan liksom verktyget
"Teckna mall" anvéndas i hela bilden bade inom och utanfér ytor.

Objuect taaks

. 8 Verktygsspetsar
| I!:uj | Foér anvéndningen av "Radergummi" och "Teckna mall" finns verktygsspetsar med olika storlekar, 8, 16,
. 32 och 64 pkt.

Ohject Twals

Y Radera mall
Med denna funktion kan du komplett avlagsna ett urval som skapats med "Trollstav" och/eller "Teckna
e mall" inom byggdelen.
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5.2.5 Verktyg: Rutnat

Skapa rutnat

For att en byggnadsdel inte bara ska kunna fyllas med féarg utan &ven kunna visas med material (t.ex.
spackeltekniker, textilier, mattor, klinker,...) i ratt perspektiv och ratt skala, behovs forutom en yta ocksa ett
sa kallat rutnat. Rutnatet ligger som referens direkt p& ytan och ger information om storlek och perspektiv
av respektive byggdel.

OBS: Forutsattning for att kunna skapa ett rutnat ar att det finns minst en yta inom en byggnadsdel (skapa
ytor, se Kap. 5.2.3 "Verktyg" yta").

Valj for att skapa rutnét i olika byggdelar férst ut respektive byggnadsdel i registret "Byggnadsdel" och
klicka sedan pa "Rutnat" i registret "Verktyg byggnadsdelar" i hdger bildkant.

Oibjuet Towii

OBS: Endast ett rutnat kan skapas per byggnadsdel. Se darfor till att alla ytor inom en byggnadsdel som
du vill férse med material har samma perspektiv. Skapa for vaggytor med olika perspektivisk forvrangning
vardera en egen byggnadsdel med yta och rutnat.

Skapa ett rutnét inom en byggnadsdel genom att valja verktyget "Skapa rutnat". | mitten av bilden visas
ett standardiserat rutnat och programmet vaxlar automatiskt till I1aget "Flytta" med vilket du kan forflytta
rutnatet i bilden.

OBS: Skapa alltid rutnatet nagot storre an den egentliga ytan fér att materialet ska synas 6ver hela bygg-
nadsdelens yta.

Flytta rutnat

Placera rutnatet i ratt position och ratt perspektiv genom att vélja verktyget "Flytta". Hall in vanster mus-
knapp och flytta rutndtets hérnpunkter eller ytterlinjer till &nskad position.

Som hjalp for att placera rutnatet perspektiviskt réatt pa en yta, finns hjélplinjer som visar rutnitets aktuella
flyktpunkt.
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kbl tnods

Mare ool

For att flytta rutnatet, klicka i bilden utanfor rutnétet. Darigenom inaktiveras alla ytor. For att flytta rutnatet.
tryck p& "A"-tangenten for att "markera allt" och flytta musen med intryckt vanster musknapp samtidigt
som "Ctrl"-tangenten hélls ned.

Radera rutnat
For att radera ett tidigare skapat rutnat, klicka p& symbolen "Radera rutnat" och bekréfta med "Ja" i dia-
logrutan som 6ppnas.

Object toaks

Anpassa rutnatsmatt

For att materialen som infogas vid gestaltningen ska visas i en storlek som ar s& verklighetstrogen som
mojligt, méste rutnétet tilldelas métten som byggnadsdelsytan motsvarar i original. For att gora detta,
andra den standardmassiga mattinstallningen fér bredd 350cm x hojd 250cm genom att ange de verkliga
matten. En hanvisning om att de nya matten har évertagits &r kontrollen av rutnatet utifrdn en teststruktur
(teststruktur for rutnét, se Kap. 5.2.8 "Farginstallningar").

bjoct Ieots
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5.2.6 Fler verktyg - rutnat
Ytterligare verktyg i omrédet "Rutnét" ger dig fler mojligheter nér du skapar och bearbetar rutnat.

Horn-Rutnat
Detta verktyg ger ett rutnat med majlighet att inféra hérn i rutnétet. Darmed kan material féras forbi ett
horn utan att man skapar kanter (t.ex. hérnpelare eller snedtak som ska férses med samma material).

1. Klicka pé verktyget "Horn-rutnat"

2. Du kommer automatiskt till laget "Flytta" och kan placera rutnatets horn till 6nskad position.

3. Vélj "Infoga linje" for att 1agga till en kantlinje till rutnatet. Klicka for att gora det pd motsvarande plats pa
rutnétets Ovre eller nedre begrénsningslinje. (genom att klicka en gang till p4 en annan plats pa rutnatets
begransningslinjer infogas ytterligare linjer.)

4. Aktivera verktyget "Flytta" och flytta nu de nyligen infogade linjerna genom att dra en &ndpunkt till dns-
kad position med intryck vanster musknapp.

5. Ta vid inmatningen av matten hansyn till alla ytor

6. Kontrollera sedan "Horn-rutnatet" utifrén en teststruktur (teststruktur for rutnat, se Kap. 5.2.8 "Fargin-
stéllningar").

OBS: For att radera de linjer som lagts till, klicka p& symbolen "Radera linje" och sedan pa den linje i rut-
natet som du vill ta bort. Linjen raderas. For att féra rutndtet runt flera hérn, upprepa proceduren med att
infoga linjer fér att skapa flera hérn.

Kurv-rutnat
Valj detta verktyg fér att skapa ett rutndt med vilken man kan skapa avrundningar. Dd&rmed kan material
placeras utan skarvar runt avrundade eller runda ytor (t.ex. pelare eller vélvda vaggar).

1. Klicka pa verktyget "Kurv-rutnat"

2. Du kommer automatiskt till laget "Flytta" och kan dra rutnatets horn till nskad position.

3. For att valva rutnatet, klicka pa rutnatets linjer (inte pa dess punkter) och dra rutnétet med intryck van-
ster musknapp i 6nskad riktning.

4. Ange méatten pa ytan.

5. Kontrollera sedan "Kurv-rutnétet" utifran en teststruktur (teststruktur for rutnat, se Kap. 5.2.8 "Fargin-
stéllningar").
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Infoga/radera linjer
Med denna funktion kan man infoga resp. radera linjer i hérn-rutnat (se hérn-rutnat Kap. 5.2.6 "Fler verktyg
- rutnat").

Addd corner grid

Add bezier grid

Insett line

Delete line

5.2.7 Retuschera

Retuscheringsfunktionen i PHOTOstudio gér det maojligt att korrigera en bild. P& sa satt kan exempelvis
graffiti tas bort, smutsiga fasadomraden kan rengéras eller byggnadselement kan dupliceras.

Retuscheringsatgéarder kan utféras inom hela bilen eller inom enskilda byggnadsdelar. For att retuschera
hela bilden, satt en bock vid "Hel bild". Lat rutan vara tom om du vill retuschera enskilda byggnadsdelar
och aktivera till vanster i registret "Byggnadsdelar" respektive byggnadsdel. Se innan retuscheringen till att
du har definierat ytorna pa byggnadsdelarna (definiera ytor, se Kap. 5.2.4 "Verktyg": yta").

3. Retuschera

1. Skapa ny byggnadsdel

2. Skapa yta

MR (fn | E ORI (A

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



5. PHOTOstudio

Olika verktyg star till forfogande for att retuschera en bild:

Pensel

Penseln &r idealisk fér mjukt I6pande konturer, t.ex. som skugglinje.

For att kunna anvanda penseln pa ett effektivt sétt kan man under "Verktygsspetsar" vélja mellan olika
penselspetsar. Mindre verktygsspetsar ar lampliga att anvanda for att forstérka linjer genom att skapa
konturer. Stora ytor kan snabbt fyllas upp med stora verktygsspetsar. Om en fargton tas upp ur bilden med
pipetten kan en retuschering utféras pa detta stalle med penseln pa ett perfekt satt. Med penseln kan man
pé fri hand maéla i den valda ytan.

For att valja en fargton till penseln, klicka pa det lilla fargféltet bredvid penseln. En ColorPicker 6ppnas,
med vilken du kan ange ett HSB- eller ett RGB varde, eller manuellt vélja en fargton i fargrummet. Bekréafta
den valda fargtonen genom att klicka pa "OK".

Pipett

Pipetten tar upp en farg ur bilden for att tilldela den till penseln. Valj symbolen pipett och klicka med pipet-
ten pa onskat stélle i bilden. Den fargton som tagits ut fran bilden visas fargfaltet bredvid penseln. Med
penseln kan du nu anvanda den uttagna fargtonen for retuschering av bilden.

Retouch
B Entire picture

Erush
Fipette
Stamp
Pattern

Sradient

Tool point

| EEREEIE L]

Reset

OBS: Vilj for en exakt retuschering vid behov mindre eller stdrre verktygsspetsar (se samma kapitel "Verk-
tygsspetsar") och anvénd vi behov zoomfunktionen (se Kapitel 5.1.6 "Vy-knappar").
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Klonstampel

E Med klonstampeln kan ett omrade i bilden kopieras och infogas pa ett annat stéll i bilden. P& sa sétt kan
t.ex. &ven fonster kopieras och infogas pé ett annat stélle eller smutsiga eller "oskoéna" bildomraden bytas
ut mot rena och snygga omraden.

1. Genom att klicka pa ett stélle i bilden och samtidigt hélla in "Ctrl"-tangenten definieras en utgdngspunkt
som anvéands om utgangspunkt for kopieringen.

2. Klicka nu utan "Ctrl"-tangenten pd den plats i ytan dit det dnskade omradet ska kopieras och bdrja
klicka 6ver stéllet med vanster musknapp intryckt. Innehallet kopieras fran utgadngspunkten (bl cirkel) till
det dnskade stéllet, malpunkten (gron cirkel). Avstandet fran utgangspunkten till ditt férsta klick pa mal-
punkten bibehélls under hela kopieringen.

Retouch

[ Entire picture

Erush

Pipette

Stamp

Pattern

Gradient

=) Tool poirt

Rezet

OBS: Det basta resultatet vid en retuschering f&r man genom att klicka flera gdnger och/eller anvandning
av flera kallpunkter.

N MoOnster

|E Med verktyget "Monster" kan monsterstrykturer 1aggas till i en yta. Klicka for att géra det pa fargfaltet

\ bredvid symbolen "Moénster" och vélj en av de &tta moénstren som finns i urvalsfonstret som dppnas, t.ex.
gras, himmel, grus, asfalt. Méala direkt i den utvalda ytan pa byggnadsdelen - ytan fylls med det valda
monstret.

Fattern

SPECTRLUM 4.0

AbtredcFen

IEIER A K
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Lutning

Med verktyget "Lutning" kan ljusa och mdrka férandringar laggas in i en yta. Detta &r till hjélp for att técka
Over stérande féremal, smuts 6ver stor ytor eller kraftiga strukturer (byggnadsstomme etc.).

Aktivera respektive byggnadsdel, klicka p& "Lutning" och vélj i fénstret som 6ppnas bland ett urval av tio
olika lutningsvarianter. Ténk vid valet pa simuleringen av olika ljusférhallanden foér att uppna ett s realis-
tiskt intryck som mdjligt.

Du kan dessutom styra intensiteten med reglaget. Bekréfta intensitetsanpassningen genom att pa nytt
klicka pa den tidigare valda lutningen for att gora férandringen i bilden synlig. Om du vill anvénda intensite-
ten med lutningen, bekréfta valet med "OK".

Verktygsspetsar
For en optimal anvandning av "Radergummi” och "Klonstampel" finns verktygsspetsar med olika storlekar,
8, 16, 32 och 64 pkt.

Aterstilla bildretuschering
Valj "Aterstalla bildretuschering" for att aterstélla den kompletta retuscheringen.

Skuggfoérlopp
Med verktyget "Skuggférlopp" kan du skapa egna skuggmonster for bestdmda belysningssituationer av
dina rum och fasader.

OBS: Forutsattning for att skapa ett skuggforlopp &r att en definierad yta existerar.

For att skapa ett nytt skuggforlopp, klicka pa knappen "Skapa" och ange ett entydigt namn i dialogru-

tan som Oppnas. Klicka sedan pa "OK". Det nyskapade skuggforloppet visas i ett skuggforloppsfénster i
registret "Retuschering". | arbetsomradet visas dessutom ett rutnat som kan placeras fritt i bilden. Detta &r
formgivaren for ett skuggférlopp. Flytta rutndtets punkter och linjer till 6nskad position.

For att anvanda skuggforloppet, klicka pa knappen "OK" ("Anvand"). Genom att klicka flera ganger pa
"OK-Anvéand" intensifieras skuggan (blir morkare).

NI CERR L] |0
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Alla skuggor som har skapats rédknas upp under respektive namn i det hégra faltet och kan véljas ut for att
férandras eller raderas.

Om du vill ta bort ett visst skuggférlopp, valj ut detta forlopp i listan och klicka pa knappen "Radera". Det
utvalda forloppet raderas direkt fran listan.

5.2.8 Farginstallningar

Ljusstyrka byggnadsdel och kontrast byggnadsdel

For att korrigera ljusstyrka och kontrast i en definierad yta &r det att rekommendera att ytan férses med en
testfarg (se "Testfarg for ytor").

Reglaget "Ljusstyrka byggnadsdel" gor det majligt att utjiamna ljusheten hos olika starkt belysta omraden i
bilden (t.ex. solbelysta fasadytor eller viggytor med morka skuggor inne i ett rum).

Vid gestaltningen aterges de fargtoner som anvénds pa ett riktigt sétt nér testfargen i bilden har samma
ljushet som fargen i det lilla testfargsféltet.

Med reglaget "Kontrast byggnadsdel" kan kontrasten hos ytor forandras (t.ex. for diffusa bildomraden).
Andringar med reglagen fér ljushet och kontrast géller alltid ytorna hos det aktuellt valda omrédet.

OBS: Forandringar av ljushet och kontrast kan direkt ses hos fargerna och materialen inom byggnadsde-
len - de paverkar dock inte originalbilden.

Testfarger for ytor

For att kontrollera att en yta &r definierad pa ratt satt kan den fyllas med en testféarg. For detta &ndamal
star fem testfarger (magenta, cyan, rod, orange, gron) till férfogande. Med den fargméssiga differentiering
med olika testféarger per byggnadsdel kan man underlatta orienteringen i bilden.

Vlj respektive byggnadsdel och klicka sedan pa en av testfargerna. Alla denna byggnadsdels ytor férses
nu med denna farg.

colour

OBS: Det ar viktigt att man med en testfarg kontrollerar och vid behov korrigerar ljusheten och kontrasten.
Testférgen i bilden maste vara identisk med testfargsfaltet till hdger. Om den valda testfargen &r moérkare i
bilden (t.ex. om vaggen i originalbilen inte &r vit), stéll in ljusheten genom att flytta reglaget at héger. Detta
ar valdigt viktigt for att de fargtoner som anvénds senare inte aterges for ljusa eller fér mérka. Férandras
ytans storlek efter att en testfarg har infogats aktualiseras konturerna forst efter att man klickat ytterligare
en gang pa testfargsfaltet. Klicka pa "X" under testfargsfonstret for att ta bort testfargen.

OBS: Testfargerna skrivs dver vid gestaltningen och &r inte langre synliga.
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Teststruktur fér rutnét
For att kontrollera om ett rutnat har ratt perspektiv fér den senare materialgestaltningen kan det forst for-
ses med en schackrutig-teststruktur.

Schackmonstret aterges beroende pa de angivna matten (rutnatets bedd och hojd) stérre eller mindre.
Viktigt: proportionerna stdmmer endast om teststrukturen visar kvadrater. For att korrigera teststrukturen,
ange passande matt for rutnatet och kontrollera igen genom att klicka pa knappen "Teststruktur". Om
felaktiga matt bibehalls aterges det material som anvands vid gestaltningen (tapet, spackelteknik...) pa ett
orealistiskt sétt. For att ta bort teststrukturen, klicka pa "X" bredvid knappen "Teststruktur".

11 AT ST

OBS: Teststrukturen &r endast till for att finjustera rutnatet f6r den senare materialanvédndningen - den syns
inte i den egentliga bilden vid gestaltningen.

5.3 Gestalta bilder

Na&r alla ytor och rutnét har skapats for alla 6nskade byggnadsdelar i bilden kan du bérja med gestaltning-
en i PHOTOstudio. existerande byggnadsdelar kan forandras med verktygen eller kompletteras med nya
byggnadsdelar. (importera bild, se Kap. 5.1.1 "Importera egen bild" resp. Kap. 5.1.2 "Hamta en existeran-
de databasbild"; Bearbeta bild, se Kap. 5.2)

Du kan alltid véxla mellan bearbetning av byggnadsdelarna (skapa ytor, skapa rutnat etc.) och gestaltning
(valja farger och material, férse ytor med farg etc.).

5.3.1 Farg, material och favoriter

Vilja farg, material och favoriter

For att valja en farg- eller materialkollektion finns de tre registren "Farg", "Material" och

"Favoriter" till férfogande. Har kan du navigera mellan kollektioner med férgtoner och material samt séka
efter dnskade produkter i dina favoriter (farg-/materialsékning se Kap. 4.2.2 "Farg" resp. 4.2.3 "Material",
skapa favoriter, se Kap. 4.3).
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Farg

| registret "Farg" finns alla fargtoner i fargkollektionerna frdn Caparol, NCS och RAL f6r anvéndning vid din
gestaltning. Listan med en tillverkares kollektion visas genom att man klickar pa

"+" framfor tillverkarnamnet.

Véljer du en tillverkares kollektion genom att klicka med musen visas alla fargtoner i denna kollektion i
registret "Gestaltning" enligt en lista med fargfalt.

.

Register "Farg" Register "Gestaltning" 5.3.2

Lista med en tillver-
kares kollektioner sl

Lista med alla fargfalt i
denna kollektion

Material

| registret "Material" finns material frAn Caparol, samt exempelmaterial frdn andra k&nda tillverkare som
kan anvandas vid gestaltningen med material. Listan med en tillverkares kollektioner visas genom att man
klickar pa "+" framfor tillverkarnamnet.

Véljer du en tillverkares kollektion genom att klicka med musen visas alla material i denna kollektion i re-
gistret "Gestaltning" enligt en lista med materialfalt.

Register "Material" Register "Gestaltning"

Lista med alla material i
denna kollektion

Lista med en tillver-
kares kollektioner
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Favoriter

For att anvanda en fargton eller ett material fran dina favoriter, vélj férst en av dina favorituppsattningar
frén registret "Favoriter". Den utvalda favoritlistan visas i gestaltningsomradet. Fér muspekaren Gver
raden med favoritkort for att leta igenom férgtoner eller material. Ménstren framhéavs da for att fa en battre
vy - genom att klicka pa ett monster véljs det ut for att anvandas i bilden. | en langre favoritlista kan man
dessutom anvanda rullisten nedtill i bilden f6r ga igenom innehéllet.

Favoritlista

Rullist

Register "Favoriter"

OBS: Fargtoner och material kan i PHOTOstudio anvandas fér omraden bade inomhus och utomhus. Kon-
trollera utifrdn de tekniska informationsbladen om det material som du har valt

aven i praktiken ar lampligt for det &ndamal som du avser. (teknisk information, se Kap. 4.2.3 "Materialde-
taljer")

Mer information om fargtoner och material finns i Kapitel 3.2.2 "Féarg" och 3.2.3

"Material".

5.3.2 Register "Gestaltning"

| nedre delen av PHOTOstudio finns registret "Gestaltning" i vilket du kan vélja ut fargtoner och/eller mate-
rial fér gestaltning av byggnadsdelarna i din bild.

Register "Gestaltning" Avancerad sékning
i | Produkt genomférbar
’ = . Ljusstyrka
g s Jussty
T
b W
L
. 81l
Foérhandsvisning fargton
Féargurval
Fargreglage Sidnummer i originalsolfjader
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Fargreglage

Med hjalp av fargreglaget kan du navigera i den aktuellt valda fargkollektionen. Klicka for att vélja ett
fargomrade (rod, gul, gron...) direkt p& motsvarande stélle i det fargspektrum som visas, eller flytta reglaget
med intryckt vanster musknapp genom kollektionen. Genom att klicka pa piltangenterna hoppar fargurva-
let en fargsolfjader i taget.

Avancerad sékning/filter
For att forfina ditt farg- och materialval kan du filtrera sékningen enligt referensvérde ljushet, sidnummer i
fargsolfjader, fulltext eller pa& produktniva.

ginster 110

|.&mphi5ilan MQG

30 Ginster 110

DR T e

Ljusstyrka

Ange for att begransa referensvardet for ljusheten ett maximalt och ett minimalt varde fér ljusheten. Klicka
sedan pa "Enter"-tangenten. Darmed visas bara fargtonerna som ligger inom det énskade omradet. Detta
ar exempelvis till hjélp nér hos fasader med varmeisolering ett referensvéarde for ljusheten av tekniska skal
inte far underskrida 20.

OBS: For att visa alla fargfélt i en kollektion, stall in begrénsningen for referenssvardet for ljushet till "0"
och "100" igen.

S6kning enligt sidnummer i originalsolfjadern

Valj en bestdmd sida i en kollektions originalsolfjader med fargtoner/produkter genom att ange 6nskat sid-
nummer i inmatningsfaltet i mitten. Nar man klickar pa "Enter"-tangenten hoppar fargféltvisningen till den
angivna sidan.

Fulltexts6kning

Ange ett bestédmt fargnamn som finns med i den utvalda kollektionen. Ange t.ex. "Ginster 110" for att
direkt anvénda den fargtonen eller bara "Ginster" for att valja mellan alla fargtoner i fargfamiljen "Ginster".
For att ga tillbala till fargvalet, klicka p& "X" uppe till hdger.

ginster 110
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Produkt genomférbar

Filtret "Produkt genomfdrbar" finns uppe till hdger i fargvalet. Med denna funktion kan du utfdra en be-
gransning till ett bestdmt basmaterial. Endast de fargtoner som kan brytas med denna produkt visas.
Om du vill sténga filtret fér en produkt, valj "inget filter" i rullgardinsmenyn eller klicka pa filtersymbolen.
Nar det réda "X" inte langre syns har filterbegrédnsningarna upphévts och alla fargtoner visas igen obero-
ende om fargbrytningen fér produkten ar genomférbar.

ArmnphiSilan NQG

AmphiSilan NQG

Arnphi Silan-Cornpact
AmphiSilan-Fazsadenputz K15
AmphiSilan-Fazsadenputz kK20

AmphiSilan-Fazsadenputz K30
AmphiSilan-Fazsadenputz R20
AmphiSilan-Fazsadenputz R30
Arnphi Silan-Grundierfarbe

30 Ginster 110

Forhandsvisning fargton/fargurval

Om muspekaren foérs 6ver de enskilda fargfalten férstoras det monster pa vilken muspekaren vilar och
visas i ett litet forhandsvisningsfonster. Sa snart ett farg- eller materialmdnster har valts med ett klick visas
det dessutom i urvalsfonstret ovanfor. Genom att dubbelklicka pd monstret visas fonstret "Materialdetaljer"
med ytterligare information. Det senast gjorda ménstervalet stannar kvar i mdnstervalet for jamférelse dnda
tills ett nytt monster véljs ut. Det aktuellt valda mdnstret kan nu automatiskt anvéndas fér gestaltningen av
en yta.

—— Fargurval

Férhandsvisning fargton

Beteckning urval
(férg eller materialmdnster)

Farglagga en byggnadsdel

Nar du har valt ut ett farg- eller materialmdnster och sedan forflyttar musen till bilden férédndras muspeka-
ren till en farghink. Genom att klicka i en yta fargas den direkt in med det valda monstret. Alternativt kan
man klicka i den lilla kvadraten framfér byggnadsdelens namn i registret "Byggnadsdel” fér att farga in den
tillhdérande bildytan.

Om du pa nytt vill &ndra en byggnadsdels material eller farg, klicka med det nyvalda monstret pa ytor
direkt i bilden eller pa dess byggnadsdelsnamn.

Nar ett material anvénds har du dessutom mdjlighet att i byggnadsdelen vélja typ av Idggning och rotation
av monstret (se "Typ av laggning och rotation").

For att avfarga en byggnadsdel, klicka med hdger musknapp i byggnadsdelen och vélj "Ta bort farg".

OBS: Klicka med héger musknapp pa en byggnadsdel for att utféra andra funktioner.
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Anvanda fargton/material till flera byggnadsdelar

For att anvédnda en byggnadsdels fargton &ven fér andra byggnadsdelar, dra fargtonen i registret "Bygg-
nadsdel" med "Drag‘n‘Drop“ frdn en byggnadsdel till den andra. Hamta en byggnadsdels farg genom

att klicka i dess fargfalt. Dra sedan fargféltet med nedtryckt vanster musknapp till det 6nskade avsedda
fargfaltet hos den andra byggnadsdelen. Slapp upp musknappen over det avsedda fargfaltet. Denna bygg-
nadsdels ytor fargas in med denna fargton.

Om fargtonen eller materialet fortfarande finns i "Farghinken" kan du for att anvande fargen/materialet pa
olika plaster bara klicka pa de olika ytorna i bilden.

Typ av laggning och rotation.

For gestaltning med material (klinker, parkett etc.) stér ocksa alternativen for typ av ldggning och/eller
rotation av materialet till férfogande. P& detta satt kan du vélja mellan fyra olika rotationsgrader och typ av
laggning for att rikta in materialet i ytan pa det séatt du vill.

OBS: Forandringar av typ av laggning kan bara goéras for vissa material som t.ex. parkett eller laminat.
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5.3.3 Navigator

Navigatorn i PHOTOstudio finns i programmets nedre hdgra hérn och visar en minimerad visning av ar-
betsomradet. Respektive zoomomréde visas vilket underlattar orienteringen i bilden.

Med hjélp av skjutreglaget kan storleken hos bilden férédndras, man kan zooma in resp. ut (bildens verktiga
storlekt férandras inte). Som alternativ kan man ange ett procenttal och pa s& satt forstora eller forminska
bildvisningen (100 % motsvarar fullbild).

Nar arbetsytan &r aktiv kan man ocksé zooma in resp. ut med hjalp av mushjulet (for att aktivera arbetsy-
tan, klicka i bilden med hodger musknapp).

Nar du zoomar in i bilden visas detta bildurklipp inramat i navigator. Med vanster musknapp nedtryckt kan
du forflytta denna zoomram inom navigatorvisningen for att navigera i det inzoomade arbetsomrédet.

Navigator

Navigator
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6. 3Dstudio

| 3Dstudio kan virtuella innerum inklusive fdnster och ddrrar konstrueras individuellt. Dessa kan gestaltas
med férgtoner, material och favoriter och utkasten kan sparas i olika vyer. Rummen kan betraktas ur olika

perspektiv med hjélp av en "Kamera". 3Dstudio ar sérskilt bra vid nyplaneringar eller fér objekt som saknar
foton for bildbearbetningen.

Menyrad 6.1

Register "Byggnadsdelar” Register "Planritning/

element" 6.2.1

Arbetsomrade

Register "Farg"

Navigator 6.2.2

Register "Material" ,|| TR R

Register "Favoriter"

6.1 Menyrad

Menyraden i 3Dstudlio innehaller foljande funktionsknappar:

Oppna

E Genom att klicka pa knappen "Oppna" kan du importera redan skapade rumsutkast fér bearbetning i
3Dstudio (alternativt via huvudnavigationen under "Fil">"Oppna"). Ett fénster éppnas dar du kan se dina
egna projekt. Valj 6nskat rum frdn en av dina projektkataloger och klicka pa "OK". Rummet hamtas for yt-
terligare bearbetning av arbetsomradet i 3Dstudio.

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



6. 3Dstudio

Spara

For att spara den aktuella vyn hos ett 3D-utkast, klicka pa knappen "Spara" (eller vélj i huvudnavigationen
"Fil">"Spara som"). Vélj en projektkatalog i vilken utkastet ska sparas eller skapa en ny projektkatalog
(skapa egna projekt, se Kap. 4.2.1 "Bibliotek"). Spara rumsutkastet med namnet som visas eller ange ett
nytt namn pa utkastet i textfaltet och klicka sedan pa "Spara".

Rutnat
For att underldtta orienteringen i arbetsytan i 3Dstudio kan du under utkastfasen visa eller délja rutnatet
som standardmassigt visas genom att klicka pa knappen "Visa rutnat".

6.2 Skapa 3D-element

6.2.1 Register "Planritning/element"

Vilja planritning

| detta register kan du bestdmma grundplanens form, dess orientering och rumshéjden for

ditt 3D-objekt. For att gestalta ett nytt rum, borja med att vélja en av de fem "grundplanstyper" som stér
till férfogande. For de fyra osymmetriska grundplanstyperna kan dessutom positionen i rummet véljas med
det nedre hogra hdrnet i grundplanssymbolen. Ange om det behdvs en individuell rumshdjd i centimeter -
rumshojden &r som standard installd pa 250 cm.

ground plan f element

Floor plantype:

‘I AR LR e

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



6. 3Dstudio

6.2.2 Navigator

Navigatorn i 3Dstudio finns i programgrénssnittets nedre hogre omrade och visar 3D-rummet som en 2D-
vy sedd fran ovan. Anvand den har vyn for att férdndra kameravinkeln och kamerans avstand till rumment
eller for att gestalta rummets form manuellt. Rummets vaggar visas transparent i navigator - den gula
figuren motsvarar din aktuella blickposition i rummet.

MNavigator

Flytta kamera
| laget "Flytta kamera" kan du féréandra din blickvinkel gentemot rummet. Klicka pa symbolen (det aktiva
laget markeras vitt) och flytta sedan med vanster musknapp intryckt den gula figuren till nskad position.
Om du tar bort figuren fran grundplanen férandras 3D-rummet pa motsvarande sétt i arbetsomradet. Om
du vrider figuren till en annan position i rummet férandras den blickvinkel du har mot rummet. P& sa satt
kan du betrakta rummet bade inifrdn och utifrén, "st&" i rummet eller simulera en 360°-rotation genom att

kontinuerligt vrida figuren. Med intryck héger musknapp kan den gula positionen forflyttas.

Navigator
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Foérandra/bearbeta grundplan

Detta lage gor det majligt att efter valet av en grundplanstyp (véalja grundplan se Kap. 6.2.1 "Register Plan-
ritning/element") utforma rummet individuellt. Valj forst knappen "Férandra grundplan” (det aktiva laget
markeras vitt). Sedan kan du genom att halla ner vanster musknapp och dra de enskilda elementen flytta
enskilda vaggar till en ny position - vidggarna markeras rott nér detta gors. Med nedtryckt musknapp kan
man ocksa forflytta hérnpunkter. Angrédnsande vaggar anpassas i bada dessa fall. Resultatet kan ses direkt
i arbetsomradet.

Navigator

Lagga till fonster och doérrar

For att lagga till fonster och dorrar till vaggarna, klicka pa knappen "Infoga dérrar och fénster" (det aktiva
laget markeras vitt). Aktivera den vagg som du vill férse med en dorr eller ett fdnster genom att klicka pa
den. Vaggar som kan véljas markeras rott néar man for musen éver dem. Efter att man har klickat pa en
vagg visas de inaktiva vaggarna transparent fér att underlatta orienteringen.

Navigator

Foéljande dialogruta innehéaller ett urval av flera olika doérr- och fénstervarianter. Placera det valda elementet
pé 6nskad plats genom att forskjuta reglaget. Resultatet att reglageforflyttningen kan ses direkt i arbets-
omrédet for ditt 3D-objekt. Ett fonster och en dorr kan placeras per vagg.

OBS: Vi rekommenderar att man vaxlar till laget "Fagelperspektiv" for att infoga ett fonster eller en dorr sé
att de infogade elementen kan ses tydligt pa vaggen.
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|3 17 B R T

Ta bort fénster och dérrar

Om du vill ta bort ett fonster eller en dorr som du infogat i en végg, valj nar du lagger till dérrar och fons-
ter knappen "Infoga ddrrar och fénster" och sedan den énskade vaggen i navigatorfénstret. Klicka nu
pa knappen "Radera element" for att ta bort det aktuella elementet. Nar du har bekraftat med "OK" har
elementet tagits bort frdn vaggen.

OBS: Om bade en dorr och ett fonster &r placerat i samma végg tas b&da bort vid raderingen.
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Perspektiv

Grodperspektiv
Du kan vélja tre olika perspektiv for att betrakta ditt 3D-rum. | grodperspektivet visas rummet fran en posi-
tion nere vid golvet. | detta lage kan du ocksé navigera igenom vaggar.

Standardperspektiv
Med standardperspektivet visas rummet fran en synvinkel som motsvarar en stdende person med genom-
snittlig kroppsléangd. | detta lage kan du ocks& navigera igenom vaggar.

a8

Fagelperspektiv

| fagelperspektivet kan du betrakta rummet fran en svavande position ovanifran. Detta ar det perspektiv
som ar standardmassigt installt nar 3Dstudio startas. Det &r tack vare den goda dversikten att rekommen-
dera for férandringar av grundplanen samt for att infoga dérrar och fénster.
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6.3 Gestalta ett 3D-rum

Efter att du har valt och bearbetat ett 3D-objekt kan du p& samma satt som i PHOTOstudio paborja ge-
staltningen av rummet. (farg- och materialval, se Kap. 5.3.1 "Farg, material och favoriter" resp. Kap. 5.3.2
"Register gestaltning")

OBS: 3D-rummets byggnadsdelar har nar rummet skapades lagts till automatiskt. Detta gér att man inte
maste skapa ytmallar eller rutnat - du kan goéra gestaltningen direkt med bade farg och material.

Klicka for att géra det p& nagot av registren "Farg", "Material" eller "Favoriter". | nasta steg valjer du ut en
tillverkare och sedan en tillverkares kollektion. Nar du har valt en fargton eller ett material kan du pabérja
gestaltningen (se Kap. 5.3.1 "Farg, material och favoriter" resp. Kap. 5.3.2 "Register gestaltning").

Nar du har valt en farg eller ett material, klicka sedan med muspekaren pa en vag i rummet i 2D-vyn i navi-
gator eller direkt i byggnadsdelens lilla kvadrat i registret "Byggnadsdel". Tak och golv ses bast nar figuren
star i rummet och "Standardperspektiv" har valts.

OBS: Téank vid gestaltningen pa om produkten gar att genomféra inom- eller utomhus och titta vid behov
igenom den tekniska informationen (Tl) for de enskilda produkterna (materialdetaljer, se Kap. 4.2.3 "Mate-
rial").

¥

Dina "Byggnadsdelar”
har automatiskt lagts
till i 3Dstudio.

Vilja ett register.

Material
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7. MATERIALstudio

| MATERIALstudio kan underlag med olika beldggningsuppbyggnad och yt-tekniker sammanstéllas till
egna monsterkombinationer. Dessa kan sparas och anvéndas for gestaltningen i PHOTO- och/eller 3Dstu-
dio pa& samma satt som alla andra fargtoner och material i SPECTRUM 4.0, samt anvéandas foér export till
andra program.

Menyrad 7.1

Register
"Yta" 7.2.1

Register "Belaggnings-
uppbyggnad" 7.2.2

7.1 Menyrad

I menyraden i MATERIALstudio finns féljande alternativ:

Skapa nytt projekt
Med denna funktion tdms arbetsytan i MATERIALstudio for att boérja om fran bérjan med att vélja yta.
Funktionen kan ven dppnas via huvudnavigationen under "Fil">"Ny">"Material".

Oppna

For att 6ppna ett material som redan har skapats, klicka pa knappen "Oppna" (eller g& i huvudnavigatio-
nen till "Fil">"Oppna"). Valj sedan i fonstret som 6ppnas ut ditt individuella ménster i projektkatalogen och
bekrafta med "OK". Materialet hdmtas nu for ytterligare bearbetning till arbetsytan i MATERIALstudio.

Spara

For att spara ett individuellt skapat monster, klicka pa knappen "Spara" (eller valj i huvudnavigationen
"Fil'>"Spara som"). Vélj sedan i fénstret som dppnas ut den plats dar moénstret ska sparas eller skapa en
ny projektkatalog. (skapa egna projekt, se Kap. 4.2.1 "Bibliotek").

Ange ett entydigt namn pd utkastet (t.ex. FF_Tira_Pink 10 (fér Fantastic Fleece_Design Tira_Fargton 3D
Pink 10) och bekrafta med "Spara".
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Skriv ut

Om du vill skriva ut ditt individuella monster for granskning eller anvéndning i collage, vélj knappen "Skriv
ut". Programmet skapar en PDF-fil i A4 storlek som du sedan kan skriva ut eller spara. Denna funktion kan
aven hamtas via huvudnavigationen under "Fil">"Skriv ut">"pdf".

OBS: Tank pé att avvikelser fran originalfargen kan forekomma beroende av skrivare och papper. Vi rekom-
menderar att man skapar en provyta.

Dessutom kan blad med olika fargtoner fér Caparol 3D-System plus och CaparolColor bestéllas fran Capa-
rol.

7.2 Skapa individuella monster

For att skapa ett individuellt materialménster, bérja med att vélja ut en yta och férse sedan denna yta med
de produkter som stér till forfogande och anvand dem pé det sétt du vill.

Surface

Floor coatings

Neutral background

Plaster

further backgrounds._.

Wallcovering

7.2.1 Register "Yta"

Inomhus eller utomhus
Bestam foérst om den 6nskade ytan &r avsedd fér anvandning inomhus eller utomhus for en fasad och valj
antingen faltet "Inne" eller "Ute".

M

Surface

@ Irterior i Exterior
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Underlag

| ndsta steg ska du vélja ut ett underlag. Typen av underlag som véljs bestdmmer urvalet fér de produk-
ter som kan anvandas for belaggningsuppbyggnaden, vilka &r teknisk mojliga och lampliga pa det valda
underlaget.

Genom att klicka pd "+" 6ppnas underkategorierna. Himta en yta genom att klicka pa miniatyrménstret.
Strukturen visas ny over hela arbetsytan. Namnet pa det valda underlaget visas nere till vanster under
ytmonstret.

Surfuce

turThe lusthgrihds

Val av fargton
Val av belaggning

OBS: Sa snart du klickar en gang till pa en underpunkt i registret "Ytor" visas dess innehall, &ven om du
redan har valt ett underlag for bearbetning. Materialkombinationer som har skapats gar férlorade om du
inte har sparat dem.

7.2.2 Register "Yta"

Nar du har valt en yta kan du i registret "Belaggningsuppbyggnad" (nedanfor arbetsytan) skapa monstret
individuellt genom att valja produkter och farger.

Surace coaling oreinmd
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Belaggning

Borja med "1. Belaggning" och vélj 6nskad produkt i rullgardinsmenyn. Klicka sedan pa det graa faltet
"Valj en fargton" (till héger om rullgardinsmenyn) fér att dppna ColorPicker, med vilken du kan vélja ut en
fargton.

OBS: Endast produkter resp. beldggningar som &r tekniskt genomférbara och som rekommenderas er-
bjuds. En andra belaggning kan bara véljas om detta &r [Ampligt fér materialet.

Tttt e ¢ mftle

ColorPicker

| dialogrutan ColorPickers kan man pa samma satt som man fargar in en byggnadsdel i PHOTOstudio vélja
en fargton till beldggningen.

Né&r man klickar pa ett fargtonsfalt fargas mdnstret in. Denna férhandsvisning forblir synlig tills en an-

nat fargton valja ut i ColorPicker. Forst nar man har bekraftat med "OK" anvénds den valda fargtonen pa
underlaget.

Pa samma satt som i EXPLORER och PHOTOstudio erbjuder ColorPicker féljande méjligheter: Begréns-
ning enligt referensvarde for ljushet, solfjaderssida, fulltextsékning och produkt genomférbar (férklaring av
sokning, se Kap. 5.3.2 "Register gestaltning".).

) Sidnummer i originalsolfjader
Ljusstynka

Coloor - Miodac

Avancerad sékning

Produkt genomférbar

Fargurval
Fargfalt

= Férhandsvisning fargton

JUE T A IR R m Fargreglage

=] 1

OBS: Anvand for alla valda strykningar som valts for beldggningsuppbyggnaden produktfilter for att séker-
stélla att fargtonen kan genomféras pa respektive underlag.
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Efter att en fargton har valts ut visas den valda beladggningstypen och fargtonsbeteckningen i det graa
féltet bredvid rullgardinsmenyn.

OBS: Beroende av vilket underlag som har valts visas endast vissa beldggningsméjligheter i rullgardin-
smenyn. Detta beror p& att underlagen endast kan bearbetas med en bestdmd belaggningstyp- och ett
bestamt antal belaggningar. Darmed sakerstéller SPECTRUM 4.0 att dina individuella materialkombinatio-
ner ocksa kan genomforas i verkligheten.

Beroende av underlag och beldggningstyp kan man utféra en andra och en tredje beldggning och sedan
spara det individuella monstret och anvanda det for gestaltningen i PHOTOstudio eller 3Dstudio.

Andra beliggning
Omdui efterhand vill &ndra fargtonen pé& en belaggning, klicka i det graa féltet intill belaggningen och vilj
en ny fargton. Andras beldggningstypen i rullgardinsmenyn maste ocksa fargtonen véljas pa nytt.

OBS: Vid valet av en annan fargton med bibehéllen beldggningstyp finns de efterféljande beldggningarna
kvar. Om belaggningstypen andras, aterstélls dock de efterféljande belaggningarna.

Ta bort beldaggning
Nar du har forsett ditt underlag med en beldggning kan den senast tillagda beldggningen tas bort. Klicka
for att gora det p& symbolen "X" bredvid fargtonsbeteckningen.

1. Coating 3D Pacific 105

2. Coating Antik-Lazur, 3D Pacific 45

ating Antik-Lasur, 3D Arcliz 35

7.3 Anvanda individuella monster

For att anvanda individuellt skapade monster maste dessa efter att de har sparats i en projektkatalog lag-
gas in i en favorituppsattning. Se Kapitel 4.3 "L&agga till monster till favorituppséttning".
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8. SHOW

Med modulen "SHOW" kan du sammanstélla dina utkast, material och fargtoner som ett collage, géra
jamfdrelser och presentera en DiaShow. SHOW &r perfekt for att presentera det egen produktutbudet

i forséljningslokaler eller for att visa en dversikt dver utkastens innehéll och anvénda detta material vid
kundradgivning.

Menyrad 8.1 Presentationsméjligheter 8.3
Arbetsyta
Databaser
"Férg",
"Material",

"Favoriter" Register "Gestaltning"

8.1 Menyrad

Det speciella med arbetsytan i SHOW ar att man fritt kan forflytta bilddata éver ytan pa samma séatt som
pa ett skrivbord (eller en pekskarm). Bilder, monster eller 3D-visningar kan anordnas samtidigt bredvid
varandra, 6verlappande eller som ett collage.

o m X & & r

Oppna bildspel

Klicka pa "Oppna" fér att hdmta ett existerande Show-Projekt frdn nagot av dina projekt till arbetsytan i
SHOW (alternativ via huvudnavigationen med "Fil">"Oppna"). Valj sedan i fénstret som 6ppnas ut énskat
Show-projekt och bekrafta med "OK". Ett bildspel kan dven 6ppnas med dubbelklick via EXPLORER.

OBS: Bilddata som ar nerslackt kan inte hamtas till SHOW.
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8. SHOW

Spara bildspel

For att spara den aktuella sammanstallningen péa arbetsytan, klicka p& knappen "Spara". | fénstret som
Oppnas kan du dopa ditt Show-projekt och spara det i 6nskad projektkatalog eller skapa en ny projektka-
talog.

Tom yta
Om du vill tdmma arbetsytan i SHOW helt pa material, fargtoner och bilddata, klicka p& verktyget "Tom
yta".

Skriv ut
Valj knappen "Skriv ut" for att skriva ut den aktuella anordningen av arbetsytan i SHOW som PDF.

Férstora/féorminska

For att forstora eller forminska enskilda bild-, farg- eller materialdata, klicka forst pa énskat objekt (det ak-
tiva objektet markeras med ett "X" uppe i det hogra hornet), placera muspekaren pa objektet och anvand
sedan mushjulet for att forstora/forminska, eller klicka pa respektive forstoringsglas.

Oppna

Klicka p& "Oppna" fér att hamta bilddata, farg- och materialménster fran n&got av dina projekt eller da-
tabasen i EXPLORER till arbetsytan i SHOW (alternativ via huvudnavigationen med "Fil">"Oppna"). Vélj
onskad bild i dialogrutan och bekrafta med "OK".

Alternativt kan de farg- och materialdata som anvands for en bild importeras tillsammans med bilden.

OBS: Bilddata som ar nerslackt kan inte hamtas till SHOW.

8.2 Lagga till farg- och materialdata

For att skapa en SHOW, vélj farger och material fran registren "Farg", "Material" och "Favoriter" i program-
mets nedre omrade. V&lj 6nskad kollektion och hamta ett moénster genom att klicka p& dess miniatyrbild i
registret "Gestaltning".

For att importera det kompletta innehéllet i en favorituppséttning, klicka pa den vita "Stjarn" knappen
"Lé&gag till alla favoriter". Alla favoritkort i favorituppséttningen hédmtas i sorterad form till arbetsytan.

Favoritlista i sorterad form

OBS: Mer information om val av farg, material och favoriter finns i Kapitel 5.3.1 "Valja farg, material och fa-
voriter®, information om registret "Gestaltning" och s6kmdjligheterna finns i Kapitel 5.3.2 "Register gestalt-
ning".
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3. Materialet hamtas
till SHOW

1. V&lj register "Farg",
"Material", eller

"Favoriter" 2. Vélja monster

Férg-/materialval

Férhandsvisning farg-/material

8.3 Presentationsmajligheter

I modulen SHOW finns tre olika presentationsmajligheter:
DiaShow, jamforelse och helskarm

Starta DiaShow

Nar man klickar p& denna symbol startas en DiaShow med alla objekt som vid den aktuella tidpunkten
befinner sig i arbetsomradet i SHOW. Bilderna och ytorna visas med en tidsférdrojning en efter en pa bild-
skarmen.

For att avsluta DiaShow och g tillbaka till arbetsytan i SHOW, klicka med vanster musknapp i den aktiva
DiaShow.

OBS: Du kan sjalv stélla in tidsintervallet for bildévergdngen. Ange ett siffervarde for antalet sekunder i
féltet "Intervall". 3 sekunder &r instéllt som standardvérde.

DiaShow ar perfekt for att presentera egna utkast, farger och ytor vid radgivningssamtal med kunder eller
som reklam pa en stor bildskarm i forséljningslokaler. Det &r sérskilt imponerande att se samma bild i flera
olika utkast efter varandra.

Jamfor

En snabb och 6verskadlig jamforelse av utvalda bilder/utkast far du genom att klicka p& knappen "Jam-
for". De bildata som aktuellt finns p& arbetsytan placeras i en dverskadligt visning sa att de kan jamforas
med varandra. Objekt som ligger bakom varandra placeras bredvid varandra. Ju fler bildata som betraktas
samtidigt, desto mindre blir deras visade bildstorlek. Om antalet bilder minskas genom att man raderar
enskilda bilder, klicka igen pa knappen "Jamfor" for att anpassa den maximala visningsstorleken.

Helskarm

Laget helskarm gor det mojligt att visa den aktuella sammanstaliningen pa hela bildsk&drmen. Menyrad,
register m.m. doljs. Klicka en gang till pa knappen "Helskarm" fér att komma tilloaka till arbetsytan.
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Sorteringslage pa/av

Genom att klicka pa denna knapp sorteras alla bilddata som finns pa arbetsytan i SHOW i en serie Over
varandra. Enskilda monster kan hdmtas ut ur serien genom att man héller in vanster musknapp och drar
fram monstret och for in det pa en annan plats (slapp upp musknappen). Den ordningsfoljd som véljs har
bestdmmer ocksa i vilken ordning bilderna visas i DiaShow (visning bakifran och framat, eller fran vanster
till hoger).

sorterad bilddata = ordningsféljd diashow

OBS: Nar knappen "Sorteringslage pé/av" ar aktiverad kan bilddata inte anordnas i arbetsytan utanfor
denna serie. Forst nar man klickat en gang till pa kappen kan objekten forflyttas pa valfritt satt igen.
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9. PHOTOservice

Har du inte tid att redigera dina bilder? PHOTOservice erbjuder méjligheten att retuschera och maskera
dina bilder enligt dina uppgifter. Skicka ett foto med dina grovmarkeringar till PHOTOservice via Internet.
Inom 2-3 arbetsdagar ar de bearbetade bilderna fardiga att laddas ner. Du kan sedan direkt paborja ge-
staltningen i PHOTOstudio.

Denna service ar avgiftsbelagd. Mer information om priser och betalningssatt finns under "PHOTOservice"
pa www.spectrum-online.eu.

Menyrad 9.1

Register "Byggnadsdelar" 9.2.1

Markeringsverktyg 9.2.2

Arbetsomrade

Navigator 9.2.1

Infoga kommentarer 9.2.1

NI MR | D
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Assistent
Nar PHOTOservice dppnas visas ett assistentfonster. Har kan du valja mellan att importera en ny bild eller
hamta en bild som har foérberetts av PHOTOservice.

Dialogfalt via "Verktyg" >
"Alternativ" > "Visa assistent" >
aktiv/inaktiv

Importera ny bild Hémta bild

Dialogfalt
Aktivering/Inaktivering

Klicka pa "Importera ny bild " och ladda ner en bild till din PC eller en extern minnesenhet fran PHOTOser-
vice-omradet (importera bild, se dven Kap. 9.1 "Menyrad").

Genom att klicka pa "Hamta bild" kan du hamta en bild som du skickat via PHOTOservice.

(se Kap. 9.4 "PHOTOservice hamta").

Om du inte behdver assistenten i fortséttningen, avmarkera alternativet "Visa detta dialogfonster vid
varje start!" i fénstrets nedre del. Alternativt kan du andra visningen via huvudnavigationen under
"Verktyg">"Alternativ" genom att &ndra féltet "Visa assistent" fran "Aktiv" till "Inaktiv".

9.1 Menyrad

M g e g

Importera ny bild
Valj denna knapp for att 6ppna ett fonster i vilket du kan soka efter en bild pa din PC eller en extern min-
nesenhet. Klicka sedan p& "Oppna" fér att hdmta bilden till PHOTOservice-omradet.

Spara
For att spara en forberedd bild, klicka pa knappen "Spara". Ett fonster visas som innehaller information
om den aktuella platsen och under vilket namn filen har sparats pa din dator.

1 [
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Skicka
Med knappen "Skicka" kan du skicka din bild for bearbetning av PHOTOservice via en Internetférbindelse.
Mer information hur man skickar bilder finns i Kapitel 9.3.

Hamta
Med knappen "Hamta" kan du nér bilden har fardigstéllts av PHOTOservice-teamet ladda ner bilden direkt
till SPECTRUM 4.0. Mer information hur man skickar bilder finns i Kapitel 9.4.

Zooma in
Klicka pa denna knapp for att foérstora din bild pa arbetsytan.

Zooma ut
Anvand denna knapp for att férminska din bild pa arbetsytan.

ooy i

Anpassa till skdarmen
Med hjélp av denna knapp kan du passa in bildens storlek exakt i arbetsomradet.

I'D'I
L=

9.2 Forbereda PHOTOservice

9.2.1 Byggdelar

Skapa yta

N&r du har importerat en bild i PHOTOservice-omradet, skapa forst de dnskade ytorna i registret "Bygg-
nadsdel". Som standard finns en forsta byggnadsdel med beteckningen "Yta 1". Genom att dubbelklicka
pa byggnadsdelens textfalt kan beteckningen andras. Alternativt kan man klicka med héger musknapp pa
en byggnadsdel och sedan dépa om den.

Genom att klicka pa knappen "Ny" kan ytterligare byggnadsdelar ldggas till. Byggnadsdelen kan tas bort
genom att den markeras och efterfoljande klick pa knappen "Radera".

Objects

= e = [Delete

B Aread

Varje byggnadsdel far vid skapande automatiskt en mallfarg. Detta hjalper till att sarskilja byggnadsdelarna
efter markeringen. Maximalt 32 byggnadsdelar kan laggas till.

OBS: Vid férberedelsen av en bild av PHOTOservice ingar totalt fem byggnadsdelar och deras darfor ska-
pade ytor ingdr i standardpriset. FOr varje ytterligare byggnadsdel berdknas en extra kostnad per bygg-
nadsdel. Mer information om priser finns pa Internet under

www.spectrum-online.eu i omradet PHOTOservice.

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



9. PHOTOservice

9.2.2 Markeringsverktyg

Markering av byggnadsdelar i bilden
Nar en ny byggnadsdel har skapats kan du grovmarkera ytorna (eller flera ytor) i bilden.

Foér markeringen av byggnadsdelar som ska maskeras star féljande "Markeringsverktyg" till forfogande pa
programgréanssnittets hégra sida:

Pensel

Med penseln kan du markera énskade ytor fér en byggnadsdel. Valj forst ytan i registret "Byggnadsdel"
och vélj sedan en "Pensel" med 6nskad bredd (storleken pa penselspetsen kan férandras under "Verk-
tygsspets"). Mala nu i stora drag konturerna pa den yta som ska maskeras i bilden. Du kan &ven satta
hdrnpunkter genom att klicka och sedan férbinda punkterna med réta linjer genom att klicka och samtidigt
halla ner "Skift"-tangenten. Markera pd detta satt dnskade ytor for varje byggnadsdel i bilden.

Marker toaks

Radergummi

Med hjélp av detta verktyg kan du atgérda fel i markeringen av byggnadsdelarna genom att éverflédiga
penseldrag raderas. V&lj den aktuella byggnadsdelen i registret "Byggnadsdel", klicka p& verktyget "Ra-
dergummi" och radera med intryckt vanster musknapp penselstrecken som ska raderas. Ocksa har kan de
satta punkterna (klicken) férbindas med réta linjer med intryckt "Skift"-tangent.

Muker tooks
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Verktygsspets
Till verktygen "Pensel" och "Radergummi” finns verktygsspetsar med olika storlekar 8, 16, 32 och 64 pkt.
Genom att klicka pa respektive spets som visas i form av en cirkel kan du vélja ut en spets.

Markur toots

Retuscheringsmarkor

Med verktyget "Retuscheringsmarkdr" har du méjlighet att markera "skavanker" i bilden, vilka ska tas bort
vid bildférberedelsen som gors av PHOTOservice. Valj verktyget "Retuscheringsmarkér" och valj dnskad
byggnadsdel. Klicka sedan pé det stélla i bilden som ska retuscheras. Ett rott "X" visas p& den markerade
platsen.

For att battre beskriva hur bearbetningen ska géras kan du dessutom lagga till en kommentar nedanfér
arbetsytan (se "Lagg till kommentar").

OBS: Retuscheringsmarkorer kan tas bort med "Radergummit".

Marksr toals

Ertaih

Referensmatt

Eftersom alla byggnadsdelsmallar férbereds fér gestaltning med farg och material ar det viktigt att definie-
ra ett "Referensmatt" for objektets storlek. For att gora detta, vélj verktyget "Referensmétt". Klicka i bilden
pé den plats som ska anvandas som referensmétt och vélj en andposition genom att klicka ytterligare en

gang. Ange ett varde i centimeter (cm) i sifferfaltet for den verkliga langden pa den raka linje som skapats.

OBS: Referensmattet behover bara anges en gang per bild och paverkar materialmétten for alla bygg-

nadsdelar. Det kan skapas i vilken byggnadsdel som helst och syns i alla byggnadsdelar. Ett referensmétt
raderas automatiskt nar ett nytt referensmatt skapas med verktyget "Referensmatt".
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Marker toaks

2 B

Kommentar
| registret "Kommentar" nedanfér arbetsomradet kan kommentarer anges i textfaltet, d.v.s korta anvisning-
ar om de valda byggnadsdelarna eller dnskemal om retuschering, t.ex. "Fonsterfoder - alla" eller "Racke":

: rermove the zpots on the facade on the ground

Navigator
Med hjélp av Navigator kan du liksom i PHOTOstudio zooma in eller zooma ut bilden fér bearbetning (Na-
vigator se Kapitel 5.3.3). Alternativt kan du anvdnda mushjulet.

Mavigator
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9.3 PHOTOservice - Skicka bild

Nar du har markerat alla 6nskade ytor i en bild med farg, kan du skicka den direkt till

SPECTRUM 4.0 genom att klicka pa symbolen "Brev" i menyraden i PHOTOservice.

Du kan &ven skicka bilden via programnavigationen under "Fil">"Skicka bild".

Ett fdnster 6ppnas dér du ska ange anvédndarnamn och I6senord. Ange dina uppgifter, klicka p& "Logga in"
och félj anvisningarna.

Om du varken har anvédndarnamn eller I6senord maste du registrera dig for att kunna fortsatta anvanda
PHOTOservice (se "Registrera").

Registrera

For att registrera dig for PHOTOservice och nyhetsbrevet (alternativ), valj "Verktyg">"Registrering" i huvud-
navigationen. Fyll i formuléret och valj ett anvdndarnamn och ett I6senord. Klicka sedan pé "Registrera".
Du har nu registrerats som SPECTRUM 4.0-anvandare och kan anvédnda de "Anvandaruppgifter" som du
véljer sjalv nar du gor en PHOTOservice-bestéllning.
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Sedan visas en vy med din bild och dina angivna uppgifter sa att du kan kontrollera dessa. Bekréafta den
korrekta sammanstélliningen och skicka uppdraget genom att klicka pa "Skicka". Systemet informerar om
betalningsvillkoren som du &ven hittar i Kapitel 9.5.

9.4 PHOTOservice - Skicka bild

Inom 2-3 arbetsdagar ar de bearbetade bilderna fardiga att laddas ner. Du far ett e-post meddelande som
skickas till den e-post adress du angett vid registreringen. Bilden som formaskerats av PHOTOservice kan
du nu hamta direkt till SPECTRUM 4.0 for att direkt paborja gestaltningen i PHOTOstudio.

gationen till "Fil" > "Hamta bild". Logga in med de uppgifter du angav vid registreringen och flj anvisning-

E Anvand for att ladda ner bilden knappen "Hémta bild" i menyraden i PHOTOservice, eller g i huvudnavi-
arna fér nedladdning.
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9.5 Betalning

Olika betalningssatt star till férfogande online fér SPECTRUM 4.0 PHOTOservice: kreditkort, debitering,
rakning eller betalning via tillgodokvittonummer. Betalningssattet valjer du nar du skickar din PHOTOservi-
ce-bestallning i SPECTRUM 4.0.

PHOTOservice - tillgodokvittonummer

Skaffa for bekvédm betalning tillgodokvittonummer som du direkt kan 16se in ndr du laddar upp bilddata.
Tillgodokvittonumren ar férsedda med en kod som du kan ange vid bestéaliningen. Tillgodokvittonummer
kan bestéllas ett och ett eller i ett paket med 5 i Caparol-Shop pa

www.caparol-shop.de.
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10. myMaterial-Manager

SPECTRUM 4.0 erbjuder ett pd marknaden unikt utbud av aktuella farg och materialkollektioner. "myMate-
rial-Manager" gér det mojligt att exportera alla ytor med "Drag‘n‘Drop" till externa program som exempel-
vis Adobe Photoshop, InDesign, lllustrator eller CAD-/3D-program som 3Dsmax, Cinema4D etc.

Via huvudnavigationen under "Verktyg">"myMaterial-Manager" stdangs SPECTRUM 4.0 programfénstret
och visar istéllet programgréanssnittet for "myMaterial-Manager".

Extras

Fegister

10.1 Uppbyggnad myMaterial-Manager
"myMaterial-Manager" visas som ett minimerat fonster som kan forflyttas fritt pa datorns arbetsyta.

OBS: SPECTRUM 4.0 kérs nar "myMaterial-Manager" i bakgrunden och kan nér som helst éppnas med
knappen "Tillbaka till SPECTRUM 4.0".

SPECTRUAM 4.0

myMaterial-mMmanager
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10.1.1 Valja farg, material och favoriter

P& nastan exakt samma sétt som i registren i EXPLORER kan du i "myMaterial-Manager" komma at data-
basen med alla dess fargtoner och material (skapa favoriter, se Kap. 4.3 "Favoriter").

For att valja en fargton eller ett material, valj forst respektive register ("Farg", "Material", "Favoriter"). |
dessa register kan du forfina ditt val genom att vélja tillverkare eller en tillverkares kollektion (mer informa-
tion om registren finns i kapitlen 4.2.2 "Farg", 4.2.3 "Materia" och 4.3 "Favoriter").

N&r man klickar pa en kollektion &ndras vyn till en visning av innehéllet som bilder.

Med hjalp av rullisten till hdger i fénstret kan man séka igenom kollektionen.

myMaterial-Manager

Dessutom finns mojligheten att p4 samma satt som i EXPLORER via textfaltet med forstoringsglaset soka
efter en bestdmd fargtons eller ett materials namn eller beteckning.

OBS: Sokningen efter en fargton resp. ett material gors bara i den kollektion som &r vald vid tidpunkten for
sOkningen. Sma eller stora bokstaver spelar ingen roll vid sékningen.

PRCT a0
myh al-Manager
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Dessutom kan du p& samma séatt som i EXPLORER vélja mellan "liten mdnstervy", och "medel monstervy"
for visningen av férg och materialbilderna. Data visas som standard i "medel mdnstervy". | denna vy finns
dessutom mdjligheten att visa detaljinformation om respektive produkt genom att klicka pa det "i" som
finns vid den nedre bildkanten (fargtonsdetaljer, se Kap. 4.2.2 "Farg", materialdetaljer se Kap. 4.2.3

"Material").

SPECTEUM 4.0

m yialerial-Manager

Colour
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For att stdnga kollektionen och ga tillbaka till rullgardinsmenyerna i registren "Farg", "Material" och
"Favoriter", klicka p& "X" ovanfor rullisten.

10.1.2 Exportera farg, material och favoriter

Efter att en fargton/material har valts (en morkgra ram syns) kan du ladda in valet till ett annat program
med "Drag‘n‘Drop". V&lj mdnster genom att klicka med vénster musknapp och dra musen med intryckt
vanster musknapp till programmets arbetsyta dit fargtonen resp. materialet ska exporteras. Nar du slapper
musknappen exporteras monstret till det andra programmet.
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Beroende p& om du exporterar farg eller material till andra program star data till férfogande med olika
uppldsning:

Fargtoner: 256x256 pixel, 72dpi

Material: 1417x1417 pixel, 18dpi

10.1.3 Ga tillbaka till SPECTRUM 4.0

Om du vill ga tillbaka till helskdrmsvyn i SPECTRUM 4.0, klicka p& knappen "Tillbaka till SPECTRUM 4.0"

upptill i myMaterial-Manager. myMaterial-Manager stédngs och SPECTRUM 4.0 éppnas i modul EXPLO-
RER.

SPECTRUAM 4.0

myfMaterial-Manager
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11. FARGAKTHET - KALIBRERING - COLORMUNKI

For att beddma och presentera en gestaltning pa bildskarmen och hur utskrifter ser ut eller hur de presen-
teras for kunderna spelar den sékallade "fargéktheten" i férhallande till originalfargtonen en avgdrande roll.

For att optimera fargatergivningen hos olika medium finns tv4 olika méjligheter i SPECTRUM 4.0:

11.1 Enkel fargoptimering (utan ColorMunki)

Den kompletta versionen SPECTRUM 4.0 innehéller en "SPECTRUM-kalibreringssolfjader" for optimering
av fargatergivningen pé bildskarmen.

Kalibreringssolfjadern bestar av 15 originalmonster ur Caparol 3D-systemet som anvands som jamforel-
semonster for atergivningen pa bildskarmen. Ljushet och mattnad liksom de enskilda fargkanalerna kan
justeras oberoende av varandra.

11.1.1 Kalibrering

Klicka i programmets huvudnavigering pa "Verktyg">"Farginstalliningar">
"utan ColorMunki..."

OBS: Monitorn bdr for kalibreringen ha varit paslagen minst 30 minuter for att garantera en stabil bild.

= Extras |

i SPECTRLUN. ..

i Im.
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Féljande dialogruta éppnas:

SIMCTRLAM 4 O

Klicka pa knappen "Nasta" for att komma till monitorinstéllningarna.

Grundinstéllningar

Har kan du med de tva testbilderna (vit-svart) kontrollera kontrasten hos din monitor. Texten "SPECTRUM
4.0" ska kunna lasas i bada falten. Dessutom ska en "harmonisk" och jamn féljd fran vitt till svart synas
nedanfor de tva falten.

SIEECTRLAA 4.0

Klicka pa "Néasta" for att komma till farginstéllningarna.
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Fargoptimering

Jamfor de avbildade fargraderna med originalménstren i SPECTRUM 4.0 kalibreringssolfjader. Korrigera
fargatergivningen genom att justera instéllningarna for ljushet, mattnad och enskilda fargkanaler.

Detta kan gbras med hjalp av reglagen "Ljushet" och “Mattnad" samt fargreglagen for fargkanalerna
"Rod", "Gron" och "Bla". Forflyttas ett reglage paverkar férandringen alla fargtoner som visas. Férandring-
en kan ses till hoger i respektive fargfélt. Det vanstra omradet finns kvar for jamférelse.

OBS: Korrigera bara fargkanalerna om gratonerna visas rodaktigt, bldaktigt eller gulaktigt. Gratonerna ska
efter korrekturen vara s& neutrala som méjligt - utan fargstick.
Jamfor ocksa kuldrtonerna med originalfargmonstren i kalibreringssolfjadern for SPECTRUM 4.0.

Om du vill anvénda din korrektur for kalibreringen av din monitor, klicka pa "Anvand". For att terstélla de
tidigare installningarna och/eller géra en ny kalibrering, klicka pa "Aterstall".

STCTRUMA 4 O

OBS: De instéllningarna som utférs har &r endast verksamma inom programmet SPECTRUM 4.0.
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11.2 Kalibrering med ColorMunki

Med hjélp av ColorMunki och SPECTRUM 4.0 kan profiler av hdg kvalitet skapas fér utdataenheter som
monitor eller skrivare och darmed minska material- och tidsforluster. Spektralfotometern ColorMunki fran
marknadsledaren X-Rite forbattrar fargatergivningen i SPECTRUM 4.0 redan fran bdrjan och optimerar
fargatergivningen hos utkast och presentationsmaterial.

| versionen SPECTRUM 4.0 ColorMunki finns dessutom spektralfotometern X-Rite ColorMunki PHOTO f6r
en optimerad fargvisning p& din monitor och hos utskrifter.

Med den medféljande ColorMunki kan du efter anslutningen kalibrera bade monitor och skrivare, samt lasa
in fargtoner direkt i programvaran.
11.2.1 Aktivera och registrera ColorMunki

Anslut for kalibreringen i SPECTRUM 4.0 ColorMunki till en funktionsduglig USB-anslutning pa din PC.
Installera de drivrutiner som behovs for att anvanda ColorMunki fran den medféljande CD.

OBS: Se vid installationen av ColorMunki till att du utfér den forsta installationen som anvandare med
administratorsrattigheter.
11.2.2 Profilering av monitor

Anslut forst ColorMunki till en funktionsduglig USB-anslutning pa din PC. Klicka i programmets huvudnavi-
gering pé "Verktyg">"Farginstéllningar">"med ColorMunki SPECTRUM..."

Extraz
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Om ColorMunki har anslutits korrekt och ar aktivt 6ppnas foljande dialogruta:

die by Dl

Farkes prab L1 8y
e Sy B

Pruse My Prater

T —
T CE S e L

Valj faltet "Profilera monitor" med ett klick. Du férs nu genom de enskilda steg som &r nédvandiga for
profileringen.

Valja monitortyp
Vlj férst den "Monitortyp" som ska profileras genom att klicka pa den. Du kan vélja mellan LCD-skarm,
laptop-monitor eller projektor.

| ndsta steg bestdmmer du om du vill utféra en "Engel" eller "Avancerad" profilering.

Profile My Display Sapday, we e i lnow Be fype of display Being profied

Fyper by

Wiy Diaplap Typs :I

T Choses tin displey proflisg mode you weeld liks w use

Enkel profilering

Den enkla profileringen anvander sig av grundinstéllningar som en standardméssig profilering av monitorn
ger. Denna installning &ar 1amplig om du inte vill géra speciella installningar fér omgivningsljus och luminans
i profilen.
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Avancerad profilering
Om du véljer den avancerade profileringen kan du méta omgivningsljuset eller stélla in luminansen for din
profilering manuellt. Dessutom &r det mojligt att definiera olika ljustyper i omradet vitpunkt.

Valj "Stalla in monotorns luminans fér omgivningsljuset" om du inte vill géra en speciell installning avseen-
de luminansen. Valj fér en manuell instéllning av luminansen "Stéll in monitorns luminans till detta definie-
rade varde" och stéll i faltet till hdger in den dnskade luminansen mellan 80 och 140 Candela.

Vitpunkten kan stéallas in valfritt mellan D50, D55, D65 (standard) och nativ.
Klicka sedan p& "Nasta" for att fortsatta profileringen.

Profia My Dhagiay b lnacnermmiy profies ye dagay, we reed e 17 ek i T B e
Peaw wSPY pra by T e

vty Mglag Tys

ColorMunki-status
| den foljande dialogrutan "ColorMunki-status" kontrollerar SPECTRUM 4.0, om ColorMunki &r redo for
instéllningen av en profil. Om ColorMunki inte ar korrekt ansluten till PC:n visas foljande dialogruta:

Frofite by Diaplay

Kontrollera anslutningen resp. anslut ColorMunki till PC:n med den medféljande kabeln. S& snart Color-
Munki &r korrekt ansluten visas en mild av ColorMunki, samt en grén bock bredvid bilden p& ColorMunki
vid statusen "Ansluten".
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Om hjulet pa ColorMunki inte befinner sig i ratt position for profileringen av monitorn visar bilden med Col-
orMunki med en orange pil pa det stalle till vilket hjulet maste forflyttas.

Om ColorMunki ar korrekt ansluten och hjulet pa ColorMunki &r placerad i ratt position, klicka pa "Kalibre-
ra" for att paborja kalibreringen av monitorn. Nar kalibreringen har utforts pd ett korrekt satt visas en grén
markering vid "Kalibrerad".

Flytta sedan ColorMunki till den méatposition som visas i grafiken. Nar positionen ar ratt installd visas en
tredje gron markering for att bekréafta korrekt position. Klicka sedan pa "Nasta".

OBS: Om du behdver mer information om detta dialogfénster kan du titta pa videoinstruktionen till dialo-
gen (forutsattning ar en existerande internetanslutning).

09/2010 - Caparol SPECTRUM 4.0 - Anvandarhandbok



11. FARGAKTHET- KALIBRERING - COLORMUNKI

Fasta ColorMunki pa monitorn
| detta dialogfonster visar SPECTRUM 4.0 den position pé vilken ColorMunki ska placeras p& monitorn.

For att undvika paverkan av externt ljus, lagg forst ColorMunki i fodralet som medféljer fran tillverkaren.
Fast sedan ColorMunki med hjalp av vikten pa den angivna positionen sa att ColorMunki blir liggande pa
monitorn. Klicka p& "Néasta".

Frose Wy Diplay —-Try L

o ok e o T g
EXCE S

OBS: Om du behdver mer information om detta dialogfénster kan du titta pa videoinstruktionen till
dialogen.

Programvaran placerar nu en rad fargtoner i féljd efter varandra pa monitorn som anvénds av ColorMunki.
Skapa profil
Efter inldsningen av fargtonssekvenserna éppnas dialogrutan "Skapa profil". Har kan den skapade profi-

len sparas pa datorn under det pa férhand angivna namnet eller under ett namn som du sjélv bestammer.
Klicka for att géra detta pa "Spara".

i Wy Lisplyy

Civ mw Vol

Efter att profilen har sparats kan du skapa ett "Paminnelsedatum" fér nyprofileringen. Klicka sedan pa
"Nasta".
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OBS: Om systemet inte kunde genomfora profileringen korrekt kan den skapade profilen inte sparas och
du far ett meddelande om att profileringen inte kunde utféras. Se till att du har de nédvandiga administra-
tors- resp. skrivrattigheterna pa den aktuella datorn och genomfoér processen igen.

=

Prafie My Daplay

Jamférelse fére/efter
Har kan du se férandringen jamfért med monitorns ursprungliga profil.

Klicka pa "Néasta" och du kommer tillbaka till startdialogen i ColorMunki menyn.

OBS: Profilen som har skapats med ColorMunki fér din monitor kan du se och aktivera resp. inaktivera
under "Instaliningar">"Avancerat">"Farghantering".
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11.2.3 Profilering av skrivare

Anslut forst ColorMunki till en funktionsduglig USB-anslutning pa din PC. Klicka i programmets huvudnavi-
gering pé "Verktyg">"Farginstéllningar">"med ColorMunki SPECTRUM..."

Extras
terial-hdanager

SPECTRUM-Update

Pyl Wy Displey

e a e 1T e L e
it wm past dusley o Pt

Vadlj faltet "Profilera skrivare" med ett klick. Du férs nu genom de steg som &r nédvéndiga for profileringen.
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Starta skrivarprofilering

Valj vid starten av skrivarprofileringen férst om du vill skapa en ny profil fér en skrivare eller om du vill opti-
mera den existerande profilen. V&lj i ndsta steg skrivare som ska profileras. Ange den papperstyp som du
anvander i skrivaren.

Profis My Printss 1 Wl pom B o i 5 e s e gl o i o i by v st sl
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OBS: En egen profil maste skapas for varje enskild skrivare och for varje papperstyp som du anvander i
respektive skrivare for att sékerstalla fargdktheten vid skapandet av profiler.

Klicka sedan p& "Nasta" for att skriva ut sa kallade "Targets" (blad med fargsammanstéllningar for inlas-
ning) till ColorMunki.

Skriv ut forsta target
Skriv ut det forsta target-bladet genom att klicka p& "Skriv ut" eller valj "Jag har redan skrivit ut target" om
du har ett utskrivet target-blad.

Profim My Privvis 1o By e e L M ey b e g e e o R A
T Lnt L] Comenon o Serreal e ks a5 4 sn 1 g g et rrom 1 Carekar o orede e

m"
. ]
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Folj anvisningarna som visas innan utskriftsdialogen 6ppnas och klicka p& "Nasta". Gér sedan de nédvan-
diga instéllningarna i utskriftsdialogen, vélj 6nskad skrivare och klicka pa "OK" for att skriva ut det forsta
target-bladet.

Klicka pa "Nasta" nar target-bladet har skrivits ut.
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Lat target-bladet torka
| nasta dialogruta visas den nddvandiga torktiden for ett target-blad med en nedrakning. Vanta tills tiden
har gatt ut innan du p&bdrjar inmatningen av target-bladet.

OBS: Om du redan har ett utskrivet target-blad kan du hoppa éver torkningsprocessen genom att klicka
pa "Hoppa over torkningsprocess". Klicka sedan pa "Néasta" for att fortsatta med inmatningen.

Mata forsta target

Mat nu det forsta target-bladet genom att fasta ColorMunki vid den nedre anden pé den forsta raden
(framfor det forsta fargfaltet). Klicka pa funktionsknappen pa ColorMunki och for den med intryckt knapp
over raden nerifrdn och upp pa ett sa rakt satt som majligt. Slapp inte upp knappen férran ColorMunki inte
langre befinner sig dver fargfaltet. Om raden har lasts in pa ett korrekt sétt hoppar den gula ramen i dialog-
rutan pa bildskarmen till ndsta rad.

Om raden inte har lasts in korrekt visas en rod ram runt raden. Forst nar ramen blir gron kan raden matas
in pa nytt.

Nar alla fem rader har métts in korrekt, klicka pa "Néasta". Det andra target-bladet skapas.
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Andra target
Gor pd samma satt som med det forsta target-bladet for att skriva ut, torka och méata det andra target-
bladet. Det andra target-bladet kan inte hoppas 6ver eftersom det skapas utifrdn de aktuella matvardena.

Spara profil

Efter inldsningen av fargtonssekvenserna éppnas dialogrutan "Skapa profil". Nu kan den nya profilen spa-
ras p& datorn under det p& férhand angivna namnet eller under ett namn som du sjélv bestammer. Klicka
for att gora detta pa "Spara". Programmet berdknar profilen for din skrivare. Efter att profilen har sparats
kan du skapa ett PAminnelsedatum for nyprofileringen. Klicka sedan pa "Néasta".

OBS: Om systemet inte kunde genomfora profileringen korrekt kan den skapade profilen inte sparas och
du far ett meddelande om att profileringen inte kunde utféras. Se till att du har de nédvandiga administra-
tors- resp. skrivrattigheterna pa den aktuella datorn och genomfoér processen igen.
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AppSet

Med denna funktion erbjuder X-Rite en automatisk éverféring av din skrivarprofil till andra program som
Adobe Creative Suite, CoreIDRAW eller QuarkXPress. For att sékerstélla den korrekta fargprofilsdverforing-
en till andra program rekommenderar vi att man i stallet for der AppSet-funktionen anvander den foljande
handledningen med Adobe Photoshop CS4 som exempel.

Skrivarinstéllningar fér Adobe Photoshop CS4 genom att anvanda en profil som skapats med Color-
Munki

Valj i huvudmenyn i Photoshop CS4 "Bearbeta">"Farginstéllningar". Valj i menyfonstret som 6ppnas "Far-
ginstallningar" fér omradet "Arbetsfargrum>RGB Arbetsfargrum" profilen som du skapat med ColorMunki
och bekrafta de &ndrade instéliningarna med "OK".
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Oppna sedan Photoshop utskriftsdialogen genom att i huvudmenyn klicka p& "Fil">"Skriv ut" och gér
féljande installningar i fénstret som dppnas:

1. Farghantering: "Féarghantering i Photoshop"

2. Skrivarprofil: Valj har samma lcc-profil som skapats med ColorMunki som du tidigare valt under fargin-
stéllningar.

3. Atergivning: "Absolut fargvarde"
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OBS: GlIom inte att inaktivera farghanteringen i skrivardialogen.

11.2.4 ColorMunki meny

Fil

Under "Fil">"Instéllningar" finns alternativ fér profilinstéliningar fér monitor och skrivare, vilka kan férand-
ras manuellt.

File ?

Preferences...

Exit
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Profilinstéllningar monitor

| omradet for profilinstallningar fér monitor kan tonreaktionskurvan (standardmassig instéllning 2.2) och
ICC-profilversionen stéllas in, samt DDC-kalibreringen och instéliningen fér monitorluminansen med LUT
kan inaktiveras.

L Frelerences

Profilinstallningar monitor

Tonreaktionskurva

17 faebmniy =

ICC-profil
Vettlun] o«
DDC-kalibrering

Monitorluminans

bt g wdeo

Primie Profile Sesing
Profilinstéliningar skrivare

KCC Prul

Profilinstallningar skrivare

| profilinstallningarna for skrivare kan man utféra anpassningen av ICC-profilversionen fran version 4 (stan-
dardmassig installning for Windows Vista resp. 7) till version 2 (fér Windows XP).

Om du vill anvénda de férédndrade installningarna, klicka pa "OK".

Avsluta
For att sténga ColorMunki farginstélliningsdialog, valj "Fil">"Stang".

Hjalp

Munki Help..

Activate and Register Product...
Check for Updates...
Aboul...
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ColorMunki hjélp...
ColorMunki hjéalpen hadmtar supportsidan fér ColorMunki via Internet. Dar finns ColorMunki anvandarhand-
boken med all information om ColorMunki.

ColorMunki Help...

Activate and Register Produwct...
Check lor Updates...
Abeut.,.

Aktivera och registrera produkten...

Med denna funktion kan du installera ColorMunki programvara pa din aktuella dator och registrera din
ColorMunki for att fa aktuell information om uppdateringar och nya produkter.

For att gora det, anslut ColorMunki till den aktuella PC:n och klicka p& "Aktivera". Darefter kan du utféra
registreringen. Programmet tar dig till tillverkarens X-Rites produktregistreringssida. Folj anvisningarna
och registrera om du vill din spektralfotometer (en registrering &r inte nddvéndig for att arbeta med Color-
Munki).

File 7
CoblorMunki Help..

Check Tod Updat

Aboul...

OBS: Du kan aktivera ColorMunki Spectrum pa totalt tre olika datorer.

S6k uppdateringar...

Med denna funktion kan du uppdatera din ColorMunki till aktuell version. Via lanken till uppdateringssidan
fran X-Rite ColorMunki PHOTO kan du bekvamt hdmta hem den senaste uppdateringen till din
ColorMunki.

Filg |7
Colorbhinkl Help.
Activatn and Reghted Product..
Chack lur Updaies
Ao
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Information...
"Information” visar den aktuella versionen av programvaran som din ColorMunki arbetar med.

Coloriunki Help

Kerivann and Heglses Produn

T hack lnr Updsine

11.2.5 Lasa in fargtoner i SPECTRUM 4.0
Det finns tva olika mojligheter att Iasa in fargtoner i SPECTRUM 4.0:

ColorMunki - Inldsning med Explorer
Via registret "Favoriter" i EXPLORER kan du lasa in fargtoner, direkt 1agga till dem till en favorituppséttning
och visa fargtonens "Sammansattning"”.

Se forst till att ColorMunki &r ansluten till en funktionsduglig USB-port pa din PC. Klicka sedan pa knappen
"ColorMunki" i det hogra omradet i registret "Favoriter" i EXPLORER. Ett dialogfénster med anvisningar
o6ppnas for att leda dig genom méatningen.

-

formunki | () Bunstift 3D

OBS: Om ColorMunki annu inte har kalibrerats hoppar dialogen till kalibreringslaget. Félj anvisningarna
pa bildskarmen gor att gora kalibreringen, stall hjulet p& ColorMunki pé kalibreringspositionen och klicka
pa vridhjulet p& sidan. Kalibreringen startas. Klicka pa "Stang" nar kalibreringen ar fardigstalld (se medde-
lande i fonstret).
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SPECTRLIA 4.0 SPECTRUM.4.Q
S Jr -

For att gora en fargtonsmétning, stéll forst hjulet pa ColorMunki pa den matposition som visas pa bildskar-
men.

V&l i nasta steg om du vill "Méata in material/fargtoner" eller "Mata monitor/beamer”. Lagg ColorMunki med
dess matsensor pa fargtonen som ska lasas in och klicka pa hjulet pa ColorMunki, eller klicka pa knappen

"Matning" pa bildskarmen.

ot Tdarumsks

SPECTRUM 4.0
i cokormmrdd

Faltet "Matresultat" visar sedan de inldsta véardena for LAB och RGB, samt visningen och den spektrala
sammanstéliningen hos den inlasta fargtonen. Dessutom 6ppnas ett fonster i vilket du kan dépa den
inlasta fargtonen eller anvanda den standardméssiga tilldelningen av datum och tid som fargtonsnamn.
Klicka pa "OK" for att spara den inlasta fargtonen. Fargtonen sparas automatiskt i den favorituppsattning
som ar vald.

Lab - varden

RGB - vérden

Spektralkurva

Inlast fargton
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ColorMunki - Inlasning med PHOTOstudio
Via registret "gestaltning" i PHOTOstudio kan du ocksa l&sa in fargtoner med ColorMunki och visa liknan-
de fargtoner som finns i Caparol fargtonskollektionen 3D-System plus.

Se forst till att ColorMunki ar ansluten till en USB-port pa din PC. Stéll sedan in hjulet p& ColorMunki pa
méatpositionen (hjulmarkering nedat). Lagg ColorMunki med dess méatsensor pa fargtonen som ska lasas in
och klicka pa hjulet p& ColorMunki. Fargtonen lases in.

| registret "Gestaltning" visas nu de fargtoner i fargkollektionen 3D-System plus som ar mest lika den
inlasta fargtonen.

inlast fargton

OBS: Om programmet inte hittar en passande fargton i kollektionen 3D-System plus sOker systemet ige-
nom kollektionen "CaparolColor" efter liknande fargtoner.

Kulérmatare 3D - Granssnitt mellan Kulé6rméatare 3D och SPECTRUM 4.0

Om du &r &gare till den nya Caparol Kulérmatare 3D kan du frdn och med SPECTRUM 4.0 updateversion
"4.00.01" synkronisera fargméataren med programvaran. Med detta gréanssnitt kan du anvanda alla fargto-
ner som du har last in med din Kuldrmatare 3D for gestaltning i SPECTRUM 4.0.

Synkronisering Kulérméatare 3D med din PC

Se innan du anvander Kulérmatare 3D med SPECTRUM 4.0 till att du har synkroniserat kulérméataren med
en dator med internetanslutning. Anvand for att gdra detta Dvd:n med programvaran som medféljer Kulér-
matare 3D.

1. Installera programmet som finns p& den medféljande Dvd:n "CAPSURE Sync"

2. Anslut Kulérmatare 3D till din PC med den medfdljande USB-kabeln

3. Se innan du startar programmet CAPSURE Sync forsta gangen till att datorn &r ansluten
till Internet

4. Starta programmet X-Rite CAPSURE Sync via "Start">"Program">"X-Rite">"CAPSURE Sync"
och klicka pa knappen "Synkronisera"

5. Din Kulérmétare 3D uppdateras nu med den senaste datan for fargsolfjadrar via Internet

Synkronisering Kulérméatare 3D med SPECTRUM 4.0
Med hjélp av grénssnittet mellan Kulérmétare 3D och SPECTRUM 4.0 kan alla fargtoner som avmdnstrats

med Kuldrmétare 3D importeras till en farguppsattning i EXPLORER och sedan anvéndas vid gestaltningen
i SPECTRUM 4.0.

1. Anslut Kulérmétare 3D till datorn

2. Valji SPECTRUM 4.0 "EXPLORER"

3. Klicka pa knappen "Kulérmétare 3D" (uppe till hdger i registret Favoriter)

4. Alla uppmatta fargtoner kopieras nu fran fargpenna 3D till den aktuellt valda favorituppsattningen (vi
rekommenderar att man forst skapar en ny favorituppséttning, se Kap. 4.3 "register Favoriter").
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OBS: Om knappen "Kulérmatare 3D" inte visas i EXPLORER, kontrollera att SPECTRUM 4.0 versionen pa
datorn &r minst 4.00.01 (hur man gor for att kontrollera versionen programvaran SPECTRUM 4.0, beskrivs i
Kapitel 3.2.5 "Hjalp").
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12. SUPPORT

12.1 Utbildningar

For att battre forstd hur SPECTRUM 4.0 fungerar erbjuds utbildningar éver hela Tyskland. Bade grund- och
vidareutbildningar utférs som endagskurser fran kl. 10 -17. Maximalt antal deltagare &r 12 personer (minst
10 personer). Fér det gemensamma arbete under utbildningen star barbara datorer till forfogande.

OBS: Aktuella utbildningstillfallen finns p4 SPECTRUMs hemsida www.spectrum-online.eu under rubriken
"Support".

12.1.1 Innehall seminarium

Grundutbildning

- Presentation av alla programmoduler i SPECTRUM 4.0

- Ovningar i alla programmoduler utifrdn praktiska exempel

- Procedurer fran att ladda upp ett digitalfoto till en presentationsférdig visning av utkast hos kund

Workshop pabyggnad

- Objektbearbetning med egna, medtagna foton

- Input och praktiska évningar i farggestaltning

(forutsattning for deltagande i padbyggnadsutbildningen & en SPECTRUM 3.0 eller 4.0 grundutbildning el-
ler intensivt arbete med SPECTRUM 3.0)

12.1.2 Anmalan till utbildningar

De aktuella utbildningstillfallena och anmalningsformulér finns p4d SPECTRUMs hemsida: www.spectrum-
online.eu

Om det inte finns n&got utbildningstillfalle i din narhet, skicka ett e-post meddelande for att f& mer in-
formation. Ange arendet "Forfrdgan utbildning" till info@spectrum-online.eu. Vi férsoker att anordna en
utbildning i din narhet.
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12.2 Utbildningsvideo

Utbildningsvideor kommer i framtiden att finnas pa
www.spectrum-online.eu under "Support".

12.3 Nyhetsbrev

Vill du alltid vara séker pa att du har den senaste informationen? Registrera dig for att f& SPECTRUM 4.0
nyhetsbrev gratis! Vi informerar om alla nyheter runt om SPECTRUM 4.0, som t.ex. uppdateringar eller nya
material.

Logga in i SPECTRUM 4.0

Du kan logga in dig direkt via registreringen i SPECTRUM 4.0. Klicka i huvudnavigationen pa
"Verktyg">"Registrering", ange dina anvandaruppgifter och se till att bocken &r satt i rutan vid "Abonnera
nyhetsbrev". Klicka sedan pd "Registrera" och du anmaéls forutom for registreringen aven till nyhetsbrevet
(mer information om registrering, se Kap. 9.2).

Anmalan via e-post
Du kan aven registrera dig for att abonnera nyhetsbrevet via e-post. Skicka dina kontaktuppagifter inklusive
e-post adress till:

newsletter@spectrum-online.eu
Du fér ett bekréftelsemeddelande frAin SPECTRUM-Team med en lank for att bekrafta abonnemanget.
Abonnemanget av nyhetsbrevet aktiveras forst efter att du har klickat pa lanken och bekraftat din e-post

adress.

Du kan naturligtvis ndr som helst avboka nyhetsbrevet. En lank for att avboka nyhetsbrevet finns i slutet av
varje nyhetsbrev som skickas till dig.

Vi ser fram emot din registrering!
Ditt SPECTRUM-Team

Home Sitemap Impressum

Haome nme S AUM_anli OTOservice | 0 Update e Werbung

Sie wollen immer auf dem neuesten Stand sein? Registrieren Sie sich fir unseren
Mewsletter! wir informieren Sie, sobald Updates oder weitere Materialien zum
kostenfreien Download zur Verfigung stehen.

Senden Sie einfach eine E-Mail mit Ihren Kontaktdaten an:

newsletter@spectrurn-onling ey

wir halten Sie auf dem Laufenden!

-+ SPECTRUM kennenlernen mit SPECTRUM online
-+ Direkt zum Shop

< Impressum - Sitemap =)
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12.4 Hemsida
Pa den nya SPECTRUM-hemsidan www.spectrum-online.eu finns all information runt om SPECTRUM 4.0:

- utbildningstillféllen under det aktuella och det kommande &ret
- utbildningsvideo

- FAQ (svar pa de vanligaste fragorna)

- information om uppdateringar

- information om alla SPECTRUM 4.0 produkter

- information om produkter fér din egen marknadsféring

- hotline for teknisk support

- kontaktinformation
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Hemsida finns bade pa tyska och engelska och innehéller dessutom online-versionen av SPECTRUM:
SPECTRUM online pa mer an 15 sprak med produkter speciella for olika lander.

12.5 Kontakt

Support for tekniska fragor

Om du har tekniska fragor som inte besvaras i handboken eller p& var hemsida hjélper vart team for tek-
nisk support garna till. Vara medarbetare hjalper till att hitta svaren pa dina frdgor om tekniska problem
med SPECTRUM 4.0:

E-post: spectrumsupport@caparol.de
Avgiftsbelagd hotline: 0180 - 5 26 56 87

(0,14€/Min fran det tyska fasta natet, mobiltelefon max 0,42€/Min.)
Mandag - fredag fran 09.00 - 12.00 och 13.00 - 16.00
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Den personliga 6nskelista

SPECTRUM 4.0 kan mycket - med du har kanske énskemal fér den fortsatta programutvecklingen? Be-
rétta for oss! Vi testar om ditt férslag kan utféras i verkligheten! Skicka bara din personliga "Onskelista" till:
info@spectrum-online.eu
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